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English+ 

Trzy czaszki Tolteków 

do wnętrza 

Ziemia - wyprawa do wnętrza planety 3 GCZĄWEM. 

Clash 

Encyklopedia Świata - Ameryka Płn. 

Zagadki Lwa Leona 

VIG:IN LI Encyklopedia Człowieka 

Payuta I Bóg Lodu 

http://www.market2000.pl 

Nasza oferta 

Twoją uwagę!!! 

ZAMÓW! 
w Internecie http://www.market2000.pl 
telefonicznie 071/72 81 76 

Kilka hitów z naszej oferty: 

Sry: Actua Soccer 2 CD 119 zł, Carmageddon 89 zł, Commandos 139 zł, 
Creatures 62 zł, Final Liberation 125 zł, Hexen II 125 zł, Podwójne 
kłopoty Buda Tuckera 49 zł, Zork Grand Inquisitor 109 zł, Zork Legacy 
Collection 5 CD 129 zł 

, -duka ; Matma jest super 109 zł, Dookoła świata 149 zł, 
Moje pierwsze zabawy matematyczne 1,2,3 93 zł, Encyklopedia świata - 
Ameryka Północna 139 zł 

| tych: Lasy Podpoduszańskie 98 zł, Sekrety Króla 62 zł, 
Urodziny Prosiaczka 53 zł, Marzenia Złotej Rybki 53 zł, 
Tomek i Oskar 89 zł, Czarownica Agata 53 zł 

Wszystkie ceny zawierają VAT. Odbiór za zaliczeniem pocztowym, 
przy zamówieniu powyżej 80 zł dostawa za darmo, realizacja 
zamówienia do 7 dni roboczych. 

Nasza pełna oferta na stronach internetowych http://www.market200( 



Requiem powakacyjne Ssaków Naczelnych 

Zbyszek: Bywa, że gry opisywane przez nas są pełne okrucieństwa i przemocy (na szczęście nie my je 

robimy). Z niczym jednak nie można porównać okrucieństwa, które każe po dwóch miesiącach błogiego 

e-mail: cdaction(mikrozet.wroc.pl lenistwa zaganiać Bogu ducha winne towarzystwo na powrót w mury szkolne. Co na to konwencja genew- 
www.silvershark.com.pl 

Numer 28 
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ska i prawa człowieka?! Los pokrzywdzonych leży nam gięboko na sercu. Nic więc dziwnego, że postano- 

wiliśmy w redakcji koniec lata uczcić minutą... A tu was mam! Myśleliście, że rzewnie zapłaczemy nad 

biednymi uczniami albo opublikujemy jakiś wzniosły apel czy inną petycję do Ministerstwa Edukacji Na- 

REDAKCJA rodowej? Za nic! Sprawiedliygość! saa Kiedy wy beztrosko wygrzewaliście białe brzuszyska w letnim 

Zbigniew Bański słońcu, my harowaliśmy dl y „Mac Abra, pochlipując cichutko w kąciku, przez całe 

waAE Z, ch strategii, Allor nawet dostał pęcherzy od rozgrza- 
KI menagerami piłkarskimi, że trzeba było ciągle stać 

wakacje pracowicie rozg 
ISABYWUCUZ ; 3 dl 

2-ca redaktora naczelnego nego joysticka, a Czar nyjł 
z mopem koło ich biugekj 

mość, że teraz już nie tył 

jawodzią co pięć minut wycierać podłogę. Swigi 

ZESPÓŁ 4 ham pinsk? Nie życzymy Wam jednak 
WODZA JINĄA 

GO SZOW CURZAZASPAELA COCA SA _ A k. ;3Ę 4 4 
Kocka (ama szkolnego - zakładkę z planem rzę,z4p sobie tydzygd żeby starczyło 

NOSTOEOJOCZZZ SAWY CUSTCW CA lekturę CD-Action! 
Agnieszka Siejka, Andrzej Sitek, 

Jacek Smoliński, Mariusz Turowski „e : , s 6 4 4 
Dość tego pastwienia się nad wami. Było J2/6 i zykrych sprawach teraz czas na dobre wiadomości. 

STALI WSPÓŁPRACOWNICY Mamy nareszcie z dawna wygłąda (ez Cz ków i i niecierpliwiesoczekiwaną stronę internetową. 

Łukasz Bonczol, Guillaume Charroux Adres jest łatwy do zapamięt j e wiący: W: i m pl. Dlaczego Silver Shark? Taka 
(Francja), Brenda Garncau (Kanada), . zyd: 7 0 , k 8 ; bi Hed | 

Michal Krasnodębski, Piotr Lasoń, jest nazwa naszego wydawi Ju ' s immowej, wybierzcie jedną z trzech 

Maciej Jakubski, Andrzej I Pattyk możliwości. Oprócz czas l gc i ć sdbie informacje o naszych innych 
OAK GETRY TO WZ REC IOSEWIA ZICZZY SĄ ą B ah OB : > zi 8 J » 4 

tytułach. Może nie wszyscy Z Wydawnictwo Silver Shark, będzie 

REDAKTOR TECHNICZNY więc szansa rzueić' okiem także 

ij | ESS , „3 , an: ER 
Jurek strasznie rwie siędo pisani hyba będę musiżł jaż 

PROJEKT GRAFICZNY nowej ceny. Jest org Konsekwencją ymich nakładów pógmiesionych na dostarczenie wam pełnych wer- 

SKŁAD KOMPUTEROWY sji nowych gie DW ia za darmo (w lipcu TimeshOGE oraz w sierpniu F/A 18 Hornet), a to wcale 

ończyć. Powiem jeszcze tylko coś na temat 

Beata Haratym nie koniec... 7 w 

Jacek Sawicki j , _ 
YY 4 A ż . 2 Ą 

Dlatego myślę BEfikoś to przełkniecie. Nie mówcietył 

świeże informacje na temat gier i do tego podane w 1 

Silver Shark sp. z 0.0. gólnie widać to od czasu, gdy zmienił nam się zesp! 

50, że nie warto. Po pierwsze otrzymujecie zawsze 
WYDAWCA bafdziej profesjonalnej oprawie graficznej (szcze- 

kładu komputerowego i drukarnia), po drugie 
BEDJYA Z OSCEWALIOWNTY ZWEI 

tel. (0 71) 3437071 w. 338 piszemy sporo o sprzęcie komputerowym i najlepszych programach multimedialnych, po trzecie dobiera- 

RAB ITA) my wam najbardziej aktualne dema gier 1 progi amów, po czwarte co miesiąc czeka na was gra warta ponad 
el. flax 

e-mail: silver(bmikrozet.wroc.pl 100 złotych (czasem też dorzucamy super progr my w pełnej wersji, np. LangMaster wączerwcu lub Poser 

NAUCZY U w sierpniu). I na koniec wreszcie -ijestype qdne plastykowe pudełko z 2-ma kompaktami. Sami musicie 

Prezes Zarządu przyznać, że nie jest to 1 Est kwoty, Pó na nas SA Nie trzeba nawet specjalnie biegać 
ICH ) za grami, bo nasze płytki 

ADINCZZWANECT) B PY 

Zbigniew Bański Potrułem wam trochę, ale myślę, AFto od: czai |do czasu przypomnieć sobie, czym tak naprawdę jest 
Dyrektor Wydawnictwa ę s Ą » >... : ' , 

CD-Action. Jest z czego być dummit 

BIURO OBSŁUGI KLIENTA fon Jurkowi. 

|OROZDEŻI PIU L a : k : © 
|OROKEDPE ek: Ok, ACZ) 4 cen nigdy nie są przyjemne ani dla gracza, ani - co 

Krzysztof Herla Ż l rzmi i jest p ołu redakcyjnego. Wywołuje to frustrację po obu 

BW ! 1 zości ludzie młodzi i bardzo młodzi, którzy zwykle 

CDA jest dla wielu z Was poważnym wydat= 

zytelników. Ale cóż można zrobić, life is 

enie, pelne wersje gier - za wszystko się 
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wartość Cover CD 
Uwaga: podajemy tu tylko najbardziej podstawowe informacje dotyczące zamieszczonych na CD programów. Więcej danych znajdziesz na pewno w 
plikach typu „read.me”. Tam szukaj odpowiedzi na problemy wynikle podczas instalacji lub podczas działania programu. Przypominamy też, że: 

. - program w pełnej wersji 

«zielone tło - program wykorzystuje akceleratory grafiki ale będzie działać i bez nich ; 
*czerwone tlo - program NIE DZIAŁA bez akceleratorów grafiki 
I jeszcze jedno: pojawiło się w Internecie demko Need for Speed 3... spokój, cisza na sali! Niestety... nie catkiem oficjalne!!! Producent rozestał faksy, 
maile itp. że nie ma z nim nic wspólnego, że nie wolno go pod żadnym pozorem zamieszczać itd. Dlatego (chlip) nie znajdziecie go na na naszych Cover 
CD. Na pocieszenie - legalne demko już wkrótce (pewnie za miesiąc...). 

KOLEKCJA CDA - GRA NR 3 

Eastern Front 

(Talonsoft) 

I oto kolejny zestaw z 
Kolekcji Gier GDA (nr 
3). Fajna, turowa 
strategia. Gonimy 
czas! - giera była 
rEceNZowana W... 
marcowym numerze 
CDA!!! Jak tak dalej 
pójdzie, to wkrótce 
będziemy zamieszczać 
pełne wersje gier... 
zanim jeszcze 
powstaną ;). Pomysł 
oryginalny choć nie 
nowy - zdarzyło się 
nam czytać recenzje 
takich gier w 
niektórych polskich 
pismach ;)). Ale dość 
żartów - poczytajcie 
jak ocenił tę gierkę 
nasz recenzent. 

CAMPAIGN SERIES" 

InEastern Front - to 
działo firmy Talon , 
Software, znanej 
szerokiej rzeszy 
strategów z serii 
Battleground. Gra 
należy do gatunku 
skomplikowanych 
strategii militarnych, 
ale dzięki umiejętnemu 
podejściu do obsługi i rozmieszczenia opcji, zabawa z nią jest prawie tak 
prosta, jak w przypadku Panzer General, który do najtrudniejszych raczej nie 
należał, (...) Eastern Front prezentuje się bowiem podobnie do drugiej części 
tej właśnie gry. Rewelacyjna grafika jest wynikiem zastosowania engine z 
Eattlegroundów, dzięki któremu pole walki w izometrycznym rzucie 3D 
możemy podziwiać nawet w rozdzielczości 1024x766. Wygląd miejsca akcji 
przypomina serię Battleground, ale nie do końca. Po pierwsze Eastern Front 
jest ladniejszy, a po drugie widok jednostek bardziej przypomina Panzer 
General 2. Ogólnie więc gra pod względem graficznym jest bardzo atrakcyjna. 
(...) Walki na Froncie Wschodnim toczyły się od 1941 do 1945 roku, i taki 
wlaśnie okres obejmuje „fabuła” gra. Do dyspozycji gracza jest osiem 
kampanii, z czego trzy lącznie dotyczą Planu Barbarossa na wszystkich 
frontach, a pozostałe to inne, równie znane epizady. Na wypróbowanie czeka 
też mnóstwo misji historycznych uwzględniających między innymi bitwę pod 
Kurskiem czy oblężenie Stalingradu. Na koniec, dla najbardziej wymagających, 
dostępny jest generator misji, dzięki któremu w szybkim tempie możemy 
stworzyć bitwę na zupełnie obcym terenie i przy nieznanych siłach 
przeciwnika (...] Do naszej dyspozycji są działa dalekiego zasięgu, samoloty, 
piechota, czołgi, saperzy i wiele innych jednostek, z tym, że w przypadku 
samolotów uwzględniono tylko atak lotniczy (brak możliwości użycia desantu 
lotniczego czy rozpoznania z powietrza). Opcjonalnie gra uwzględnia nawet 
różnice między trafieniem w poszczególne detale jednostek pancernych 
(pancerz przedni i tylni czołgu zwykle różniły się grubością - więc i 
wytrzymałością]. W EF można strzelać amunicją dymną (która, co 
najważniejsze, daje wymierne efekty), okopywać się, transportować jednostki 

piechoty ciężarówkami itd. Ogółem jest to 
więc jedna z najbardziej realistycznych 
symulacji warunków I! wojny światowej. 
Pięknie wykonana jest encyklopedia 
uzbrojenia okraszana archiwalnymi zdjęciami 
każdego sprzętu oraz autentycznymi danymi 
technicznymi. (...). Eastern Front ogólnie jest 
grą, w której taktyka jest rzeczą dużo 
bardziej istotną niż przewaga liczebna czy 
sprzętowa, 

Generalnie Eastern Front to jedna z bardziej 
* interesujących strategii w ostatnim czasie 

(...] Wygląda ladnie, zasady ma sensowne, 
gra się przyjemnie, więc czego więcej 
oczekiwać? Z przyjemnością wystawię jej 
więc wysoką ocenę 8/10. 

Lord Yabol 
Instrukcja itp. tradycyjnie na CD... 

Minimalne wymagania: F-90, Wln95, 6 MB RAM, karta 

MUZyGZNA, SYGA, GDX2 

Sin 
(Activision) 

Naoo, w końcu 
doczekaliśmy się ad 
dawne zapowiadanego 
dema glośnej gry FPR 
stworzonej na 
zmodytikowanym 
angine Buske 2 
(więcej kolorów, 
więcej realizmu w 
grze). Demo zawiera 
2 single misjej2 
misje multiplayerowe, Pamiętajcie, że po odpaleniu „new game” 
obejrzycie najpierw intro, potem dogra Się level (kolejne mini-intro) i 
dopiera wtedy przejmujecie kontrolę nad postacią. To NIE jest rolling- 
demo! Cierpliwości ;). | zwróćcie uwagę na wymagania sprzętowe - 
radzimy kupić akcelerator grafiki ;). Dama potrzebuje 60 Mb na HDD. 

Klawiszologia: 

naprzód 
wstecz 
krok w lewo (strafe) 
krok w prawo (j/w) 
kucnij 
użyj 

przedni przedmiot w inventory 
rsięny rodmioł w inventory 

kr Ss 
agnia! 

Wymagania: P166, 928 RAM, WIN95, DiteclX 5.6 

—=—aocooPRo= 

E w 



Tribal Rage 
(TalonSoft) 

Kolejny RTS. Może to żadna 
rewolucja - ale dobra, 
profesjonalnie zrealizowana 
giera. Demo zawiera 4 misje, 
z czego ee: 2 pełnią rolę 
„tutoriala”, Demo potrzebuje 
okolo 28 Mb na HDD. 
Wszystko o grze w pliku 
read.me 

Wymagania: P100, 16MB RAM, Win95, 
Directa 5.0 

Game, Net 8 Match! 

(Blue Byte) 

Symulacja tenisa ziemnego (dość 
niedawno recenzowaliśmy tę grę 
na naszych łamach). Uwaga: 
najpierw rozpakowujemy grę na 
HDD, a dopiero stamtąd ją 
instalujemy! Demko potrzebuje 
okoła 45 Mb na HDD. Klawiszologia 
w pliku readme, wskazane (acz 
niekonieczne) posiadanie joya lub 
gamepada, 

Klawiszologia (skrócona do 
bólu): 

Kursory - poruszanie się 
ace j - SETW 

- topspin 
N - slice/drop shot 
M - lob 

Wymagania: P-133, 16MB, Wlngś, SYGA 
(wskazane 2 Mb) Ditectk 5.0 

M.A.X. 2 

(Interplay) 

| z | PAY =|airoz(oNHOV="ONG M) 

RTS, w którym sterujemy 
potężnymi robotami 
bojowymi - ałe można też 
grać w turach (wedle 

54 woli). Uwaga: gdy pojawi 
"4 się wam (na początku, 

zaraz po próbie instalacji 
gry z CD) menu, gdzie 
dostępna jest tylko opcja 
„zakończ” - dont" panic! 
Kliknijcie na nią, a demko 
zacznie się instalować... 

J Uwaga 2: powinniście mieć 
na partycji C: co najmniej 

44 Mb wolnego miejsca. Instrukcja, klawiszologia itp. w katalogu z grą. Nie 
podamy tu klawiszologii, ponieważ jest bardzo, bardzo obszerna... 

Wymagania: P90, 16MB, SYGA (najlepiej 2 Mh Ram), Win95, Direcik 

Grim Fandango 

(LucasArts) 

Ciekawa przygodówka, inspirowana meksykańskim folklarem (dziwne 
Święto Smierci) i 
klasycznymi filmami 
„czarnego kryminału” 
(Casablanca, Wielki 
Sen) powinna być 
łakomym kąskiem dla 
fanów gier adventure, 
tym bardziej, że i 
grafika całkiem 
całkiem... Demo 
startuje bezpośrednio 
z GD. 

Klawiszologia: 

Naciśnij F1, by uzyskać help na ekranie. W pliku readme 
dokładnie opisano funkcję każdego klawisza... 
Kursory” 
Shift 
E 
P 

U 
AIt-X 

No ale w skrócie: 
- poruszanie się 
- bieg 

">. examine 
""- podnieś 
">. użyj, rozmawiaj 
"- quit 

Wymagania: P-133, 16MB, Wln9ś, SYGA (wskazane 2 Mb) DirectX 5.0 

KKnD 2: Krossfire 
Alia tas) 

Ponownie witamy w demku 
KKND2. Wprawdzie zamieściliśmy 
je na Cover CD w poprzednim 
wydaniu CDA, ale część z Was 
mogła mieć z nim problemy. 
Miejmy nadzieję, że ta wersja 
(upgrade owana...), z 3 
dostępnymi misjami, nie sprawi 
tym razem żadnych problemów... 
Przypomnijmy, że jest to sequel 
dość krwistego RISa. Pelna 
klawiszologia i przewodnik po grze 
w pliku read.me. Demko potrzebuje 
około 16 Mb na HDD. 
Klawiszologia: 

Infantry menu 
Vehicles menu 
Constructibles 

menu 
Aircraft menu 
Buildings menu 

„Towers menu 
"Wałls menu 
Multiplayer 
message 

Stand Grounti 
. Disperse (scatter) 
Fight mode 
Guard mode onoo Z=lwv o<— 

Wymagania: P133, 16MB, Wln95, Directk, 
karta muzyczna, SVGA. i 

Iiimer 95 



Total Annihilation: Battle Tactics 

(Cavedog) 
| _— 

Total Annihilation: Battle Tactics ucieszy fanów RTS - a szczególnie gry Total 

LEJ 

Annihilation (nawiasem mówiąc MUSICIE mieć zainstalowaną tę grę by 
zainstalować demo). Zestaw nowych misji zapewnia szybką, dynamiczną 
zabawę w serii kolejnych zadań. Nie trzeba godzinami siedzieć nad każdą 
misją... 

Wymagania: P100, T6MB, Win9ś, Direcik 5.0, getna wersja Total Amnihilation 

Leisure Suit Larry's Casino 

(Sierra) 

Zwiedźcie jaskinie hazardu w 
towarzystwie pięknych kobiet... i 
Larry'ego, którego nie trzeba 
przedstawiać milośnikom gier 
adventure. Blackjack, ruletka itp 
itd. W sumie fajna roz(g)rywka, 
jak ktoś chce nawet w trybie on- 
line! Demko potrzebuje jakieś 36 
Mb na HDD. 

Wymagania sprzętowe: P-90, 16 Mb Ram, SYGA, karta muzyczna, Windows'95, Directk 5.2 

Insane Speedway 2 
(Insane Works) 

Polski manager 
żużla. Calkiem 
fajny - warto 
zagrać. Demko 
potrzebuje 
blisko 50 Mb 
na HDD, 
Polecamy! 
Niestety ) MOLB GRA 
autorzy nie SEZ m WIM 
pokusili się o - 
jakąkolwiek 
instrukcję, 
więc skazani 
jesteście na 
żmudne 
rozgryzanie tajemnic tego programu... 

Wymagania sprzętowe: Pentium, 16 Mb Ram, SYGA, karta muzyczna, Windows'95. 

Lead Soldier 

(TTentertainment) 

Coś jakby Commandos (spoko, spoka] ale w konwencji Army Men czy Cannon Fodder. Połączenie symulacji żołnierzy z ambitną strzelaniną. Dowodzimy 
amerykańskimi żołnierzami w czasie Il wojny światowej... Wprawdzie grafika jest dość taka „dziecinna” ale zabawa - niezła. Do sterowania wystarczy myszka... 
Demko potrzebuje około 7 Mb na HDD. 

Wymagania: P75, 16MB RAM, SVGA, karta muzyczna, Wing5 

Small Soldiers 
(DreamWorks) 

Ponownie coś pomiędzy 
RTS, symulacją żołnierzy 
i strzelaninką. Znów 
dowodzimy armiami 
plastikowych żołnierzy... 
Demko startuje 
bezpośrednio z CD, 
Wszelkie informacje o 
sterowaniu itp. - w 
pliku readme na cover 
CD. 

Wymagania sprzętowe: P-100, 16 Mb Ram, SYGA, karta muzyczna, 
Windows'95. 

X-Plane 

(Ikarus) 

Baaardzo rozbudowany 
symulator lotu (do wyboru 
rozmaite maszyny]. Coś dla 
miłośników programów 
typu Flight Simulator, 
Flight Unlimited itp. 
Możesz nawet 
konstruować wlasne 
maszyny! Demo zajmuje 27 Mb na HDD Uwaga: ustaw Windows w 
tryb 256 kolorów. Uwaga 2: gorąco polecamy lekturę instrukcji (i nie 
tylka) przed odpaleniem dema (jest w katalogu z grą]. 

Wymagania sprzętowe: P-90, 16 Mb Ram, SVGA, karta muzyczna, WindowS'95, Directk 

5.0 



Alphanatix 
(Zero Entertainment) 

Sympatyczna gierka lącząca elementy typowej gry zręcznościowej (sterujemy 

kulką po planszy) z elementami gier logicznych (np. Scrabble) W sumie 

prościzna ale wciąga. Sterowanie: kursory, spacja (zresztą jest wbudowany 

help w programie). Zajmuje trochę ponad 3 Mb. Instrukcja wewnątrz gry. 

Wymagania sprzętowe: 486, 8 Mh Ram, SVGA, Windows” 

Speedy Blupi 
(Epsitec) 

Fajna 
zręcznościówka. 
Demko startuje 
bezpośrednio z GD, 
zawiera misję 
treningową, jedną 
misję w trybie solo, 
jedną w multiplayer i 
(ograniczoną) 
możliwość edycji 
własnych misji. 

Kławiszologia: 

Kursory - wiadomo, poruszanie się 
Gtrl - średni skok 
Gtrl+ up - wysoki skok 
Gtrl+Down  - mały skok 
Space bar  - broń. 

- pauza 
- help 
- parametry gry 
- Save 
- load 

Wymagania: P100, 16M6, Win95, Direcih 

Arcade Horse Racing 
(ZoroX Software) 

dZabawmy się w hazardzistów 
podczas końskich wyścigów 
(czemu nie?). Obstawiajcie konie 
(także w rozmaitych 
kombinacjach: tripla itp - 
hazardziści wiedzą o co biega) - 
a jest ich spory wybór... i 
obserwujcie wyścig. W grze 
dostępne jest kilka rozmaitych trybów rozgrywki - ale to już rozgryźcie sami. 
Lemko zajmuje jakieś 15 Mb na HDD. 

Wymagania sprzętowe: P-133, 6 Mh Ram, SYGA, karta muzyczna, Windows'95, Direcik 5.0 

śolSuite 98 

(Treesoft) 

UETKL; 
30 rozmaitych 

„| gier karcianych, 
bazujących na 
pasjansie. 
Potrzeba na to 

| niewiele ponad 1 
Mb na HDD. 

Wymagania 
sprzętowe: 486, 8 mh 

Ram, SYGA, 
Window'95. 

| a | pay zjarociecH MOV NB B) 

Extras 

»*Rozmaite tneme-packi 
- np. Fortress, Gex itp. 

»Film (Apache Havoc) 
- przekopiuj go na HDD i uruchom. Zajmuje okoła 19 Mb na HDD. 

*Screen saver z X-files 
- po jego uruchomieniu z CD program przystępuje do instalacji. 

«Bonus | 
- Tradycyjnie kupa rzeczy dla ambitniejszych: program antywirusowy, 

ikony, kursory, screen-savery, MIDI-muzyczki, drivery do jayów, 

theme-packi, tła pod W'95 itp. itd. Okolo 20 Mb. 

.Bonus II 
- Raj gracza: trainery, tipsy, save 'y gier, dodatkowe levele, edytory, 

gra-niespodzianka, coś dla fanów RPG etc. Około 14 Mb. 

«Scena 
- Sporo stuffu z parties, modki czytelników CDA, polski mag, 

zaproszenie na Gravity 3 itp. itd. Jakieś 37 Mb. 

»*Quake Unreal Duke 
- Jazda obowiązkowa dla miłośników tych gier: nowe levele, dodatki, 

konwersje, edytory, booty itp. Masa atrakcji! W sumie: 

prawie 30 mb. 

Uwaga: gdy pojawi się okno ze ścieżką dostępu, wpiszcie na początku 
nazwę partycji, na którą ma się rozpakować dany program, np. c:/ 
bonus.dos. 

Programy 

*Polski rock 
- historia muzyki rockowej w Polsce 

e"irectX 5.2 PL 

- zainstaluj, by najnowsze dema chciały działać! 

Shareware 

*DelphiZip 
- Menager ZIPów, polski produkt. 

Windows Navigator 
- Kolejny polski program, odmiana Windows Commandera. 

«]he Bat 
- Znowu coś dla fanów Internetu. „Internet e-mail client" - mówi to 

Wam coś? 

»FTP Voyager 
- Menager FTP-ów, przydatny dla internetowców. 

*AlphaNatix: Urban Legends 
editlon 
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liard W rozumie 
Miliard w komputerze 

JERZY POPRAWA 

le na szczęście każdy z 

posiadaczy PC może 

przeżyć choć namiastkę 

tych emocji, 

uruchamiając program 

Miliard w rozumie, 

wydany przez PWN. Tytul mówi sam za 

siebie - jest to komputerowa wersja 

tego teleturnieju (choć nie do końca, 0 

czym w dalszej części recenzji). W 

każdym razie możemy sprawdzić swą 

wiedzę w 5000 zadań z 20 dziedzin 

wiedzy. W programie wykorzystano 

ponad 3000 zdjęć, rysunków, 

schematów, sekwencji audio oraz map, 

a ponadto 600 encyklopedycznych 

definicji - zatem rzadko kiedy 

natrafimy na powtarzające się pytania. 

To JE oiwy plus tego programu. 

Aplikacja ta przeznaczona jest dla 

szerokiego grona odbiorców - nie tylko 

dla teleturniejowych zawodowców i 

tych, którzy czytają do poduszki 

losowo. wybrany tom encyklopedii 

PWN. Bawić się mogą też dzieci oraz 

ci, którzy po prostu chcą pożytecznie 
spędzić i as przy czymś ambitniejszym 

niż jakaś kosmiczno-fantastyczna 

strzelanina. Stąd konieczny był podział 

Miliarda... na kilka oddzielnych działów, 

zawierających pytania o 
zróżnicowanym poziomie trudności. 

Tak więc mamy tu następujące 

kategorie: Zabawa, Teleturniej, Nauka. 

Zabawa przeznaczona jest ewidentnie 

dla najmlodszych odbiorców. Poziom 

trudności pytań ustalono tu raczej z 

myślą o odbiorcy uczęszczającym do 

młodszych klas szkoły podstawowej. 

Zagadki typu „czy przedstawione na 

ekranie zwierzę należy do: ssaków, 

lumer 

PMolematra 

m 
Sg. GSC 57 

1 Pim'iedy Geografa <zhkj keigfe 
jwata 

ptaków, ryb, gadów" nie powinny 

sprawić większych trudności nawet 

kilkulatkom. Naturalnie pytania nie 

ograniczają się wyłącznie do 

wskazywania kursorem poprawnej 

odpowiedzi, Przyjdzie nam składać 

puzzle, Faye do EE) 

ilustracje, Wykre: 
schematu rysunki, 

jać fragmenty muzyki, 

R. wać wedle zadanych 
ów (np. chronologicznie) 
ednie wydarzenie, odgadyy 

przeniesienie oryginalnego teleturnieju 

na ekran monitora. Wszystko bowiem 

dzieje się raczej „na motywach Miliard 

w rozumie”. Oprócz wymienionych 

wcześniej rodzajów udzielania 
odpowiedzi, będziemy musieli także 

wpisywać odpowiedzi na pytania, a 

składanie puzzli odbywa się na czas, 

zaś nasze odpowiedzi są 

odpowiednio punktowane. 

No i naturalnie tu już 

niejeden raz będziemy 

zmuszeni poprosić 

komputer o pomoc, 

ponieważ pytania wymagają 

naprawdę pokaźnego 

zasobu wiedzy na 

najróżniejsze tematy, od A 

- jak astronomia, po T - jak 

ZAWODNIK; Kubuś Puc. 

wynik: 16 

technika (a także: medycyna, muzyka, 

historia, film i teatr, chemia, sztuka, 

sport, religia...). Niestety, komputer 

nie wypłaca nawet najskromniejszych 

wygranych... a szkoda, che che. 

Jeśli nie lubicie się stresować 

'ggzaminowaniem swego umysłu, a 

chcecie poszerzyć swój zasób wiedzy, 

padzę odwiedzić dział Nauka. Mamy tu 

| do dyspozycji wspomniane wcześniej 20 

|. dziedzin wiedzy, z których możemy 
wybrać sobie dowolną ilość. Zasady 

|. przypominają telewizyjną wersję 

| teleturnieju - tyle tylko, że komputer 

nie ocenia nas i nie limituje czasu 

wykonania zadań, co pozwala łatwiej 
awić gorycz porażki. No i sami 

możemy ustalić dziedzinę, z której 
jesteśmy odpytywani. 

Jeśli idzie o wrażenia dotyczące 

galizacji Miliarda... Prawdę 
powiedziawszy uczucia mam mieszane... 

i to z przewagą negatywnych. 
Wszystko bowiem (myślę tu glównie o 

grafice) zrobione jest starannie - ale 

tak, jakby program adresowany był 

wyłącznie do najmłodszych. Ma to sens 

w dziale „zabawa”, ale nieco starszych 

zawodników może razić jako infantylne. 

ów 

"| W sumie taka ocena jest mylna - lecz 

zderzenie takiej „bajkowej” grafiki z 

pytaniami, na których mogą „wywalić” 

się studenci tuż przed magisterium, 

robi nieco dziwne wrażenie 

(przynajmniej na mnie). Ponadto - jak 

na program komputerowy - Miliard hie 

jest specjalnie multimedialny. 

Większość pytań bazuje na 

statycznych planszach, rysunkach i 

zdjęciach. Czasem trafi się coś do 

posłuchania - a aż prosi się tu o np. 

sekwencje filmowe. Szczególnie w 

dziale „film i teatr” (noblesse oblige!). 

Zamiast może i ladnych obrazków i 

zdjęć, chcialbym np. obejrzeć 

fragmenty Potopu czy choćby słynnych 

Dziadów z roku '68. Niestety - mimo 

dość skrupulatnych poszukiwań nie 

znalazłem tam ANI JEDNEJ sekwencji z 

filmu czy spektaklu teatralnego! 

Trudno mi to pojąć... No i nie 

ukrywam, że gdyby w rolę narratora 

czy choćby lektora, wcielil się Janusz 

Weiss, to wrażenia bylyby już zupelnie 

inne. Specyficzny sposób prowadzenia 

teleturnieju przez pana Weissa tworzy 

jego niepowtarzalny klimat i brak tego 

charakterystycznego głosu znacząco 

utrudnia wczucie się w rolę... 

Oprawa dźwiękowa, choć staranna, 

również nie jest silną stroną Miliarda... 

Fanfary rozlegające się przy poprawnej 

odpowiedzi, czy efekt dźwiękowy 

sygnalizujący błąd, szybko się nudzą. 

Czy tak trudno byloby zdefiniować po 

kilka takich, dobieranych losowo, 

sekwencji? W ogóle nie pomyślano np. -- 

o możliwości importu czy wydruku 

strony, jak się wydaje, twórcy uważali, 

iż nabywcy wystarczy tylko 

adpowiadanie na pytania. Może szukam 

dziury w całym, ale możliwość 

ingerencji w program (np. dobór 

fontów czy wyznaczenie limitu czasu na 

odpowiedzi itp. itd.) na pewno by 

nikomu nie zaszkodziła, a niewątpliwie 

wielu sprawiłoby to dodatkową 

przyjemność. Interaktywność programu 

w roku. 1998 nie powinna ograniczać 

się doł klikania hyszą po. ekranie, czyż 
nie? 2:3 eż: j 

IE 

i ję 

zdaniem jego realizacja stanowczo nie 
dorównuje klasie pierwowzorówi i 
pozostawia po sobie wyraźne uczucie 

OE (A Osobiście stanowczo wolę 

j „AEO k 

Producent: 
Vulcan/PWN 

Dystrybutor: 
PIN 

Wymagania: 
PC 486/120, 16 Mb Ram 

/ SVGA, karla muz, Win'95, ODr2 

Internet: hito/www pwn.com.pl 
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O yŻdSE 
Home, sweet home. 4 

W czasach Ziójnej Wojny dwa 

NAJNOlĘZNKEJSZE supermocarstwa na 

świecie slaraty się zdominować 

konkurenta, zdrojąc się ponad miarę W 

śmiercionośne rodzaje najnowszej broni 

masowej zagłady. Ostatecznie pojedynek 

[AM GORFOWAKZI! do katastrofy 

Pospodarczej byty Związek Radziecki, 

Izięki GZ6MA Polska mogła odzyskać 

niepodległość. Olbrzymie fundusze, które 

PFZGZNACZANO Jia badania i wdrażanie 

Projektów "Gwiezdnych Wojen”, zostały 

NEGÓWOŚANNIE utopione i mimo tego, że to 

Wiaśnie Gzięki tym "inicjatywom” 

GZIOWIEK Wyłądował na Księżycu oraz 

WACZĄCO Poźwinięto technologie, które Są 

WYNOPZYSKYWANE praktycznie na każdym 

pol działalności ludzkiej, jest to tylko 

Hiamek lóg6, Go można było osiągnąć. W 

Każdym Bądź Pazie obecne rządy dalej 

MFGNUJĄ Własnie budżety, wyciskając z 

MEK KASĘ PA Szeroko rozumianą 

POWPONKOŚĆ” (jak szeroko, nie powiedzą 

POGANIKOW Zaline raporty), jednak 

starają się Pównież współpracować 78 

SOIĄ PIWOFZĘ spektakularne projekty, 

Kóre aigażają umysty zwykłych ludzi, 

NAJĄC IM Nadzieję, wiarę, poczucie 

NAFOdOWEJ Gy il. 

[NQUISITOR 

akim ambitnym dziełem ma 
być stacja kosmiczna, która 
powstaje dzięki wspólpracy 

NASA (Stany Zjednoczone), 
RSA (Rosja), CSA (Kanada), 
ESA (Europa), NASDA 

(Japonia) oraz innych agencji 

kosmicznych. Plany zakładają, że w 
2003 roku Space Station stanie się już 
w pelni sprawną, kompletną jednostką 

badawczą, w której pracować będzie 
kilkuosobowa grupa astronautów. Po co 
o tym wszystkim piszę? Chociaż 
większość z Czytelników nie zdąży 
skończyć szkół i zdobyć uprawnień do 
prowadzenia kosmicznego wahadłowca, 

pewnie każdy jednak chciałby się pobujać 
w takim domku, a przynajmniej zajrzeć 

przez okienko. Mówiąc już całkiem serio, 

na pewno zastanawialiście się kiedyś, 
jak kosmonauci spożywają posiłki lub jak 

LIE z 
JE = 

wygląda łóżko w kosmosie, nie mówiąc 
już o tak "trudnych" sprawach jak 

defekacja w stanie nieważkości (prawda, 
że elegantsze słówko od siermiężnego 
sra***?]. Z podobnego założenia wyszli 
goście z Maris Multimedia i Piranha 

Interactive i w naszym imieniu udali się 
do NASA. Dzięki tak fachowemu 
doradztwu powstal produkt tyle 

nietypowy, co interesujący, chociaż w 
moim przekonaniu skierowany raczej do 
osób, które szczególnie interesują się 
zagadnieniami lotów kosmicznych, a 
przede wszystkim koncepcją stacji 
pozaziemskiej. 

Me i 

7 QD 

zo 

W "kosmicznym" pudełku z wypukłym 
nadrukiem SKYBASE, sygnowanym logo 
NASA, znajduje się ciemna płytka i 
oczywiście karta rejestracyjna. Po 
zainstalowaniu programu pojawi się 
interesujący pulpit, z poziomu którego 

dotrzemy do wszystkich dostępnych w 

programie opcji. Możemy posłużyć się 
tekstowym menu, które znajduje się na 

belce lub uaktywnić określony moduł, 
zaznaczając myszką podświetlony 
element. Wbrew pozorom program ma 

bardzo prostą i przejrzystą strukturę, a 

jak się szybko przekonałem, jego funkcje 
są mocno ograniczone. Wlaściwie jest 

on zaledwie poglądowym narzędziem, 
dzięki któremu możemy przyjrzeć się 
stacji kosmicznej a ponadto samodzielnie 

spróbować złożyć” space station z 
gotowych modułów. Skybase jest więc 

raczej specyficzną, multimedialną mini- 
encyklopedią operującą haslami w 

bardzo wąskim, specjalistycznym 
zakresie. 

Na panelu Mission Control znajduje się 

kilka ciekawych miejsc, które dostępne 
Są wylącznie z tego poziomu. Pierwszym 

z nich jest Launch Sites. Znajdziecie 

tutaj wyczerpujące 

informacje dotyczące największych 
światowych, kosmicznych ośrodków 

badawczych. Obok mapki i kilogramów 
tekstu, będą to również świetne 
fotografie, jak również krótkie 

sekwencje filmowe (możemy np. 
obejrzeć start wahadłowca widziany 
okiem kamery znajdującej się w 

wewnątrz). Musicie również koniecznie 

wi LTTE 

odwiedzić ISS 
Introducion, gdzie 

obejrzycie krótki film 
przedstawiający genezę 
pomyslu, jak również poszczególne kroki, 

które muszą 
wykonać 
chętni do 

wybudowania 
własnej stacji. 
Nieco inną 

funkcję ma 
Module 
Information. 
Jest to 
oczywiście 
szczegółowy | 
opis każdego 
z czterdziestu 
modułów 
stacji 

kosmicznej. 
Powyżej okna 

tekstowego znajduje się trójwymiarowy 
model danego urządzenia. Możemy 

oczywiście dowolnie obracać go wokół 
osi poziomej. Możliwe jest również 
uaktywnienie diagramu, gdzie ponadto 

znajdą się podstawowe dane o 
wymiarach urządzenia oraz bardziej 

obrazowe porównanie, czyli sylwka aj 
człowieka obok. 
Kolejne ciekawostki odnajdziecie w 
Launcher Information: W katalogu tym 
umieszczono najbardziej znane typy 
napędów rakietowych i wahadłowców 
Poprzez modele historycznego już 
Burana i Energii (wahadłowiec rosyjski 
był odpowiedzią na amerykańskie 
konstrukcje tego typu, poleciał jednak 

tylko raz: w 1988 roku), aż po 



Innych 

m" konsekwencji nie 
przewidziano i nawet 

ŻA |; jeżeli nie zamontujecie 

i. światłoczułych ogniw, z 
, 1 których stacja uzyskuje 
energię, nic się nie 

ć stanie. Po zmontowaniu 

obiektów możemy 
sycić oczęta 
gotową 

stacją 
arbitalną, 

J Możecie 

SZ 

najnowszy, prototypowy X-33 wybrać się na 

| GR | mao a=|anVJASEAJO KSV VZ 

skoro jest to jedynie bitmapa i żadnego 

ze sprzętów nie da się w jakikolwiek 
sposób użyć, Nawet kilka takich 

"drobnostek" poprawiłoby znacznie moje 

samopoczucie, ale niestety nie ma 

żadnej. Wyglądało więc to tak, że 

przesuwałem się po kolejnych sekcjach 

stacji, przeczytałem tabliczki 

"przyczepione do eksponatów” i 
grzecznie pożegnałem się ze Skybase. 
Po prostu nie ma nic więcej do robienia, 

a ponieważ program nie jest bardzo 

rozbudowany, po dwóch dniach poznacie 
go dokładnie i w calości. Co potem ? 
Możecie odlożyć na pólkę 

wyprodukowany na kontrakcie NASA zewnątrz  IREEREZE 

przez koncern Lockheed-Martin. (Spacewalk) i 

Ostatnią pozycją, do której możecie obserwować 

dotrzeć wyłącznie z poziomu Mission pod każdym 
Control, jest ISS Handbook, gdzie dowolnym kątem 
odnajdziecie po prostu wszelkie istotne "Wasze dzielo”. * „AP 

informacje związane z projektem ISS Znacznie "PeJą £ 

ciekawiej jednak 

będzie zajrzeć 
do środka (Go 
inside); 

(International Space Station). Dowiecie 
się wszystkiego o przyszłej funkcji stacji, 
możliwościach jej różnorodnego 
wykorzystania, jak również a 
zagrożeniach czy historii całego 
przedsięwzięcia. Okazuje się np. że |. j 
pierwszą stacja kosmiczna znalazła się pozwala nam oglądać się w dowolną 
na orbicie już w 1971 roku i byla to stronę), możemy wędrować po 
iednostka Fazi lut, W 1923 poszczególnych segmentach stacji (biała 
amerykaniBi strzalka symbolizuje, że możemy 

stacię: US konać jakiś ruch). Niestety 
poważny proj 
znaidująceją 

źrealiżóWa 
stacją MIN 

(lozywiścieW 
informacje na 
znacznie bardzi 
bardzo dużaj 
( 

SZOPENA AE HK" 

zainteresuje (np. je Ę 

% ścianie], dowiecie się czegi 
, wtedy, gdy pojawi się specjalny kursQ 

calgWO zreś [i falem. (znak zapytania). W innym wypadku 

le dąji.. - | możecie sobie jedynie fantazjować. Z 
u | zi kolei w miejscach, gdzie przewidziano 

| jakąś reakcję, pojawi się niewielkie 

jeenko komentujące dzialanie danego ISCie DĘdZIE | 

łego Projektu I55, który jes 

mka interakcji, Co z tego, że możesz 
obejrzeć sobie fajną, kosmiczną kuchnię, 

Ceqtralne miejsce zajmuje oczywiście  482_ 
ża stacja, Jeżeli kliknięcie na niej ę 
iciskiem myszy, będziecie mogli 

gwohie ją obracać, dostępny jest 

"Lwnież precyzyjny zoom. Czterdzieści 
fnodułów dostępnych w menu ma 

czywiście bardzo różnorodne funkcje i 
przeznaczenia, W Module Information 
najdziecie wyczerpujący opis i 

LOWINNA gta : 

j r | group phot 

Urządzenia. Brakuje tu po prostu choćby 

Dryden Flight Reszarch Center EC97-44165-148 Phatoqraphed 16JUL1957 

1 Dryden ressarch aircraft (NASA/ Tony Landis) 

ŚŚ i! 

LAUNCHER INFORMATION 

Grafika jest ladna, ale już sposób 

prezentacji przedpotopowy, Kiedy 
zdecydujesz się na ruch do przodu, 

nastąpi najpierw zapikselowane 

zbliżenie, a dopiero potem nałożony 

zostanie właściwy obrazek. Obraz 
przesuwa się skokami (po bitmapce), co 
raczej nie kojarzy się z nieważkością, Tę 

zresztą podkreślono wręcz 

humorystycznie. Patrzę na plaski 
obrazek i widzę, że jakieś urządzenie wisi 
"efektownie" zawieszone w powietrzu. 

Bez komentarza, 
Cóż, ostatecznie moje wątpliwości 
niczego wlaściwie nie przesądzają, bo 
Skybase od początku miał być jedynie 
programem umożliwiającym zapoznanie 
się z projektem ISS i niczym więcej. 

Jeżeli mielibyśmy rozpatrywać go 
jedynie w takich kategoriach, to ocena 

jest zdecydowanie pozytywna. Muszę 
również dodać, że z poziomu programu 

można polączyć się bezpośrednio ze 
stroną Skybase, gdzie zatopicie się na 

całe miesiące! Kontakt z serwerami 

NASA, ESA, NASDA, to po prostu 

tysiące stron związanych z tematem i 

nie tylko, Możecie np. zobaczyć na żywo 
(ujęcia z trzech kamer), jak powstaje 
kolejny moduł ISS (zdjęcia z fabryki 

NASA są odświeżane co piętnaście 

minut) lub obejrzeć sobie zdjęcia 

satelitarne Ziemi sprzed kilku minut. 
Dostęp do sieci jest więc zdecydowanie 

wskazany. 

Skybase jest na tyle nietypową pozycją, 
że trudno do końca ocenić jej wartość. 
Dla Gorgiasza, starożytnego sofisty- 
filozofa, istnieje tyle sposobów widzenia, 
czyli rzeczywistości, co patrzących, 
każdy więc postrzega wyłącznie 
subiektywnie. Moja subiektywna ocena 
nie ma więc większego znaczenia... E | 
Was. Musicie m 

Producent: 
"GATNO Maris Multimedia 

aan Dystrybutor: 
P90 16 MB RAMdxCD Piranha Interactive ż 
ROM Windows 95 lel. 602 491-0500 

Internet: nito/Awwpirantainieractive com 

"NHK => 

lime 
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Taste Of Japan 
Smak egzotyki 

* OMG ; żpti Ii 

4 

„27 4 

A 6 
JIL" U 

skąpe, ale wystarczą by mieć jakie 
takie pojęcię o omawianym 

zagadnieniu. 
"m 

JERZY POPRAWA 

ych, których fascynuje 

Japonia (a w szczególności 

jej kultura we wszelakich a I tutaj wszyscy, "M zy 

aspektach), powinien ascynują się starymi jap a 

zaciekawić ceremoniami (parzenie herbaty, 
ikebana = czyli artysty 
kwietnych kompozycji, 
sztuka tworzenia ro 

Wał z pap 

dwukompaktowy program 

Europressu 0 nazwie „A Taste of 

Japan”. Można go potraktować jako 

dość specyficzny przewodnik po » 

herbat to na 

dodatek 
zilustrówano 
masą zdjęć I 

sekwencji video, 

plus oczywiście 

narracja 
prowadzona 
przez lękto W< 
dziale tym 

wspomfhiłana też 

o sushi poFa > 
więc by Wkońcu 

wziąć byKA za 

jednak omówimy zawartość dPUgI 
CD. Ów ucieszy tych, których: 

interesuje japońska kultura*Padzielony 
jest na dwa glówne, działy. General 

Information tordóść skrótowe 

kompendiim wiedzy o Japonii, 

Dowiemy się o jej historii, położeniu 

geograficznym, klimacie, gospodarce i 

religii. Podane informacje są raczej 

ij t sushi? 

naleźć 
Jakiś europejski 

Odpowiednik tej 
potrawy. 

Powiedzmy, że 

jest to dawny 

japoński fast- 

food, który ongiś 

był pożywieniem 

biedaków, a z 

biegiem lat 

LTW 

MAI 
x 

Drugim działem jest The Beauty of * > 

A food and wine cxtravagonie 

sposób 

sporządzania 

sushi urósł do 

rangi... no, co Lu 

kryć - sztuki. Z 

czego składa się 

'sushi? Otóż jest 

to porcja 

Gin 
IT 

Japan is principal- 

iaelmted łu this 
ULLREU 

AUILY 
KZ 

12 

specjałnie spreparowanego ryżu 

określonego gatunku, tworząca coś w 

rodzaju kanapki. Tę porcję okłada się... 

no praktycznie czymikto zamarzy - 

ilość kombinacji jest nieskończona. 

Powiedzmy, że np. polożymy na niej 

plasterek surowej ryby zmacerowanej 

wcześniej w odpowiedniej zalewie, 

maźniemy odrobioną zielonego chrzanu 

i owiniemy wszystko pasemkiem 

jadalnego wodorostu. Po czym 

unosimy do ust, by przelknąć wszystko 

w jednym - dwóch kęsach, mrucząc 

_— 

„HAD 
Mr 

j. | co - to 
G jakiś rozczarowany 

iniczo to wszystko. 

aby zrobić dobre 
(tem terminować 

od okiem mistrza 

jądzający sushi musi 
| Moertyfikat). Japończycy 

cenią bowiem prostotę - ale 
wycyzelowanią do tak perfekcyjnej 

głębi, że aby ją osiągnąć trzeba 

naprawdę poświęcić na ćwiczenia 
masę życia. Niestety prawdziwe sushi, 

wykonane wedle wszystkich zasad 
sztuki. (sprzedawane zawsze „w 

o” pakietach” po 2, ponieważ byle można 

było dostać za dawny odpowiednik 

japońskiego grosza) można zjeść chyba 

| tylko w Warszawie w jednej z 

| japońskich restauracji, za dość 

kosmiczną - jak na kieszeń 

| przeciętnego Polaka - ilość złotówek. 
Ponieważ nie każdy mieszka w 

Warszawie i nie 

j każdego stać na 

takukulinarny raj, 

można 
ewentualnie 

przyrządzić sobie 

©]. to danie 

gwarantuję, że 
efekt smakowo- 

wizualny (bo 

sushi ma cieszyć 

nie tylko usta ale 

i oczy) będzie 

zadowalający = 

lecz spróbować zawsze można. 

| po to właśnie jest pierwszy GD. 
Znajdziecie tam wszystko, 60 

powinoji gg ocieć na temat sushi, 

składników i dokładnymi 

a dziesiątki odmian tego 

( comm 
q gdzania rozmaitych 

dodatków, którymi udka, 
potrawę. Jeśli lubicie np. kuehnię 

b 
A jek wygląda program jako ca 
Ogólnie sympatycznie, Jest pro 

| jak na niziutkie wymagania sprzętowe 

| (jepońska muzyka witle... tla też 
| zresztą ładne ;), zdjęcia, sekwencje 

| wideo, narracja). Mówiąc krótko - 

powinien się spodobać tym wszystkim, 

których fascynuje Wschód... i Pr. 

dobrze zjeść. 

tre". Producent: 
p [e Europress 

WGEE ą Dystryhutor: 
486/66, ODx 2, SVGA, Europress 
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Internet: hlp:/Avwv europress,co.uk 
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chińską - radzę Pogkeperymentowaćwą ; 

obsłudze, odpowiednio multimedialny, 
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"6 Słownik języka 
„SRA angielskiego 
00, 68 na płycie CD-ROM 

lub DVD-ROM 

Zestaw kursów 
LANGMasier PACK 
Poziom Beginner 
4 x CD-ROM 

199 zł. 

Zestaw kufsów 
LANGMaster Pack 

©. Poziom Elementary 
4 x CD-ROM 

199 zł. 

Zestaw kursów 
LANGMosier Pack 

Poziom Intermediate 

4 x CD-ROM 

Słownik 
+ zestaw kursów 
LANGMaster Kit 

Poziom Beginner 
5 x CD-ROM 

Slownik 
+ zestaw kursów 
LANGMester Kit 

Poziom Elementary 
5 x CD-ROM 

PP 

i wś 
Pr 

299 zł. 

Słownik 
+ zestaw kursów 
LANGMester Kit 

Poziom Intermediate 
5 x CD-ROM 

299 zł. 

| owestani 
NNG MasteR 3 

l 

A Stranger in 
Wondend 

Laureat wielu prestiżowych nagród i wyróżnień 

Zd GR 
LANGMaster jest całkowicie unikalnym, interaktywnym i multimedialnym systemem do nauki 
języka angielskiego z wykorzystaniem komputera PC. Program bazuje na nowoczesnych meto- 
dach dydaktycznych, umożliwia osobie uczącej się poszerzanie słownictwa, ćwiczenie prawi- 
dłowej wymowy i zrozumienia języka mówionego - wszystko w najbardziej efektywny sposób! 

Słownik LANGMaster Collins COBUILD Student's Dictionary 
- oparty na Banku Języka Angielskiego zawierającego 250 mln słów 
- 283 000 nagranych stów, 50 godzin nagrań, 40 000 haseł, 
30 000 przykładów 

- wszystkie hasła czytane przez rodowitych lektorów angielskich 
- uwagi gramatyczne, przykłady, odmiany i formy pochodne, 
wyjaśnienia, wyrażenia 

- wyszukiwanie poprzez hasło, formę gramatyczną lub wyrażenie 

Teraz już także na 

Kursy LANG Master: 435 000 nagranych stów, 83 godziny nagrań, 
1 065 ćwiczeń, 5 100 ilustracji, 152 000 słów bezpośrednio połączonych ze stownikiem 
- multimedialne wersje książek serii READERS wydawnictwa Heinemann 
- wszystkie teksty udźwiękowione przez angielskich lektorów w studiach nagraniowych w Anglii 
- wspólpraca ze słownikiem 

Ćwiczenie prawidłowej wymowy 
Dostosowywanie tempa nauki do indywidualnych możliwości ucznia 
Metoda RE-WISE przeznaczona do nauki i utrwalania nowych słów i fraz 
Przyjazny, czytelny oraz tatwy w obsłudze interfejs gszy” 
Dostępna wersja sieciowa systemu oraz OEM gtań n 1 

Lokalizacja w 17 językach Zo rem* ne 
part 

Dystrybucja: 

ZY 
hy ja Fr tE 
| | e, FE COMPUTER5 
PTM DIRECT SALES MICROCOMPUTER 

TCH Warszawa ARD-SOFT Warszawa EXE Wroctaw SPRZEDAŻ Sklepy Vobis 
tel.: (022) 646 00 33 tel.: (022) 863 22 59 tel.: (071) 353 70 02 BEZPOŚREDNIA na terenie 

(022) 48 71 72 (071) 353 70 06 
http://www .tch.com.pl 

(022) 863 79 56 http://www.ffcomp.com.pl całego kraju 
tel, (0-33) 18-55-99 
fax.(0-33) 18-40-00 

M |) Produkcja w Polsce: 
[SĄ DD KOMPUTERY - EPA Polska » ul. 11 Listopada 85, 26-600 Radom 

4 
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= Wynrawa do wnętrza planety 
Świat we wnętrzu kuli... 

jmia | wykonanie, jrzych YE 

izektów (f6 Kl Móryci żABE 

sle abenież I aja skl pan 

JACEK SMOLIŃSKI 

odobnie miała się kwestia 

oceny poszczególnych 

czlonów serii 

encyklopedycznych 

publikacji multimedialnych, 

opatrzonej wspólnym 

znakiem - Nowe Horyzonty, Ot, po 

prostu co jakiś czas spadala na czyjeś 

biurko kolejna część tej „wielkiej 

encyklopedii”, ten ktoś recenzował ją, 

zachwycał się (w bardziej lub mniej 

umiarkowany sposób) i... oczekiwal 

olejnej, No i cóż w tym dziwnego? 

Ano nic. Lub prawie nic, gdyż warto 

dodać, że proces ten powtarza się w 

ompletnie niezmienionej formie już od 

dłuższego czasu. Ten ostatni 

natomiast ma w zwyczaju raźno 

umykać i - niestety - delikatnie, acz 

stanowczo wywierać wpływ na 

oceniane przez nas produkty. 

Zacznijmy jednak od początku. Ten zaś 

- tak jak zwykle bywa w przypadku 

wielu wydarzeń absolutnie 

nadzwyczajnych - był... najzupełniej 

zwyczajny: po prostu otrzymalem do 

rąk własnych, w celu dokładnego 

zapoznania się i równie dokładnego 

zrecenzowania, egzemplarz kolejnej 

odslony Nowych Horyzontów, 

zatytułowany: Ziemia, Wyprawa do 

wnętrza planety. Jako zaś, że 

stosunkowo niedawno zmagalem się z 

inną (konkurencyjną) publikacją na ten 

właśnie temat (myślę tu o Budowie i 

Ewolucji Ziemi „ulokowanej” w 

lipcowym numerze CO-Actian) i dzięki 

temu dysponując odpowiednim 

materialem porównawczym (nie 

wspominając już nawet, że pozytywnie 

4 

5 e 

Zieńia Wyprawa 

do wnętrza 
<$ planety 

Kindersley i Optimusa 

aźno zabralem się do pracy, Co 

rawda podczas instalacji 

r 

p 
przypomniałem sobie, jak to jeden z 

redaktorów, który nieco wcześniej 

otrzymal Ziemię, ., żalił się, że za nic 

nie może jej odpalić, Wszystkim 

czego dokonał podczas prób była - 

jak to ujął - „aktywacja 

windowsowego niebieskiego screen 

savera”, a i to nie tylko na 

komputerze własnym ale i sąsiednim, 

Lecz nie przejąłem się tym, uznając iż 

ja w razie potrzeby dam sobie radę 

A jednak! Jednak mial on - co w tej 

chwili mogę w miarę autorytarnie 

stwierdzić - w pewnym stopniu 

rację: u mnie Ziemia wprawdzie 

uruchomiła się, ałe przez cały czas 

jej użytkowania tło „marszczyło się” 

nieco (podczas odtwarzania filmów), 

a i przydarzał się jej co pewien czas 

zgon, na którego permanentność 

pomagał jedynie brutalny reset 

komputera 

Jednak i w przeciągu tych okresów, 

przyjmijmy: „bezawaryjnej” pracy 

uśmiech ukontentowania długo nie 

chciał powrócić na moją twarz... 

Przyczyny tego były zaś nadzwyczaj 

klarowne: po prostu.nie:podobało mi 

się to, co pojawiało się na ekranie 

monitora. Oto bowiem, zgodnie z 

polityką wydawniczą Dorling 

Kindersley obraz, w jakim 

prezentowane jest „wnętrze” Ziemi 

zostal zawężony do rozdzielczości 

640 (w poziomie) i 480 (w pionie] 

| lkać z zachwytu; 

abrazu (który należałoby raczej 

określać mianem „obrazka”) 

właściwie nie są niczym 

szczególnym w programach 

edukacyjnych - do tego stopnia, 

«73 że przyzwyczaiłem się już do 

zmian z moich 1024 na /68 na 

nizsze rozdzielczości (choć 

wielkość „kropek” w tym 

najniższym systemowym za 

kazdym razem dokonuje bez 

mała mordu na moich 

oczach...), ale widok cząstek 

starki z ogromnymi jak kasetony 

(przesadzam) ZIELONYMI 

punkciorami sprawil, że na 

ustach pojawiła mi się piana. 

Czy w Dorling nie wiedzą, że już 

od jakiegoś Ozznninnana 
czasu istnieją 
karty 

umożliwiające 
wyświetlanie 

większej palety 
barw? A tak 

kompletnie 

nawiasem 

mówiąc zdarzalo 

mi się widzieć 

grafiki w 256- 

ciu kolorach i 

w tym zaś przypadku sprawiają one 

wrażenie czegoś znacznie bardziej 

barwnego i na siłę upchanego w tej 

| skromnej „przestrzeni”. 

ra plamaty 

kompletnie nie dających jej obrazu jako 
multimedialnego-encyklopedycznego- 

kompendium-wiedzy-na-temat 

(uwielbiam ten zwrot 

frazeologiczny...!). Ona zaś sama 

jest... jest po prostu niezla. Czy też - 

60 z konieczności zachowywania 

koniecznego obiektywizmu będzie 

znacznie bardziej odpowiednie: 

niezupelnie zła, Oczywiście nie można 

zapomnieć przy tym, że zdjęcia noszą 

na sobie znamię tych nieszczęsnych 

ograniczeń i niestety nie są zbyt 

wyraźne, a i pokrewne im animacje 

dałoby zrobić się lepiej, tak by było 

możliwe oglądanie ich z idealną 

piynnością (co w ich akurat przypadku 

jest raczej wymagane), a nie w trybie 

HG EJ 

m PrEFEREE 
UFYW CZASU. 

slide-show z prędkością © klatek na 

| sekundę. (Myślę tu o filmie 

obrazującym rozchodzenie się fal 

poprzecznych, podłużnych i 

powierzchniowych podczas trzęsień 

pixeli oraz - co gorsza! - stłamszony No ale dosyć już o utrudnieniach w | ziemi). Podobnie zresztą mają się 
nastroil mnie/ sam, wyraźnie do zaledwie 256 kolorów! Niby nic, kwestiach wprawdzie związanych 2 „animowane” efekty uruchomienia 
DOWAZUŃCJ do dorobku Jules/a prawda? A jednak! Same wymiary Ziemią,,. jako programem, ale | niektórych machin (o czym już za 
Vernesa tytuł.) z zapalem iiwiarą w. | 

Nimer 000 



moment) - ot, dla przykladu obrót 

podstawy „Narodzin Ziemi” sklada się 

z pięciu (wraz z początkową i finalną] 

klatek. Aż dziw, że powstrzymuję Się 

od komentarza... 

„..Zdaje się jednak, że nie o tym 

mialem pisać, A więc dobrze - Ziemia, 

Wyprawa do wnętrza planety swą 

formą nie odbiega od pozostalych 

programów z serii Nowych 

Horyzontów. Tak bowiem w nim jak i 

nich akcja (że użyję tego nie 

najszczęśliwiej dobranego slowa) 

rozgrywa się w wielkiej sali muzeum 

ściślej: podziemiach wielkiego 

muzeum, na które skladają się kolejne 

odsłony cząstkowych encyklopedii) 

mieszczącej się - bardzo odpowiednio i 

imatycznie - w piwnicach tegoż 

wirtualnego budynku. Jej (bak sali jaki 

części) przestrzeń z kolei wypełniają 

pogrupowane tematycznie tablice i 

mieszczone w oszklonych gablotach 

niezwykłe okazy tych podziemnych 

skarbów, jakimi na'ogół zajmuje się 

wiaśnie geologia. lnie mam na myśli 

jedynie kamienijszlachetnych (choć 

jubilerskie cuda znajdujące się W 

oszkiene,, cśmiokątnej/gablocie 

ej pośkodkKU Muzeum potrafią I- 

j - rzeczywiście zapierają dech | 

targi) czy „Blerwiastków 

wópczyche (, czarnego złota” 

5 ylkal 

m 5 

ue dane mi będzie zająć się 

nacyjną warstwą Ziemi... | 

1ym towłem momencie cisną się na 

ta slowa dezaprobaty, jaka zaczyna 

igrywać rolę odczucia dominującego 

podtżas przemieszczania się po owej 

'alnej ekspozycji. Sekwencja ruchu 

owiem czy chociażby obracanie się w 

seu, to wprawdzie płynne 

scenie kamery”, jednak - co 
inie niszczy pozytywny efekt - 

«nie widoczna jest wówczas linia 

odzialu pomiędzy... kompletnie 
(ml ekranami, Niejasne? Już 

śltiam: otóż efekt ten przypomina 

Męcie wzroku z jednego obrazka 

owiestki rysunkowej na następny... 

_owsmq: interaktywny komiks. 

*cając zaś do ścisłej treści 

«opedii: dane, owszem, jest ich 

'ai0,., lecz i wcale niedużo! Calość 
era się bowiem w opisach (trzeba | | 

PrzYZNAĆ: rzetelnych) da 

1 IESzczonych na muzealnych półkach 
Sktów i paronastoma hyperlinkami 

"JM przypadku, jak się wydaje, 

diaby się zrobić to lepiej: w przypadku 
'z uzupelniających razi kompletny 

ik ilustracji - pozostaje jedynie 

y tekst i ewentualnie kolejne 

ża, (0 gorsza, praktycznie nie 
Slyo /chać również lektorów! Ich głos 

| „środka”) i - 

pojawia się jedynie wówozas, gdy 

niezbędne staje się wyjaśnienie 

niejasnych filmów czy animacji. Trzeba 

jednak przy tym przyznać, że kledy już 

zaistnieją, wyraźnie słyszalny jest 

czysty profesjonalizm - gloski niemal ze 

stukiem wskakują na właściwe 

miejsce, przy czym mowa nie sprawia 

niemiłego wrażenia sztucznej czy 

uszonej. Zatem - troszeczkę jakby 

odmiany - brawo! 

aim przekonaniu również 

wspomniane już „maszyny” do 

wywolywania i obrazowania katastrof 

związanych z dziedziną nauki, 

postawioną w tym przypadku na 

piedestale nie poprawiają ogólnego - 

nie da się ukryć - raczej mizernego 

obrazu całości, W pierwszej chwili 

| wręcz zaiskrzylem się na myśl o tym. 

że będę mógł wysadzać „własne” 

|| wulkany czy zrównywać z ziemią 

| młasto za pomocą wywołanych przeze 

| mnie wstrząsów powierzchni, jednak 

już w chwilę później, po zapoznaniu się 

ze związanymi z nimi ograniczeniami, 

mina mocno mi zrzedła. Oto bowiem 

jak może wyglądać to „moje” 

trzęsienie ziemi: dwie wartości 

| magnitudy (sily mierzonej w stopniach 

Richtera), dwie ogniska (głębokość 

jakże by inaczej - dwie 

odległości epicentrum od miasta, lico? 

| Te kilka kombinacji oraz związany z nimi 

| animowany efekt (bądź jego brak w 

przypadku zbyt wielkiej odleglości, albo 

zbyt malej mocy wstrząsu) ma 

wystarczyć?! Nieco tylko lepiej 

prezentuje się „wulkanotwór”: stopnie 

objętości, lepkości lawy | zawartości 

| 98zu są bowiem aż... trzy. 

| Elementarna znajomość matematyki 

nie wystarcza jednak, aby poprawnie 

obliczyć ilość kombinacji. Tych bowiem 

jest (wliczając oczywiście brak erupcji) 

pięć - czasem wulkan w ogóle nie 

wypala. , 

Ziemia. Wypiawa do wnętrza planoły 
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Nie ukrywam:zatem, że jedynym 

elementem Ziemi..., jakiitwywołał we 

mnie entuzjazm, byłł.. znany już z 

poprzednich części Nowych 

Horyzontów multimedialny sklepik. 

Zaskakujące?! Skądze znowu - jest on 

po prostu czymś zupelnie nowym, 

czymś co jak dotychczas z rzadka 

jedynie pojawiało się na spisie treści 

temu podobnych programów. 

Możliwość dokonania „zakupów ” - 

szablonów wywieszek na drzwi, 

wzorców papeterii, modeli klejnotów 

DO SKLEJANIA (jak dla mnie 
rewelacja!) sprawił, że Lam (i później 

w trakcie zabawy z wydrukami) 

spędziłem najwięcej czasu... Inna 

| rzecz, że aby docenić ten „kącik”, 

należy dysponować dobrą kolorową 

| drukarką - plujką. 

1... to chyba tyle. Choć nie - podobać 

|. może się jeszcze fakt istnienia 

nawigatora, czyli „gadżeciku” stale 

ukazującego mą pozycję w muzeum i 

pozwalającego dotrzeć natychmiast do 

interesującego mnie miejsca. Ot, taki 

teleport... 

INNE PLANETY 
I BEL PADANIOM kostyt 

„Fw aedza 0 Wszecl 

ZACZ ę poszerzyła, Wszystkie 

Uk tu ROC: 

wróskni SWĄ kisdtijowy, 

planety: Marsa, 

Wenus i Merks re o, Każda z bich 

J posiada s f 

ję skłacde tm 

1 iesbyperniiirq. 

Różni 

| Gzas powrócić do myśli zawartej we 

wstępie i wyraźnie wskazującej 

nieunikniony i nieubłagany uplyw czasu 

Ten program, aż nazbyt wyraźnie nosi 

na sobie glębokie bruzdy zmarszczek 

wywołanych uplywem lat. Nie 

zamierzam jednak - i nie zamierzałem 

nigdy wcześniej - winić za to cenione 

przedsiębiorstwo Optimus, nie jest 

bowiem jego winą, że związany umową 

z Dorling Kindersley MUSI wydawać 

pozycję, które do najwspanialszych już 

nie należą... Zamiast tego należałoby 

napomnieć wlaśnie brytyjskiego 

biznes-partnera Optimusa - forma, 

która była dobra jakieś dwa lata temu 

(licząc od momentu wydania „Jak to 

działa”) dzisiaj nie może już zadowalać. 

Moim zdaniem jednak umieszczanie na 

pudelkusZiemiawidentycznego znaku jak 

na/ świetnych Encyklopediach ptaków 

czyskotów wydaje się 

nieporozumieniem. Jak dla mnie 

bowiem (co wnioskuję z porównania 

tej publikacji do wspomnianej już we 

wstępie Budowy | ewolucji Ziemi) jest 

to produkt, jakiemu wręcz nałeży 

odmówić odpowiedniej dawki 

edukacyjności (no chyba, że ktoś 

zamierza Uczyć się na pamięć danych 

dotyczących pierwiastków i 

minerałów). Całość ratowalaby może 

odpowiednio duża porcja 

„multimediałności" lub (gdyby i tej nie 

stało) - rozrywkowości, jednak... No 

cóż. Jednym slowem jest to 

propozycja wyłącznie dla tych, któnzy 

na widok kompilaejiisłów „geologia”i 

„noyklopedia multimedialnae 

zaczynają jarzyć się wlasnym, 

mieniącym się wszystkimi barwami 

bagpy św światlemtą 

Producent; 
Ą IW. "I Dorling Kindersley 
"SS 

WSE Dystrybutor: 
486D%/38, 8 MB RAM (12 | Oplimus Pascal 
dla Win 95), karta muz tel. (033) 117571 

Internet: hup//wyw.ópmpl 
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Po prostu Simply 
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mply 5D 
dosłownie każdego elementu w naszym 

projekcie. Postużę się może 

przykladem. Załóżmy, że chcielibyśmy 

stworzyć gwieździste niebo z 

pędzącymi w naszą stronę gwiazdami i 

centralnym obiektem, nooo, niech to 

będzie sześcian, w którym niczym 

odbite w lustrze, przepływałyby 

dzięki któremu możemy wykonać swój 

projekt, korzystając ze specjalnego 

pomocnika. Będzie to po prostu ciąg 

czynności, które wykonamy pa kolei 

zgodnie z instrukcją w kolejna 
otwierających się oknach. Takie swoiste 

„prowadzenie : za rączkę” jest o tyle” 

e ala błyskawicznie 

Niodawno przedstawiliśmy na amach PSG najnowsze dzieło z koncernu MelaGrealions, 

czyli osławionego Bryce3D. Nowy Bryce pozwolił zwolennikom animacji tworzyć swoje 

Hrojekty za pomocą lej właśnie aplikacji. Wspomniany program jest latwy w obsludze, 

jednak modu! animation początkującym „lilmowcom” na pewno sprawi wiele 

problemów. Program jest również relatywnie drogi, jeżeli chcielibyśmy wykorzysać go 

jedynie jako narzędzie do animacji trójwymiarowej, Piszę o tym wszystkim 

nieprzypadkowo. Jeżeli ktoś chciathy wykonać dość prolesjonalny projeki nie mając 

praktyki, 8 przede wszystkim mniejszym kosztem, doskonaią propozycją może okazać 

się Simply 80 ze znanej kuźni oprogramowania komputerowego Microgralx. 

ANDRZEJ SITEK 

chmury na tle blękitnego nieba 
Wygenerowanie takiej SGenk 
3D, nie mówić już o 8D Maxie, 
zajęłoby nawet profesjonaliście 

mnóstwo czasu..., natomiast za 

pomocą Simply możemy zrobić to w pr 

kilka minut. Jedyne, co trwaloby dość — 

długo, to konieczność renderingu 

sceny (co jest uzależnione od ilości 

klatek na sekundę, rozdzielczości, 
ilości kolorów i metody kompresji). Na 

Kora 
ożliwość pracy w 
y główne opcje, z 

| FEEL budujemy n 

obejrzenia każdego d 

precyzyjny wybór. Oc 

imply 3D mimo „prostoty” 

sugerowanej już w nazwie, 

pozwala na wykonanie 

interesującej, 

profesjonalnej animacji 3D. 

Warto chyba wspomnieć, że 

najnowsza, trzecia już odslona 

programu, jest następcą aplikacji, 

którą uhonorowano prestiżowym 

wyróżnieniem „Przebój roku 1997” 

magazynu PG World Komputer. 

Ten interesujący program składa się z 

kilku podstawowych modułów, których 

najbardziej charakterystyczną cechą 

jest wyjątkowo prosta obsługa. Dla 

wielu potencjalnych odbiorców ważne 

będzie również, że program zawiera 
naprawdę olbrzymią bazę obiektów, 

które dodatkowo przygotowano bardzo 

starannie. 

Po uruchomieniu S3D pojawi się 

specjalny pulpit z poziomu, którego 

będziemy mogli dokonać większości 

operacji. Składa się on z trzech 

zasadniczych części. Poniżej paska ikon 

umieszczono okno, w którym będziemy 

obserwowali swój projekt lub wynik 

pracy w postaci gotowej animacji. 

Możliwy jest wybór jednego z czterech 

wariantów widoku (podobnie jak w 

Bryce 3D) czy ujęcie „filmowe” oraz 

kilka kombinacji rzutów, gdzie obiekty 

zaznaczone są tylko jako wektorowa 

siatka. Po prawej stronie pulpitu 

umieszczona natomiast „historię” 

naszego projektu przedstawioną jak 

struktura „drzewa”. Jest to zarazem 

pelna, wielopoziomowa opcja Undo. W 

dowolnym momencie pracy możemy 

cofnąć „historię” i zmodyfikować, 

ewentualnie wyciąć dany fragment. 

Trzeba przyznać, że jest to świetne 

rozwiązanie. Przede wszystkim nie 

musimy cofać wszystkich operacji, 

ponadto taka czytelna, niezwykle 

przejrzysta struktura (każdy nasz 

„ruch” zostaje dokładnie opisany) nie 

dopuszcza wręcz sytuacji, w której nie 

moglibyśmy poprawić naszego dziela 

(wiadomo, że początkujący pracują 

raczej metodą „prób i błędów”). 

Poniżej tych dwóch ekranów znajduje 

się pole z niewielkimi obrazkami, które 

w zależność od tego, co przedstawiają 

podzielono na odpowiednie kategorie 

zaznaczone zakładkami na listwie menu. 

Obrazki przedstawiają określone 

obiekty, których możemy użyć w 

naszych prezentacjach. Jeżeli 

zdecydujemy się na jakiś, wystarczy na 

niego kilknąć. Po chwili znajdzie się on 

już na głównym ekranie, gdzie możemy 

poddać go dowolnym modyfikacjom (np. 

zmienić materiał, z którego jest 

wykonany, gradient, rzut czyli rodzaj 

obserwacji, określić animację) oraz 

będziemy mogli dodać do naszej 

„scenki” inne elementy, jak tlo, podłoże 

itd. Jedną z największych zalet Simply 

3D jest to, że każdy z tych modeli (a 

jest ich grubo ponad 1000] został 

przygotowany jako wektorowa siatka. 

Oznacza to, że okażą się niezastąpionym 

materiałem do naszych prac. Równie 

istotna jest możliwość animacji 

motywem (Simply 3D zawiera 800 

profesjonalnych tekstur). Jeżeli takie 

będzie nasze życzenie, teksturka może 

szybko stać się animacją (wystarczy 

zaznaczyć odpowiednią opcję). Podobna 

operacje wykonujemy ze „skórą” na 

bryle. Pozostaje jeszcze tylko ustalić 
układ (np. pozycje w odniesieniu do osi 
X, y, z] oraz oświetlenie (o czym za 

chwilę), Wbrew pozorom nie jest to 

tylko odtwórcze wczytanie „gotowca”. 

Mima że korzystamy z określonych 

wzorców, możliwość pelnych 

wszechstronnych modyfikacji pozwala 
stworzyć zupełnie niepowtarzalne 

dzieło. 

Konstrukcja $3D została tak 

pomyślana, aby nawet osoby niezbyt 

obeznane z programami graficznymi i 

nie znające dobrze języka angielskiego, 
mogły bezproblemowo posługiwać się 

Simply 38D. Zrobiano to wykorzystując 

przekaz obrazkowy. Działanie danej 

funkcji czy efektu wizualnego 
każdorazowo obrazują odpowiednie 
ilustracje, a jeżeli chodzi o animacje, to 

dany efekt możemy obejrzeć zawsze na 

przykładzie. Program dysponuje również 

interesującym narzędziem (Wizard), 

„di może znaleźć si | ę dowolna liczba 
„chmurkowym” rekwizytów, co uzależnione jest jedynie 

| 

„mocą” naszego komputera, Nie 

zapomniano również o szeregu narzędzi 

edycyjnych, którymi możemy dowolnie 

zmieniać, modyfikować wygląd 

przedmiotów, jak również parametry 

całej sceny. Oprócz takich standardów 

enie wielkości Pe 

poeksperymentować i zmienić dowolnie 
wartości koloru, tekstury, oświetlenia 

kształtu danego obiektu. W module 
efektów. animacji dochodzą również 

bardzo ciekawe pozycje. Możemy np. 
sprawić, aby określony obiekt rozpłynął 
się niczym lód na rozgrzanej blasze lub 
żeby rozciągal się jak guma arabska (80. 

proponowanych deformacji). Osobną 

sprawą pozostaje edycja światla. 

Możliwości S3D są w tym wypadku 

bardzo duże i tyłka nieznacznie ustępują - 

takiemu np. Bryce 3D (50 schematów 

oświetleń), Właściwie mamy możliwość 

wyboru każdego niemal wariantu 

oświetlenia, dodatkowo wybierzemy 

jego kolor, intensywność itd, Ró! 
tym wypadku możemy skorzyste 
szeregu efektów specjalnych, ot choćby 
kilkanaście promieni świetlnych 
omiatających naszą scenkę (w 
przybliżeniu przypomina ta efekt jaki 
uzyskalibyśmy kierując światło silnej 
lampy przez durszlak). c 

Simply 3D to również szalenie 
interesujący edyter trójwymiarowych 

napisów. Na pewno niektórzy z 

Czytelników znają moduł do 
generowania takich liter w Wordzie 97. 
Mimo że umieszczono tam bardzo 
interesujące propozycje, nie możemy 

jednak w żaden sposób wpłynąć na i 
dodatkowe parametry PORA 

przejrzystość). Taką możliwość daje 



(róki do przodu w obsiudze programu 

g6 pomyslu, proponuje wybrać model z menu Object, W 

;» wojenny. Do tegoż narzędzia mordu jest oczywiście 

ekstura. Jeżeli nie chcemy rzutów, lecz tryb pelnoekranowy, 

odpowiednią ikonę z menu (point of view toolbar). 

ęjapiosos możemy wybrać dowolną „skórę” dla obiektu, Tekstury są logicznie 

Do e, 60 znacznie ulatwia odnalezienie określonego materiału, Osobiście znudziły 

miisię stalowe ostrza i drewniane styliska. Ten topór jest z Malachitu. 

Jeżeli chcielibyśmy dokladnie ujrzeć jak będzie wyglądal nasz „bohater”, możecie z 

menu na belce wybrać widok (sposób obserwacji) określany jaka Camera, Przygokazji 

możliwe jest również zdefiniowanie ustawienia obiektu względem osi x, yz 
LJ 

'e Można umieścić na planie. Są tu również wektor 

które poslużą nam za tło. Oczywiście możemy dowolnie madyfikt 
| ksztalt, 

n yszka i klikniemy 
moglimin. wybrać opcję 

lu). Pojawi się wówczas dodatkow 
. W przykładzie jes i 

setek gotowych pomi 

Możemy również cowołnie zn 
„wypukłości” koszystaj 

|. 

AR o, 3 i "HB" 
Jeżeli pragniemygmiescGnejplenie krótki tekst (oczywiście 8D) możemy poslużyć się 

narzędziem Text Tóal MEŻNIE jest wybranie jednego z sześciu typów prezentacji 
czcionek (nie mówięjtoajedniennych rodzajach czcionek które mamy w Windows!). 

l) o 

. h he 

z ku kolejny krokeehik 
kolor, itp. Kolejnym poSUfi 
poslużyć, aby nasz projekt wy 

| zpadać sięwieł 

| 4 
lal z którego mają zo. SA konne litery, ich 

l animacji, którą chcielibyśmy się 
( efektowniej (litery mogą rotować wokół os! 

Po określeniu animacji, schematu oświetlenia, możemy jeszcze zajizeć do katalogu ” 

deformations, w którym obiekty da się modelować jak plastelinę 

oda 

g m, g są 4 z 

(Gotową animacjejmożemy zapisać choćby w animowanym GlFie lub Avi i obejrzeć np. 

podlWiierosoft Internet Explorerem. 

życzę milej zabawy! 
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am właśnie Simply 8D. Korzystając z 

listy fontów, które umieszczone są w 

Windowsie, możemy ża ich pomocą 

wykonać kazdy, dolny napis, który 

automatycznie zostanie 

przekonwertowany na obiekty 

trójwymiarowe. Oczywiście takowy 

napis możemy dowolnie obracać, 

nieniać jego polożenie, jak również 

ompletnie zmodyfikować jego wygląd. 

Simply 3D generuje scenę, której 

aksymalny format to aż B000 x 8000 

pikseli co odpowiada 90 x90 cm przy 

rastrze 60 linii/cm. Program posluguje 

się m.in, stosowanymi w telewizji 

ormatami sequential Targa i Targa, jak 

również powszechnymi AVI, FLO, czy w 

końcu standardami graficznymi TIFF I 

JPEG oraz GIF i VRLM ©. Są to 

informacje dla profesjonalistów, bo 

mimo pozornej prostoty, Simply maże 

Stać się poważnym konkurentem 

profesjonalnych aplikacji 

wykorzystywanych choćby w telewizji. 

Warto jeszcze dodać, że nowością w 

najnowszej wersji Simply 38D jest np. 

możliwość morfingu jednego obiektu 3D 

w drugi (efekt znany z teledysku M, 

Jacksona: Black 8 White). Znajdziemy 

również zupelnie nowy filtr eksportu 

obiektów 2D, Program będzie mógł 

skorzystać z formatów Windows, jak 

WNIĘJENIĘ, 

Simpliy/6D jest nafzędziemii 
osób projektujących strony HMMIIP 

przygotowujących serwisy WWW. 

Dzięki obsłudze animowanych Gifówii 
VRML2 możliwe jest stworzenie 

ę >, na 
ciekawy efektów na stronach WWW. 

Program TAE na stworzenie 

8 pNOJE 

Jajprzec 

Jest znacznie wydajniejsze 

poró naniu do poprzednie wersji 

pakietu, Ciekawe, że obsługuje on 

ż akceleratorygraficznie 
ety oprócz GDFX] jek również 

;n GL. 

Interesująca 
no dla osób, k 

ero chciałyby wkroczyć w świa 
il animacji 8D, jak również 

odbiorców bardziej zaawansowanych. 

„Prostota” programu decyduje 0 jego 

wielkiej atrakcyjności. [oj 

Producent: 
TAE Micrograix 

Wymagania: Dystrybutor: 

Micrograłx 790, 16 MB RAM, 

Internet: hiip/Awew.mierogralc.com 

Wi” 95, NT 

GALh SI ==. =. 

[MA 
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a wybierając jeden z trzech 

działów: nurty, okresy oraz 

wykonawcy. | nie 

ukrywajmy: informacje 

ułegają miejscami (tj. 

w różnych działach) 

powtórzeniom, co 

raczej jest Fis 
n ieu niknione czasopismo, Jazz Forum 

czasopisma, Machina 

naszego rodzimego rynku muzycznego różnego typu girls/boys/kids Wybierając jeden z - GLAM 
interesujących nas ke aaerAk 

czasopismo, Rock'N'Rall -Jeśl wynikiem „przywędrowania” do naszego kraju zachodnio- - ode : 
śchj i M : R tematów, użytkownik zanurza czasopismo, Tyłko Rack 

' gustów muzycznych. Gzy NAM SIĘ [UJ nadoba Gy NIE, MUSIMY się w ogrom informacji, FERIA AB PRONE 

(OWAĆ pusta tysięcy polskich nastolatków I nastolatek, którzy mając.dosiępilo | przewiających się przez ekran 
zad komputera. Wystarczy tylko 

i kolorowych czasopism, traktujących o swych ińolach, niejako 

wysają a polskie wytwórniach kreowanie nowych „gwiazi” muzyki rozrywkowej 
na Wzór zachnich 

1 | AGNIESZKA SIEJKA 

ogłabym w tym lecz jak się okazuje program bynajmniej 

momencie rzucić nie ogranicza się jedynie do polskiej 4: 

parę nazw grup lub | muzyki rockowej. 

pojedynczych 

wykonawców, Rockową jazdę rozpoczynamy od ++ 

powstałych w obejrzenia dość efektownego intra, 

wyników owej zbożnej działalności które powinno wywołać niejakie 

rozmaitych „menago”. Nie jest jednak | poruszenie wśród dzisiejszych 

moim celem krytyka tych działań; „dinozaurów ”, którzy wchadząc tylnym 

wejściem lub przeciskając się przez 

małe piwniczne okienka mogli 

podziwiać pamiętny koncert Rolling 

wszak gusta ludzi są maksymalnie 

zróżnicowane i można się tylko 

cieszyć, iż jest w czym wybierać. 

Poza tym nie należę do grona 

krytyków muzycznych. Recenzuje 

natomiast programy komputerowe - 
iygodnie w fotelu, otworzyć 

46 najyjuałeieym k. SKGE i indywidualnością POKO oczy: oraz uSz l > śledzić 
choć czasem można połączyć jedno z | polskiego rocka, prekursorem, a zarazem klasykiem prądów r 

ł p. r. SJ | zarówno komercyjnych, jak I awangardowych. W latach 1964-1980 
drugim. Np. przy okazji ona ana |CCTCTA | jego dominująca rola w rozwoju tej muzyki była potwierdzana 
programu „Rock w Polsce”. Można sm) | wnikami licznych plebiscytów, Muzyka, stroje, sposób interpretacji, 
go określić mianem rozbudowanej g bezkompromisowe wypowiedzi artysty budziły w końcu lat 60. 

tę: A . __ emocje i spory. 

dokumentacji polskiej muzyki Urodził się 16 I 1939 w Starych Wasiliszkach koło Nowogródka 

rozrywkowej z czasów, gdy p (obecnie Białoruś) jako Czesław Juliusz Wydrzycki. Po repatriacji ż W 45; 
naszych granicachp 7 k A w 1958 r. A w Średniej rg Fo M zapo. SKOÓCONĄ US ;| 

. > szkole muzycznej w u. Spiewa 0 3 adGINI pó wife 
plachta tzw. żelaz -| od początku lat 60.; debiutował na sce- 3 3 g „ł dan 3> , =: 
Program przybier. | nie kabaretu To Tu, wykonując repertuar) ż 4K 3 RJ | mówione e 
rodzaju encyklope -_ Jatynoamerykański. W 1962 r. został 3 gg | Ni SY48 
względu m (rozp | | jednym z laureatów | Festiwalu Mycha 3 

publikacji, projekt 

sposób znacznie £ 

| Talentów w Szczecinie. Dzięki 

Franciszkowi Walickiemu wkrótce. 
| awansował na jednego 

typowych encykla j 4, 
„sztywnych”, pra materialu lub w jego trakcie możemy 
wskazuje na termi p przeskakiwać pomiędzy poszczególnymi 
nawiązujące jedy z s ż p Ba Riraósć 

rodzimego mużyG 2. : 

rodzaju muzyki. Po obejrzeniu 

ład, mażńsilo 
polapać się w morzu || : 
informacji. Podróż | PRRERRSA 5 gz 
wstecz można > : 

„przeżyć” 

LIJ 
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tematami, co daje nam pewną oddział iamknięty: zawiera się na plytce dość duża ilość, 

swobodę wyboru i niejako symuluje NE Mis ga. 7 w każdym prezentowanym tekście 
film interaktywny. -€ widać odnośniki do powiązanych 

tematycznie kwestii, krótkie definicje 

terminów, omówienie festiwali, pism 

muzycznych, może wywoływać na 

początku male oszołomienie. Mija to z 

chwilą uświadomienia sobie, iż 

„w tym szaleństwie jest metoda”. Bo 

tak naprawdę to układ działów jest 

najwyraźniej starannie przemyślany, a 

gdy „poczujemy bluesa” to wszystko 

staje się proste. Ponadto indeks 

tematyczny, za którego pomocą 

Szybko i sprawnie wyszukamy 

interesujący temat lub chociażby 

zapoznamy się wstępnie z materiałem 

Określenie owe odpowiada także 

części programu zatytulowanej 

„Okresy”, w przypadku której materiał 

podzielony został na dekady; 

począwszy od lat 60 do nam 

współczesnych 90. Wybierając jedną z 

przestrzeni sowych, przy | t cie; : 

się na nieco fr rodzaj wędrówki (a 

równie atrakcyjny) niż ten, jaki mial 

miejsce w dziale „ nurty”. Tym razem 

użytkownik, oprócz ważnej czynności, : 

siedzenia i śledzenia, będzie muSjał W 

ruch wprawić swą dloń trzymaj 

myszkę Przewijając poziamoBdre 

ekranie przekopujemy się 

wydarzenia wybranej ś 

teksty, obrazy/QPa j | „| af 

przeplata się Wraż24 jerak /wnyf MAGÓW 

elementami, których uaktyyy wysoce ; 

myszką powoduje wywolanie atrakcyjny, a 

interesują(ej akcji. Może to był przede 

odegranie fragmentu jakiegoś utwgrt wszystkim 

* ukazalie ciekawego ŹdjęcjaZ koncełU | rozrywkowy 
ozyw oleskrótka ani « «braz 

| bombardujący 
konawcy" mówi ch chłonne zmysły 

potykamy się W ŁYSAJ pzytkownika 
materiał Nie 

(eh, ważnych dla polskiej | wspominając już 
, w przeszłości (i | o dostępnych 

'iejszości) mających dużyw fragmentach 
na rozwój muzyki rozrywkaweją | wideoklipów 
neszvm kraju. Każda z pre braz utworów, 

a w sobie dys Dgre i dodatkowo | 
wykonawcy czyzegpai o A podwyższającydiiią 

poziom 

tera zenzje „ " na płytce, nie pozwala użytkownikowi 

WE, | na zagubienie się wśród materialów, 
«udziesię PODK * Periect | czy ZnieG 

| 

7 enie (po. 
wytranych ut 60 ttec LP Polskie Nagrania 1982 ocen wśród Ko 

iwie) wideoklip ae" 

Prod UK Wed 

zasługuje gi 
pod wzę 
materi 

Iokomotywa z ogłoszeniaj Chcemy być 
sabąj Obracam w palcach złoty pieniądz; 
Bla, bla, blaj Niewiele ci mogę daćj - 
Bażancie Życiej Ale wsoło jest wesołoj 
Nie igraj ze mną wtedy, ziedy grami 
Wie płacz Euka, 

sli o oprawie graficznej 

'” muzycznej, którą ze względu na 

»1ei6m wykonania warto omówić Wsn 

nie, nie szczędząc przy tym efekt 
DO J wał, Już samo intro zapowiadalo LIVE i : muzyc 

zalkiem milą w odbiorze „rockową | ; wszystko 
jazdę”, a moje oczekiwania w tej polskiej m 
westij potwierdziły się niemalże w | prawie 40 It. 
100%. Miły dla ucha temat muzyczni |Fpewno spelni oc. 

sobie w tle, zakłócanyod cząg zalnteresQ 
i odgrywa demkań i8 j alb 6 aWY podczas 

iw zapełnione po brzegi 
| a | Jacji przestrzenie zlotej 

sną, niefjowtarzalną op _ | przytłac j zy 2 
omnieć, | g W. U graficzną, Jednak w pewien s ga | Producent: 

i L Oplimus Pascal 
d t jach, k (8 "mimo odmie 0 GM 

| zm z prawi 73 , a pewne wspólne r %%, nAL- 

knię p Szy, zwerio vane uniknięto tutaj przeros i PTIB wę Dys p batac: 
żące AKOYGZmyte Ulakieś | treścią, co nie zawsze udaje śię WIR "95; karta muż,CDx6 | tel. (033) 117571 

taka rzycję ę, telewiź twórcom komputerowych encył | 

1, animacjęg Wiele innyc tym podobnyGh Programów. szem, wiadomości muzycznych. 

FĄAFTI 
w c. 

Internet: hltp:/fvw_0pm com 

LN SE = => 

* 

+ a —— lime 



dynie ooweń _LIĘZKI 10S NEKOSĄ | 
3 i A© MIERY | ik laki osobnik niema 17 w sequelu ncszęcym pod 

Oto daty premier gry, nieco uaktualnione od tytuł "Seed of Evil”, by pokrzy- 
poprzednio zamieszczonej (bodaj w 07/98) notki chwili spokoju - 24W8Z8 | żować Złu jego niecne plany. 
Przypominamy jednak, że podane daty są , AE ? , 

arientacyjne i tyczą się krajów na zachód od Odry, przydarzy się LDŚ, 60 ZMUI- sa: JS < y GE R d 
więc mogą się mieć nijak do dat premier w Polsce „ ; H ; ; ; j Ą i h : 
SZYNA AZ | 5100 do intensywnego wysilku. | istotne nie tylko to, że trafimy | 

ni a wroga - ale też w CO go trafi- j ) śżazgn.i zarysach kiedy i czego możemy oczekiwać, .. Nawet wtedy, gily wszystko m Jh NOE * ić % pa i , „ 

WRZESIEŃ'98 wskazuje, żę Zlo zostało ogłą- | w kolano albo w globus, to nie "ą; | 
101: The 1st Airborne in Normandy; Baseball Pro to samo... Naturalnie 

CEO z Wanac u izywEin | ieCZNIĘ ToKONANE i można Udać grafika ulegnie (2 
39, Madden 38. NCAA Football 99, NFL ; i znacznemu pod- ; 

Quarterback Club 99; Quest For Glory V; SIĘ NA zaslUżONy odpoczynek. 5 kręceniu RE 

Starsiege; Trespasser; sturki będą s 

R 
; 8 «3%. ra... | go do wszystkich. To znaczy - 

i )E Może | oczywiście możemy. Tyle tylko, 
wlęc | że czasem nie daje to wymier- 

jest to sen- | nego rezulatu, ponieważ nia 

Classic Board Games; Hoyłe Classic Gard Games; p AE by go daj se PMOMIEGIEMNA keżdą kre. 

Hoyle Classic Casino; Jagged Alliance II; Land of NCU nabyć, Proszę ABD 
Lore IIl; MotoRacer 2; Need For Speed 3; Piazza's [R e M M niezakcelerowanych” | pia tych, którzy nie lubią grać 
CZNELOWILO NACE "w uk aczy, hę? w samotności, przygotowana 
Gity 3000; Swords and Sorcery, | ll) | Sama gra ma się składać z 7 | opcję multiplayer z (m.in.) kil- 
RT EU, In RE UFA rozgrywanych niezależnie sub- | koma odmianami deathmatchu. 
War of the Worlds; Wizardry 8; leveli, dziejąc hesię m.in. w 

podzemieg 1, pod wodą ai da 

PY NLKECE 
Alpha Centauri; Apache Havoc, Blood I; Caesar Ill; 

Command 8 Gonquer 2; Dark Side of the Moon; 

Dominant Species; Don't Touch That Diał; Dueł: The 

age Wars, F16 Aggressor; Fallout 2; Force 

ommander; Gabriel Knight Ill; Homeworld; Hoyle 

LISTOPAD '38 

After Dark Game Pack; Basketball Pro 98: . 
Carmageddon 2; Dark Vengeance; Falcon 4.0; b . ę 
NAŚCAR Racing 3: Oddworld: Abe's Exoddus; - c zczaj 
Populous: The Beginning, Powerslide; Rebel Moon 5 a , s a. ; Ę 
Revolution, Starseige: TRIBES; Tom Clancy's a. aa AEC o Jeszcze baędziej pe ! Pd 30 odmian wroga, do 

U D8WIO 

0 Myć 

ruthless.com; Trans-Am Racing 'B8-'72; You Don't a i ARA (tzn, calkiem ne tego doliczmy 5 bgs 

Know Jack 4; Yau Don't Know Jack Collection; szych wizualnie gier Pre, po | piksela uroz- | sów (np. Królowa 
utluczeniu wszystkich możli- | maicgne Wide ma żedany | dliszek), obdarzonych 

EDYTA KE) wych dinozaurów i bossów, z | gądjest ośfzgły albo też pokry- | naprawdę dobrzeiam 
Descent III; Fighter Command; Good 8 Evl; Heavy Campaignerem ZA czele, już ty grlbą porowatą skórą, 
ENNOMANEACZZNNANNYN CJ | chciał położyć się na wznak na udy czy umięśniony... 
Pra Pinball: Big Race USA; Ultima 9: Ascension lące, 3 okaza BRB ie wspominając o po- 

Pamiętacie final Turoka? Nasz | dobno.genialnie zrealiza=* 
JN FUREYEN bohater €isną! on j mą 

Obiecaliśmy screeny Duke'a na engine Unreala do wulkanu. dn at : yy. Dla max /4 osób naraz - no, 

[oto pierwszy z nich! Ten wywołujący ablfzenie każ | mosferycznych e malawo tych przeciwni 
dego ekologa CZYŃ ZaQWwocował ogień ZĘ w, © yba,że - wzorem Unre- 
bardzo przyktyii dła świata J Zmięs? 318 —auborzy od ręki dorzucą 
konsekwencja z zbudzić i i ci : | dkie$ booty). Giera pojawi 
to kolejnego "Bafdzo Złego | engine, 6 to ce: $ gi f jesienią tego roku. I 
Stwora, zwanegg Tfie Prima- | lem Urealnienie J JĄE + podobnie jak wcze- 
gen. |, jak móWILEFGNc Fiszer | rozgrywki. J, ślaną Ali uzbro- 
"cały pogrzebidanic”, Znów zlo | Nabusalnie „A94p „A. ionych od szpo- 
zagraża Światu, wysyłając swe | niez nów po pasz- 
liczne, opancerzone i uzębione |4i i j czę, Do eks- 
sługi i dodatkowo zamierzając”) t , terminacji 
zburzyć granice dzielące Ziemię Mi 8 wrogów 
od pewnego bardzo niesympa Bf8 nie przewidzia- 

tycznego wymiaru. A biel | 
Turok musi miotać się ja 

Firma ta odkupila od Microprose prawa do gry (ca 

nie oznacza, że tym samym Microprose nie może 

WAKMZYSEWO TDK EAT YNACTET U) 

licencję i tyle). Efektem będzie Civilization: Call to 

e Mgodjąj Je | 
ZY MAL gł 

Power, tudzież rozmaite dodatki da niej, A to z ho wie brzmiące | śniejsza część - spotka się z cie- 
bynajmniej nie koniec planów Activision w stosunku 3 = | w” d ustrojstwa, jak: | plym przyjęciem graczy. Na ko- 
UNOTWEEERZCZW ELOI ; ź IF AE | Ostrze Wojny, | niec pytanie-zagadka, Kogo tym 

sj * *. Skorpionia Ra- | razem, w finale gry, obudzi/wy- 
*M „EMY TĘ GRĘ!!! . i kieta, Sztormo- | zwolifwkurzy Turok, by mogła 
Po wstrzymaniu przez Blizzard prac nad grą z 8 SMAK : _/Ą we Działo czy | powstać trzecia część jego 
przygodową opartą na realiach świata ukazanego HEJJ ŚŚRŻRE i ARNE > . Burzowy Łuk. | przygód? Dla mnie pewne jest 
ACEON | | m7 "IN , : 4 A jest to o | to, że nie będzie dane Turokowi 
NAA Ne a którzy ZAW - 4 Pe - : tyle istotne, | długo i blogo leniuchować... Taki 

fanych do podpisania petycji, w której że teraz już | los herosa. m 
1 nie możemy mam orzać z| ANUSIA 

wszystkie- Acclalit 



i wszyscy, którzy ŚNIĄ NA 

jawie o karierze AStronalr 

ty; ci wszyscy, KtóÓFYM 

przejadły się już nawei najbar- 

dziej skomplikowane symułatory 

lotu - WSZYSCY wieótce będze 

podkr 

zai  programt Noc 
dzony W realiachft 

ziemską wasz pojazd - 

wszystko leży w wa- 
szych rękach. Zie- 
mia co najwyżejęgy 
może wam prze- 
słać słowa otu- 
chy. O poziomie © 

realizmu zabawy świadczy 
choćby to, że gra składa się 
z 2 CD, z czego pierwszy 
jest tylko „ rozwa, (tj. 
treningiem) p 
Ściwą misją. Tam 
my się z wszystkim 
ami łądo znikaina m 

się nim manewrowa 
Ki h 
| a niespodzianki, 

8 | 

że ich.nie brak - patrz file 
Apollo 13). Np. co powie- 
Cie o wyjściu w przestrzeń 
KA celem usu 

M 

Ponad= 
to gracz NIE 
jest bynaj- 
mniej jakimś 

szeregowym astro- 
nautą. Jest dowódcą 

załóg - na jego glowie jest 
obsluga systemów statku 

podczas lądowania, wyznacze- 
nie trajektorii powrotnej i nad- 
zór nad właściwym funkcjono- 
waniem wszystkich urządzeń 
na statku podczas całej misji. 
Możesz spodziewać się rozma- 
itych awarii, płonących silni- 
ków, ucieczki tlenu z nieszczel- 
nej kabiny itp. Ufff... same przy- 
krości. Pacieszmy więc graczy, 
że to wszystko będą mogli ob- 
serwować w QD (z cieniowa- 
niem Gorauda z wielu aktyw- 
nych kamer). No ale jak chce 
się być bohaterem (między) na- 
rodowym... to się trzeba na- 

męczyć. 

ZinelnigNOWe! 
domagają się wznowienia prac! Sami się z chęcią 

pod nią podpisaliśmy... A jeśli są jeszcze jacyś chętni 

niech zajrzą na _ http:/fmembers.aal.com/ 

Pschneid50/Warcraft.html. 

GWIEZDNE IMPERIA 
Imperium - to nawet za male slowo. Wyabraźcie 

sobie Wszechświat, w którym istniej 300.000.000 

planet [!!!) zdatnych do kolonizacji, Wyabraźcie 

sobie RTS, w który jednocześnie mogą grać setki 

jeśli nie tysiące ludzi. Wyobraźcie sobie świat, w 

którym istnieją dwa Imperia, a gracz może 

zaciągnąć się pod sztandary któregoś z nich (można 

wtedy zrobić karierę np. w wojsku) ale tez można 

grać na wlasną rękę, a przy pewnej dozie szczęścia 

przerosnąć potęgą obie strony i zostać wladcą 

absołutnym wszechświata. Wyobraźcie sobie grę, 

w której praktycznie nie jesteście niczym 

ograniczeni, która stopniem zlożoności przerasta 

niejedną potężną grę strategiczną. Grę, która toczy 

się niezależnie od Ciebie, nie patrząc czy akurat w 

nią grasz czy nie; grę w której plynie czas, zmieniają 

się pory roku 1 warunki atmosferyczne. Grę w 

scenerii 9D, z doskonalą grafiką w truecolorze 

(wykorzystującą akceleratory). Co - nie ma takiej 

gry albo nazywa się „realne życie"? Bląd - ta gra 

jest (a raczej - wkrótce będzie). Jej tytuł to 

WEOKSEWLERCEGEKUKIET UNO 

to fakt, że jest ona przeznaczona tylko i wylącznie 

WEWAALENENCECZYK CAEN NNECJ 

Sorry dla tych, którym niepotrzebnie narabiliśmy 

smaku; na pocieszenie powiemy tyle, że też 

poczuliśmy się tym faktem lekko sfrustrowani, No 

ale ci, którzy się na nią skuszą - pewnie resztę zycia 

LICZNY 

*POWRÓT DO LOCHÓW 
Dungeon Keeper 2 coraz bliżej i zapowiada się coraz 

lepiej. Zapewne już wkrótce poczytacie o tej grze 

dużo więcej na łamach CDA, dziś skromniutko 

zaprezentujemy Wam tylko soreenik z gry. Hm - 

SVGA to jest jednak mocna rzecz (gdy wspomni się 

grafikę pierwszej części) 



Ljelni(p 
Co powiecie na nową grę osadzoną w realiach 

Warcrafta? Stop - trudno tu mówić o nowej grze 

Warcraft © Platinium zawiera oryginalną grę, data 

dysk Beyond the Dark Portal oraz dwie nowe 

kampanie. Problem w tym, że jest to prezent dla 

graczy Internetowych (klania się Battle,net]. Ten 

WNE CTZHSEENEGE ZOE) 

Mało znana firma Factor 5 zaskoczy już wkrótce 

graczy opowieścią pod tytulem Star Wars Rogue 

Squadron. Gra opowiada historię dywizjonu 

myśliwskiego stworzonego przez najlepszych 

pilotów Rebelii, pod światlym przywództwem Luke'a 

5. i Wedge Anitillesa. Niesamowita 12-tka 

wyposażona jest w X-Wingi (choć nie tylko, bo 

można latać i A-Wingach opraz V-Wingach, a 

ponadto używać pojazdów naziemnych) i zasadniczo 

jest grą akcji, choć naturalnie z elementami 

symulacji lotu. Akcja gry ma miejsce pomiędzy 

pierwszą i drugą częścią Star Wars. W grze 

możemy wcielić się w samego Luke'a Skywalkera! 

W czasie gry walczymy w kosmosie oraz nad 

powierzchniami rozmaitych planet (w tym paru 

znanych z filmowej wersji tryłogii), Grafika 

Squadronu wykorzystuje Moc... akceleratorów ;] 

Premiera raczej w przyszlym roku 

Czyli Daikatana. O tej grze pisaliśrny obszernie jakiś 

C2as Lemu - zapowiada się na niezlą i dość krwawą 

grę akcji w FPP_a robi ją sam Romero; nazwiska to 

powinna hyć*dobrze znane tym wszystkim, którzy 

mają pojęcie o świecie twórców gier FPP Wrażenia 

wizualne, sądząc ze screerów, są bardzo 

obiecujące. Być może (nie mogę tego obiecać z 

przyczyn tzw. niezależnych) na CD znajdziecie filmik 

z tej gry. A jeśli nie - no to popatrzcie choć na 

obrazek 

w tej grze, rozgrywanej w przyszlości, możemy 

zostać  żolnierzem, piratem,  najemnikiem, 
międzygwiezdnym kupcem. Czyli coś w klimatach 

Privateera czy Frontiera? W sumie [choć nie do 

końca) tak. Akcja rozgrywa się w XXll wieku. Podziw 

budzi olbrzymi wybór statków (i ich wyposażenia), 

jek i możliwości dzialania, Wszechówiat w grze jest 

identyczny z naszym - obowiązują te same prawa 

fizyki (no, plus kilka tych, a których jeszcze dziś nie 

tym jeSZCZE MOJĄ NAS 24- 

skoczyć nowe gry FPP. po 

Quake 2 i Unrealu? Nową, 

lepszą grafiką - OWSZEM, ZAWSZE 

przecież można zrobić coś jeSZ- 

cze elektowniejszego, składają- 

cego się z większej ilości poly- 

gonów, animowanego w większej 

ilości klatek (i dławiącego się 

nawet na PII-266 z 64 Mh Ram 

+ Woodoo2). Ale na szczęście 

można też pójść w nieco innym 

kierunku... 

PETER PAN 

Przedstawiana tu gra Prax War 

(tytuł roboczy) może być tego 
dobrym przykładem. Autorzy, 
nie rezygnując naturalnie z 

maksymalnie efektownej opra: | 
wy graficznej, starają Si 

znaczący sposób zmodyfi 
zasady typowej s 
First Pera Perspp 

przem 

działa 

ścierają się e 
ganizacje: GATO (Global 
ce Treaty Organization), czyli 

dobrzy i Prax Industries - ci źli. 
którym marzy się dominacja 

czyć zadania dla podwladnych, 
przewidzieć rozwój sytuacji i 
konsekwencje naszych dzia- 
łań... Powiedzmy, że to takie 
Spec Ops czy inny Commandos 
w konwencji FPP Jak dla mnie 
- bomba! | tak cały czas w cią- 
gu 40 misji, 

W ogóle gra zorientowana jest 
głównie na takie zespolowe 
granie - szczególnie w trybie 
multiplayer. Dopiero on pozwoli 
dostrzec ilość i jakość orygina|- 
nych rozwiązań wprowadza 
DER przez sutarój „do tej gry 

ogromnego arsenału broni - w 
tym także miotaczy ognia i kil- 
ku odmian oręża energetyczne- 
go. A jak lubisz shotguna czy 

pistolety maszynowe (podwój- 
ne), to też będziesz miał pole do 
popisu. 
Zupełnie nowy - ba, nowator- 
ski! - engine zapewnia niesamo- 
wite wrażenia wizualne (0 czym 
mogą zaświadczyć screeny). 
Widać wysoki poziom „detali- 
zmu” prezentowanych postaci 

i otoczenia (tamże zetkniecie 
się z ogromną ilością animacji i 
cut-scenek]. Nie widać wpraw- 
dzie (ale będą, spoko) masy? 
znakomitych efektów świetl- 
nych i atmosferycznych. A do 
tego Al komputerowych prze- 
ciwników ma wręcz symulować 
rozmaite stany psychiczne, 
uzależnione od sytuacji na plan- 
szy, | związane z tyMI 
(paniczna ucieg; 

dok lub przeę 
Mob 

pot 

Więcej). Do tego 
ów dźwiękowych, 

oraz ponoć bardzo 
i „alienowski” kli- 

Do samej gry na pewno jeszcze 
wkrótce wrócimy (tym bar- 
dziej, że do jej premiery braku- 
je nam tylko kilku miesięcy - 
powinna się pojawić jeszcze w 
tym roku), ale już teraz można 
powiedzieć, że na pewno nie 
będzie to tytul, o którym szyb- 
ko się zapomina... u 

Prax War 

Electronie Arls 



eśli popadł Wszystko uko- 

GA „nutę walki 
Aolwojry świe- 

i 4.08 Apwiedeć, 
TWZE 

ac, oie( LIU U 

95 fr czengól 
piwwgni 8 MOTZY MINĄ 8000 

orani ją z ser 
ABBE 

sz ich 200-stronicoWa Mstruke 

bja isiagi, Nawiasem wówiąE, 

Jal retltog zajmuje ZWYKIĘ WIĘ: 
GOI CZASI NIŻ W CZA: 

si6 | Wojiiy prze 

szlolenię kanqy- 

(ata na myśliwca... 

(i dlużej niż trwała 

óżniej jego kariera), 

orcy Aerial Combat Manoeu- 
Vres 1318 zlitowali się nad tymi 
nieszczęśnikami, tworząc grę, 

tóra ma ponoć w idealny spo- 
Sób balansować pomiędzy kla- 
SES symulatorem lotu (z 

Stkimi jego „szykanami”) i 
ściową symulacją walki 

rzu. (Ex-amigowcy - 

e „Wings”? Tu ma być 
Obriy klimat i styl gry).Ozna- 

ha ie tyle, że choć samolot 
A "Ie zachowywał się zgodnie 

awami aerodynamiki, to 
gracza będzie koncen- 
się na samej esencji ta- 

kk na walce powietrznej, 
na walce z przyrządami, 

tro 

kiej g 

w 

in 

"2 

IE ln. hc 
407 © u 

BEI 

sterami i tur- 

bulencjami 
(choć jak naj- 
bardziej — można 
np.  „kpęcić” figury 

wykyca (co pre- 
ne s palogie. 

ało 
wie 
QD. gdle-colorze i wysokiej roz: 
dzieldłości, z masą efektów 
świetlnych (jak się zdaje - ak- 
gelerator mile widziany), nad 
terenami odtworzonymi na 

podst. ówczesnych zdjęć z 
powietrza. Do tego 

bogaty wybór 

maa 1 E 

maszyn i pi- 
lotów oraz możliwość gry w 

sieci, także w trybie ze- 
społowym, 

pl 

urozmaicony dźwięk. Brzmi 
milutko! Premiera na począt- 
ku ostatniego kwartalu tego 
roku. u 

LKUKEILU 
Aqua Pacifię 

ZpielnieNoWe! 
WELWSDOREW GZ WEN YW ZAL NEY ZIEL 

gwiezdnych jest identyczne z tymi, które możemy 

sprawdzić w dowolnym atlasie nieba. Bardzo 

przyjemną ideą jest stworzenie takiego „żyjącego” 

Wszechświata - w większości gier tego typu 

WIELE EWEZWECEWEJUCEREWAU) 

|PEMIUEWOWIUWELOWAYTWYWNA 

którzy robią wszystko, by to zamaskować). Tutaj 

UOUCWOON EEEE LOWELL OKU 

AWEMEWAOW ZZ EP ACEROCEWIWE GEL 

jakaś wojna, tu inny konflikt, przewrót, rewolucja 

Trzeba się nauczyć wykorzystywać zastaną 

O MIEGEDEKIESWIENOCZENAKICNA CHECI 

silę w każdy biznes, bo szybko tego pożalujecie 

Zwróćcie też uwagę na niesamowicie rozbudowaną 

stronę ekonomiczną gry. Nie wspominając już o 

inteligencji komputerowych — przeciwników... 

(naturalnie możliwa jest gra w sieci). Do tego 

dochodzi naprawdę dobry engine (nawet gdy nie 

mamy akceleratora grafiki - będziemy pod 

wrażeniem!). Ale naturalnie P-200 + akcelerator 

to wcale nie jest za dużo na tę gierkę... która 

POWIE EWICEETNKEEDTNWY CA EEENETUNYE) 

i później. Lecz warto będzie czekać 

Najnowsza giera Activisian pozwoli się Wam wcielić 

w skórę samego... Bruce'a Willisa. Jak wiadomo, 

aktor ten większość problemów rozwiązuje za 

pomocą obszernej kolekcji broni palnej, białej i.. 

każdej innej, więc i Apocalypse na pewno nie jest 

przeznaczona dla milośników wyrafinowanych gier 

przygodowych. Apokalipsa będzie, of Course, 

rasową rzeźnią w 3D. 

Lubiących gry RPG ucieszy fakt, że wkrótce (bo w 

zimie tego roku) pojawi się sequel kultowej w 

pewnych kręgach fanów gry Mordor, firmy 

Interplay. 

W grze Defcon możesz zostać „władcą” jednego z 

krajów zrzeszonych w ramach ONZ i podźwignąć go 

ku szczytom prosperity i slawy. Gra lączy elementy 

symulacji zarządzania krajem i działalności na forum 

ONZ (w tym także sposobami, które raczej nie 

AA CECZZWNYWOWZNAUZZC YU) 

państw - sabotaż, podburzanie itp.) z elementami 

gry ekonomiczno-taktycznej. Powiedzmy, że to taka 



DĘSNIE W 
wspólczesna Civilization. Co więcej gra ma mieć 

bardzo Śmieszne wymagania sprzętowe 

praktycznie pójdzie na dowolnej mocy 486! 

To nawa gra firmy Rage (ko oni stworzyli Incoming) 

l znów mamy przed sobą zapierającą dech w 

ESEE CHENG IEWCE ZEM) 

I WNEZENACHECEEKOZUNEKZEC WZ 

korpusu ekspedycyjnego. W grę zaimplementowano 

opcję deathmatchu, jaki grania we dwóch na jeclnej 

maszynie (split-screen] 

Gra Hardwar pozwoli wcielić się Wam w skórę 

„wolnego najemnika”, gościa otl brudnej roboty, 

walczącego wylącznie dla własnej korzyści 

Wynajmujesz się do rozmaitych „prac” (zabójstwa, 

napady itp.] tym, którzy potrzebują Twoich uslug, 

na calym obszarze Ukladu Slonecznego. Tę grę 

można by określić jako mieszankę gler typu 

„MechWarwior” z np. Frontierem. Brzmi dość 

PZ EHICOWANK CANE) 

Coraz bliżej premiery sequela jednej z najbardziej 

znanych gier FPP, tyle tylko, że teraz będzie się ona 
dziala w... TPP. | naturalnie prócz tradycyjnego 

arsenalu będzierny też mogli korzystać z bardza 
rozbudowanej opcji broni magicznych 

i się tu prosi, by zacyto- 

wać niejakiego Reja 

„i niechaj narodowie 

wżidy postroni znają, że Pola- 

cy nie gęsi, swego (uake'a 

mają”. Gytat może niezby! wier- 

ny - ale myślę, że gdyby Rej zo- 

baczytt0, co zaraz Wam opiszę, 

to wybaczylhy mi naruszenie 

swoich praw autorskich. 

PETER PAN 

Gra Mortyr: Schloss nie jest 
pierwszą próbą stworzenia pol- 
skiej gry FPP na PC. Ot, był. 
choćby Target. Ale - co tu ukcy 
wać - Target mógłby mie 
wytrzymać porównania G6'DL 
ke'a, lecz przy GL 
Unreal nie wygląt 
efektownie. | 
wspomniany M 
zawodnik zupejf 
ligi. Bez kompie 
może wyjść na 
gdzie oczekują na NiEge 
najlepsze zachodnie 
FPP i... wszystko SiĘ 
zdarzyć. Walka w 
razie powinna być ba 
wyrównana, na pewno NiE 
zakończy się nokautem Ww. 
pierwszej rundzie. 

Do atutów Mortyra 
jeszcze powrócimy; 

teraz pora zapoznać 

Was z założeniami gry) 
Pamiętacie WG 

gracze pewnie tak - była to 
pierwsza (głośna) gra FPP j 
pradziadek wszystkich dzisiej- 
szych hitów. Jego akcja rozgry- 

wala się w czasie Il wojny świa- 
towej, w zamku pełnym hitle- 
rowców. Autorzy Mortyra wy- 
raźnie składają hołd czcigodne- 
mu przodkowi, ponieważ fabu- 
ła Mortyra jest (przynajmniej 
na początku) dość podobna. Też 

_Donnerwetler -c0 Za gra! 

na czapkach... 

się dokładniej 
przeć... Bohate- 

Attwosk by Andrzej Wil! 

Pierwsze 15 to 

OWE | 
6 Dominik Rzdmer, CSS 

Mortyra przez zamek 
stępne 15 
przez... 
w innym czas 

rusza na samobójczą misję w 
czasie. Zostaje cofnięty do roku 
1942, gdzie musi spenetrować 
niemiecką bazę; mówi się ba- 
wiem, że mają tam miejsce kon- 
takty pomiędzy Niemcami i sze- 
fami mafii... też z przyszłości. 
Po dwóch latach „wtapiania się 
w tło”, Mortyr, już jako agent 
brytyjskiego wywiadu, staje u 
stóp potężnej fortecy. Wydaje 

Udówana, zniszczo- 

8 wodą, zmienił się 
| |, przede wszystkim, 
przeciwników. 

pię Was mniej lub 
ojonymi cytatami 

j taki cytujący... cy 
aty z Tacyta ;]) z 
śGwórców, za- 

i ich stronie 
Mż oni potrafi 
Uty swego 

dnak roz- 
fie Wa- 
wiem że 

llumer 



* Grafika i engine 

Mortyr naturalnie został wspo- 
możony mocą obliczeniową ak- 

87 

| 5 W pelni 
waśrodi 

k 
migów d 

map imitujących prawdziwe 
przestrzenne Gbiekty” nie 

wchodzą w grę! "Bra światła i 
cienia liczona w czasie rzeczy- 
wistym. Światła nie są preren- 
derowane (czyli 
przygotowywane w momencie 
tworzenia mapy i zachowujące 
Slę statycznie w czasie norma|- 

nej gry). W Mortyrze mamy do 
czynienia z dynamicznymi cie- 
niami za dynamicznie porusza- 
Jącymi się obiektami. Np. lecą- 
ca rakieta stanowi źródło Świa- 
tła. Filary, między którymi leci, 
dają cień o zmiennej długości, 
zależny od pozycji danego filara 

i aktualnej lokalizacji rakiety 
eródlem światła może też być 
woda, kwas czy lawa. System 

« Inne efekty dh 

Będzie deszcz, śnieg, efektow- 
ny półprzezroczysty ogień. Le- 
cące pociski świecą własnym 
blaskiem, każdy w sposób zróż- 
nicowany od typu bronił 

* Muzyka 

Odtwarzana z GD. Stworzono 

trójwymiarowy system 
dźwięku, przy 

wykorzystaniu technologii RSX 
3D firmy Intel Corporation. 
Niesamowite wrażenie prze- 
strzenności daje wyraźne od- 
dzielenie wirtualnych źródeł 
dźwięku, które mogą sprawiać 
wrażenie, jakby dochodziły na- 
wet z tylu czy z boku. Jak 
mówią sami twórcy gry: „gdy 
na dziedzińcu z tylu i trochę z 
prawej wyje zimowy wiatr, z 
przodu pod nami pochlupuje 
woda w studni i jednocześnie 
gdzieś u góry, z lewej strony 
jęczą łańcuchy bramy - przeży- 
cie jest po prostu miażdżące." 

jąc „Hilfe, hilf 

[a aj DOO rzą 
NICTASJ ŻA 1 

sy walki, jak i wzywanie pomo- 
cy sprowadza innych wrogów, 
dołączających się do zabawy. 
Na szczęście nie wszyscy prze- 
ciwnicy wykazują taką mor- 
derczą aktywność - niektórzy 
mogą uciąć sobie drzemkę, 
smacznie... pochrapując! 

« Klimat 

Silnym atutem ma być klimat, 
a w tym celu możliwie najbar- 
dziej realne przedstawienie rze- 
czywistości. Gracz powinien się 
poczuć, jakby rzeczywiście zna- 

my? 
No cóż - to będzie HIT przez 
bardzo duże H. Czekamy!!! 

Ps. | nie mogę się powstrzy- 
mać. W pewnym konkurencyj- 
nym piśmie, z lipca, znalazłem 
już... RECENZJĘ tej gry. 
Hmmm... BAAARDZO dziwne, 
ponieważ gdy piszę te słowa 
(koniec lipca) gra nadal jest 
jeszcze w fazie „wirtualnej”. No 
cóż, pewnie recenzja też byla 
wirtualna ;). u 

Mortyr: Schloss 

AOOBOUWAGLIGa 

| tłnias o f 
| JELNIĘ NUWCJ 

Ta naprawdę dość dziwna i ciekawa gierka, Jest to 

przygodówka osadzona w świecie fantasy; przy 

MONCI ELE WENA EEE 

występują w nim... motocykle (taki średniowieczny 

Harley naprawdę budzi uznanie]. Jeszcze bardziej 

niekonwencjonalna jest akcja. Otóż nie dość, że 

mamy tam kliku glównych bohaterów, to każdy z 

nich może być prowadzony przez Innego gracza (a 

wspóldzialać trzeba...). Jak każda niemal gra 

fantasy opowiada o walce o wladzę i zmaganiu się 

z silami Chaosu I Ciemności. Niestety twórcy 

poskąpili innych danych, w tym daty premiery 

Nie, to nie będzie mowa a Myście. Mystic Isle to 

nowa gra RPG, przygotowywana przez Cerberus 

Games. Wiadomo nam o niej jeno tyle, że ma mieć 

zupelnie nielinearną fabulę, z licznymi sub-questami 

i grafikę 3D w rzucie izometrycznym. Playable dema 

powinno pojawić się w pierwszym. kwartale 

przyszłego roku. Niestety autorzy nie pokuśili się 

PETE CJENEN OWIES EC 

To, co kiedyś zatrącalo o 5f, stało się faktem 

Hitachi Semiconductor jako pierwsza firma 

stworzyla kość pamięci SDRAM DIMM o 

pojemności 1 GB! Dla mniej zasobnych przewidziano 

EWZEWOKIEWZEE EMERYT MELTEELO 

już widzimy autorów gier w roku, powiedzmy, 

2002, jak radośnie uśmiechając się wpisują da 

instrukcji coś w rodzaju: 16 GB Ram required 

Znana z wprowadzenia wielu standardów 

technologicznych firma Sony we współpracy z 

innym liderem przemyslu elektronicznego, FujiFilm, 

opracowala nowy nośnik do przenoszenia danych 

pomiędzy komputerami. HiFD jest następcą 

popularnej dyskietki (notabene dyskietkę 3,3” także 

opracowala Sony w 1980 roku), która w ostatnich 

EEG HIEMEKIEGZNOKA 

niewystarczającej już pojemności I niewielkiej 

szybkości odczytu. HiFD niweluje te braki - spora 

pojemność (200 Mbl), znaczna szybkość 

przesylania danych, wysoka odporność na 

uszkodzenia (między innymi zastosowano 

zaawansowane algorytmy korekcji blędów) 

sprawiają, że pudelka z dyskietkami powrócą 

niedlugo na biurka użytkowników komputerów, Co 

Istotne, nowy standard zachowa  pelną 

kompatybilność z dotychczasowymi dyskami 1,44 

MB (napęd HiFD może odczytywać I zapisywać 

także stare dyski). Szczegóły: 

htbp:/fwww.sony.com.pl 

Wedle informacji wyczytanych przez nas w 

Internecie, premiera MK ma nastąpić... 4 

września?! Ale nie powiedziano tu, czy chodzi tu a 



WEEERONAZANUE EEN GWIEIEKIEJI 

trainer, spisy ciosów itp. do pe-towskiej wersji, 

więc... jest to prawdopodobne. Oby! 

Tą grą mogli się podniecać dotąd tylko posiadacze 

konsoli Atari Jaguar. Inna rzecz, że wyglądala tam 

dość kiepsko, gdyż możliwości tej maszynki nie byly 

najwyższe. Ale powstaje konwersja na PC - i 

zapowiada się naprawdę nieźle. Gracz może wcielić 

się w trzy postacie: Predatora, Obcego, lub 

człowieka (komandosa), w każdym wypadku 

dysponuje innymi możliwościami. Najtrudniej ale i 

PWLELETENEOKICENAECEWE WANIEN] 

idos Interaclive uzyskał 

cyl wreszcie szansę, by 

przestano kojarzyć go wy- 

tącznie z postacią boskiej Lary. 

Gry przezeń wydawane howiem 

Leałą pewnością NIE potrzebują, 

ty podpinano im etykietkę "ko- 

lejnej gry od tych, co to wydali 

Tomb Raitler"... One stanowią 

klasę samą w sohię: fanlastycz- 

ne Fighling Force, cudowne Goni- 

manios Behinii Enemy Lines (dla 

mnie bezsprzecznie, już w tej 

chwili, jeden z najmocniejszych 

kantdytłatów na grę roku) czy re- 
jętności... Jedynie korupcja i 

inowanie opornych (czę- 
UE ACEKCACE ETC 

welacyjnie zapowiańająca się Da- 

ikalana - 10 tyko kilka 7 eh 2 

winny stać się 

u: „Smaczku 

Interplay szykuje piękną niespodziankę dla tych, 

którzy ponad wszystko cenią porządne strategie 

Nosi ona nazwę Ultimate Strategy Archives i jest 

zestawem zawierającym klasyczne strategie: Sid 

Meier's Civilization, Railroad Tycoon Deluxe, 

X:COM, M.A.X., Dark Colony, Conquest of the New 

World Deluxe, Jagged Alliance Deadly Games oraz 

Heroes of Might and Magic. Na zachodzie zestaw 

ma kosztować 35$ (brzmi zachęcająco...) i miejmy 

nadzieję, że pojawi się on także w Polsce 

EEEE GNET 

tej serii, ze stajni EA, nazywać się będzie... NBA 

WZEEJOWOTEENSZZNZANEWIECT EEC 

tym roku. W roli konsultanta wystąpi zawodnik 

Boston Celtic, Antoine Walker. 

Sierra On-line, trochę zaskoczona nagłym 

sukcesem qier symulujących polowania, zamierza 

rozwijać swoją grę Trophy Hunetr. Czyli? Ma 

WWR EZECKCWCYLWIOEHZANOOYETNEH 

w grafice 3D. [ch atutem ma być naprawdę duży 

realizm 

Na naszym rynku pojawily się już urządzenia DVD- 

RAM, które umożliwiają zapisywanie i odczyt 

danych na/z płyt DVD. Dostępne są już między 

innymi modele Hitachi (GF-1000), Panasonica (LF- 
D101), Pioneera (DVR-S101] oraz | EEN 
pionierów w tej dziedzinie Toshiby (SD-W1001 i 

Mimer 

ganized Crime. Tak koniem 4 

poprzednie, i on zapowiada się, 

delikatnie mówiąc, niesamowi- 

cle okazale... 

GEM.INI 

Celem grającego w Gangste- 
rach będzie osiągnięcie niepod- 
ważalnej pozycji capo di tutti 
capi - bossa (moba) przestęp- 
czego świadka. Droga do tego 
zbożnego (to chyba nienajlep- 
sze slowo) celu długa będzie 
jednak i - nie da się ukryć - 
uciążliwa. Innymi słowy: aby 
móc wreszcie pozwolić sobie na 
luksus "sprawowania opieki" 
nad całym miastem, wymaga- 

ne będą zgoła nieludzkie umie- 

przestępców, policji 

słowem - będzie tak ja 
ietykalnych) z 

ścigi samochodowe, zamachy 
bombowe i dużo, dużo latające- 
go wokół naszych "podopie 
nych” ołowiu... Hm: zb 

|ażóón. 02. uzocga CZAK Kł. 4 GÓŁAJA 11 

WR 

Syndykat. Tak jak w nim b 

wiem, pole akcji (walki) widocz- 
ne jest w rzucie izometrycznym 
- bo i tak określa się ten cha- 
rakterystyczny widok "z góry i 
zarazem z boku” „ Oczywiście -, 

boru persdnelu rozmaite typy 
gni w praktyce 

j co zatem czekamy? Na 
esną formą, lecz znacz- 

cią (lata Wielkie- 

twórców „NIe 

kiem 
= 

jakżeby mogło być inaczej - | , 
Gangsters znacznie przewyższa 
swego rewelacyjnego poprzed- 
nika. Pierwszą znaczącą róż- 
nicą będzie funkcja obserwowa- 
nia i kierowania "poddanymi" za 
pomocą kilku, wspólistnieją- 
cych zarazem okien. Inną - 
opcja multiplayer. Cała jednak 
reszta, m.in. konieczność do- 

Ganysters: Organiseń Gre 

Hot House Grealions / Eidos 

Inieraclive 



— 

ie, bez paniki, to nie po- 

myłka - ten tekst nie miał 

isć do "świnki”. Poprzez 

"starocie ” rozumiem tu: Stare Sf- 

mochody. Inna rzecz, że nie wiem, 

greuryśka: 

samochodów, 

ragiami? 6h 

"szmelc" ORROM 
wik 

Eeli, FIORE 

Trans Am 
zujący na SCE 
Championship, prze 
czasy potężnych krążow 
szos, gdy benzyna kosztowała 
grosze (centy) za galon, a roz- 

0 
MGR g ałarn » reg a” 

go silnika 

rzać bez 

CEZ 

44 Mottasg Ctepr 

TF! Mertary Cezgn 

44 Chery Camara 

UŁOSZ 

59 Fasóćwe iredtró 

29 ANC Jrzeda 

78 8055 Afestazg 

8 Chery Camara 

7a tadge €batieczge 

78 Faatiac fredord 

3 Nymesth bairaceda 

77 awć Jaralia 

aoośli 
CREATE TEAM 

Ft 9Z0YUOT 

o Wkawniewiclka „Ju. SEE 
iadanyc * IAR p . 

R wm 

0 HO 

pojazód 

Ża- 

SOME np. helm 

ualnej (VCR], no to 

możesz wyciągnąć go z rupie- 
ciarnii odkurzyć - przyda się! 
Pierwszy wyścig - już jesienią 
(październik/listopadj. | g 

Trans Am Racing 66-72 

6T Interaclive 

a ielniefowe! 
OPAATOWZ ELE SELATENEN EG EOWAEYZNY 

oddzialu Toshiby zajmującego się technologią DVD 

- Koji Hase, rozwój DVD-RAM napotyka na poważne 

problemy, Wbrew pozorom najistotniejszym nie jest 

wcale istnienie kilku formatów zapisu DVD 

(niektórzy producenci promują bowiem wlasne 

rozwiązania niekompatybilne ze specyfikacją DVD- 

WOREK SEEAWYNIE CEWCE EZ 

typu urządzeń. Bardzo wpływowe środowiska (np 

Hollywood) wywarly ogromny nacisk na 

projektantów DVD zmuszając ich da opracowania 

bardzo skutecznych mechanizmów ochrony praw 

autorskich (tradycyjne CD praktycznie nie 

posiadaly żadnych zabezpieczeń i można je bylo 

opiować bez ograniczeń). Koji Hase nazywa te 

mechanizmy „mieczem obosiecznym”, ponieważ 

mogą doprowadzić do sytuacji, w której DVD-RAM 

ędzie idealnym urządzeniem do magazynowania 

danych (filmów, muzyki, programów), jednak nie 

ędzie można zapisać w tej technice niczego 

interesującego. Zdaniem szefa Toshiby jedyną 

nadzieją dla tego medium jest powstanie systemów 

umożliwiających rejestrację na DVD własnych 

IWICZNA) 

0 filmie wiadomo tyle, że... coś się z nim dzieje, tj 

prace postępują naprzód. Dowodem jest choćby 

plakacik reklamujący ten przyszly filmawy hit... oraz 

nieco „podrasowana” Lara z bliska. Hm, czyżby 

znowu silikon byl w robocie? ;) 

Access Software zapowiada dwie nowe gry 

symulujące tę coraz popu 

sportu. Links Extreme pojawi 

WUESZZAWSSNI 

ENUONENA) 

powinna dość znacznie odbiegać od Lego, da czego 

przywykliśmy w tego rodzaju symulacjach. Po 

prostu ma to być gra „z ja em", nap. za pomocą 

pileczki możemy dokonywać różnych demołek na 3 

dostępnych polach (i w ich okolicach). Druga gra, 

WICAONESONNKZYTE GH 

(1) i parę  ciekawoste 

m.in. 25 trybów gry 

(np. możliwość 

ONCE ZEKCZAW TEZA DIETĄ 

- za pomocą glosu itp.) 

To impreza, która odbyla się w Dublinie w dniach 

2B-30.07, "w baaardzo / klimatycznym 

średniowiecznym zamku. Można powiedzieć, że byla 

to swoista rozgrzewka przed targami ECTS, o 

których z kolei na pewno poczytacie dużo więcej w 

następnych numerach CDA. Zaś wrażenia z 

Activate - na dalszych stronach tego numeru 



ielnieOWe LD 

ynny produkt Niebieskiego 
o była bardzo dobrze zapowiadająca się gierka 
nawet mieliśmy dać ją w zapowiedziach w tym Bajlu należy ligz wąlpienia 
numerze GDA...). Taka gra akcji + sporo do , 
myślenia; ni to Postal, ni Commandos Behin Enemy b bardziej niekonweńcjo- 
Lines. Screeny wyglądały naprawdę OK, premiera 16 
miala mieć miejsce późną jesienią... a tu nagle - bęc! nalnych strategii rozgrywanych 

w czasie rzeczywistym. Bo cho- 
icroprose niespodziewanie ogłosila, że PE de tiaseą MIŚ y 

pocieszenie - firma zastrzega sobie wszelkie prawa ciAż calęm W NM było, jak li RSIYC IE | R j ; j | X 

Z WCZAA CONCERT ZANE) 

do fabuly, engine itp. zatem istnieje szansa, że z 
projekt zostanie wznowiony - lub, że kiedyś Zresztą zwykle dyw, pokonanie JP Z ł w ) powstanie inna gra bazująca na tych zasobach. Oby de NE PX, i ; ? r TOTEERCE U. szkoda przeciwników czy dojście do por- | <e<xeżŻ t h A JĄ R 

talu, to jednak główny nacisk po- 

łożono nie tyle na dowodzenie | PEZE£ 
wojakami, co na założenie 
sprawnie funkcjonującego mini- 

państwa, I o ile sprawy ekono- 

MICZNE rozwiązane zostały nię- 

nialżę periekcyjnie, to prowańze- 

nie wojny pozostawiało wiele do 
Znacie EE ten serial, emitowany na Polsacie życzenia Ę LAdAWA ZĘ strażnica 
A nie wiemy, czy wiecie, że Simon 6 Schuster 
Interactive zawarł umowę CendanL Software na mi do najprzyjemniejszych PZA: 
interaktywną grę bazującą na tym serialu. Gra . . 
powinna pojawić się jeszcze w tym roku czy NIĆ należała... 

ALLOR 
Operation Art of War volume 1 - to pierwsza gra z 
nowej serii Talonsoftu (to ci od Battłegroundów) Autorzy wzięli sobie chi yba 
US ECIA CIU NEGEK ERWIN CY, większość uwag do se | 
nadzieję, że w tym cyklu nie będzie tylu gier o wojnie zmianie barw klubowych 
EDU pWare zaczęli tworzyć coś. nt 

wego. Coś, co zowie się R 
rze i Kupcy (Knights 8 Mer- 
chants), choć mimo zmiany l; 
nazwy i firmy, każdy miłośnik. 
Osadników bez trudu odnajdzie 
korzenie tej produkcji. Jest to 
o tyle proste, że chociaż graf- 
ka została znacznie ulepszona 
(choćby te wodospady), a te- 
reny stały się jeszcze bardziej 
plastyczne, to nadal podobień- 
stwo jest wręcz uderzające. | 

A jest to na dobrą sprawę kom- 
Licznych fanów cyklu Steel Panthers (bo wiemy, że 
jest ich w Polsce calkiem sporo) zapewne bardzo 
ucieszy wieść, że wyszła kompilacja zatytulowana 

Steel Pantehre Arsenal. Zawiera ona wszystkie 

trzy części cyklu, wzbogacone o oficjalne data-dyski 

ZOE WIEZY AWIELEWCY WE GEN 

każdego fana strategii, a szczególnie dla tych, 

których interesują bitwy pancerne w latach 1939- 
1899. Polecamy 

Fat = 

| B(2H0) 

Samo, WEŃ było zazwyczaj 
najtrudniej. 

Na wytrenowaniu woja sprawa 
się nie kończy. Po pierwsze dla- 
tego, że nie wypada go przecież 
puszczać w pojedynkę. Na 
szczęście można ich grupować, 
co ułatwia dowodzenie, a poza 
tym umożliwia zmiany szyku: 

Miller 



określanie liczby linii oraz kie- | 
Ó j i lip U runku, w którym wojowie JAJ Bi [ili ip zg | M Wel 

patrzą. Tak przygotowane siły 
zbrojne będą oczywiście bronić 
naszego państewka przed zaku- > JA 

sami sąsiadów, a po jego | | : To jakby motto gry Survival. Mniejsza o fabulę - i 
okrzepnięciu przeprowadzać =: te" EUWETITWIEROWECE CE 

nasze własne operacje zaczep- otoz z : wrogów. Gra powinna ucieszyć posiadaczy 
ne. A po drugie, jako że nie Kbrk= 4 akceleratorów - robiana jest wlaśnie z myśłą o ich 

samą walką człowiek żyje, po- możliwościach, Na P-1566 z akceleratorem gra 

zostawianie oddziałów z dala od z REŻ powinna chodzić w okolo 25-30 klatkach na 

źródeł zaopatrzenia kończy się | [Reel ze sekundę. Lada dzień powinno pojawić się demo - a 
r ak k ) r WADE wkrótce po nim pelna wersja gry 

raczej nieciekawie - głodni od- i 472200405 

chodzą bowiem do krainy wiecz- 6 i SZROĘE Z 4 
nej szczęśliwości... Jest to bar- (wEzEEŚŃ, | w 
dzo duży krok naprzód w trzy- Z 

mani się realiów: pokażcie inną — ===" ŻÓPĘ KLA At) 2. > + 

5 atnich c CZaSÓW, która na |Es | dy | c ERC, J 4 Ły r RY < > , 

Ą  RZZ— z U KZa Ń ŻA 4 . 

EB. TGS z. > 
ka/ę 

tym stwierdzeniu jedynie na 
_demku i poprzednich dziełach 

tych twórców! Nazywa się toto BlockWars i jest „dzieckiem” 

p KaosKontrol. Uważajcie: RTS + Postal (0) w 

jednym, Akcja dzieje się na ulicach miasta - gangi, 

policja, niewinni mieszkańcy itp. Wszystko w true- 

brą grę wydaną colorze! Karabiny, dzialka, miotacze plomieni, h "af | 

2: 4; | je Ę: " e ba ps także ita udo- A granaty (OEB W pa zabijać, 

p Re" talit | ' nm , Atońnia coć r » ędzie w tej grze! No cóż - „dozwolone od lat 18- 

ś I ńż h ś 7 * i k Bieciówi M tu”; już wkrótce 

| ; m5 | Jula. Gracz, | an, a póź stuje 8 ardowe mechani- 

| NEFIEY l || niej genera ej, | zm , więc pograć 
lożna zarówno przez 

| TCP/IP modem, IPXa oraz kabe- 
lek - zależnie od posiadanego 
sprzętu. Jak na razie, o mapach 
dla tego trybu wiadomo tyle, że 
będzie ich co najmniej dziesięć, 
co łącznie z inteligentnym kom- 
puterem (który będzie mógł 
walczyć poza przeciwnikami 
ludzkimi) oraz dyplomacją, po- 
winno na "trochę" wystarczyć. 

Zapowiada się więc (po raz ko- 
lejny, dobre czasy idą...) na grę 

| ( z zycior! bardzo dobrą, popychającą ] 

nowych | czasu je: 3! Bardzo mila | czeniu jak najbai 0 Osadników (mimo zmienionej | PODSTAWCE 

NE SLE awa | DOW tiersach | lym, 86zKGIWIEK 0! s nazwy i barw klubowych) ostro | BRDZIE WZ 
4 do przodu. Przy tych rozwiąza- standard w popularnych kartach graficznych, 

niach, jeśli dopracuje się dodat- jednak po niezbyt udanej KUSI jeką byl Virge, 

kowo interfejs (bo obecnie nie na czolo peletonu wysunęli się inni producenci 

s ) „4 a ONASZA jednym zamachem A AE nowy chipsel o nażwie 

Z w > EEN OWANICZAW UZYWA 

i ustawić, by szkoła wyuczyła NA kartach graficznych (m.in. STB Nitro 3200, 

. przykład dwudziestu rekru- | POSTER 

s t "Z90Ń| ' tów), to będziemy mieli naj- | ENNY 
zd a. UT łepszą strategię wojenno-eko- | MOMCSKTONELCEJOWWYKWNY 

| 1114 nomiczną osadzoną w średnio- | ESESDOMENANCNE CEE 
WE ERA % DU, wieczu. A wszystko to dodat- 3D). 128-bitowy uklad integrujący akcelerację 2D, 

z IŻ k 2 kowo przy standardowej dla To- 30, Video i DVD ma fantastyczne parametry I 

PSIYCIEB za Radke" I A pWare'u cenie 49,95 zlotych! WOAEMNE mea technologie, np 

- PY 41401 Ne 7 4 technikę kompresji tekstur, nowy interfejs AGP czy 

Lach . . gć EG ema architekturę „trzyliniową” (3 operacje graficzne w 
PIE - h MR u „ misie y jednym cyklu). Wedlug zapewnień producenta, 

» 8, ZZ ko nie oznaczało początku roku karty zbudowane w oparciu o Savage będą mogly 

. > Pac | szkolnego... osiągać wydajność rzędu 125 mln pixeli na sekundę 
ERN, AE vt - [5 mln trójkątów na sekundę] oraz będą 

REL y p MAĆ j ł dysponowały niespotykanym zestawem funkcji i 
rż, 30 r i A efektów specjalnych. Zapowiada się wspaniale, 

€ | chociaż z ostateczną oceną warto zaczekać do 

ŻE t czasu ukazania się owego cuda w Polsce 

a Y 

* ać 14 w we | 

BEE. AUG Knights 4 Merchants 
, l 4 A Hi j TopWare 

Nimęr lis; 



MelniĘNOWE! 

istopad roku 1988 ma Szan- 

sę zostać najgorętszym mie 

siącem w naszym mille- 

nim. W tym właśnie miesiącu 

przed siedzihą SGI pojawią się 

tysiące pikietujących przeciw 

brutalności bah i pacyfistów. 

Nałomiast przed sklepami zajrńu- 

jącymi się sprzedażą gier kom- 

puterowych ustawią się milinny 

wyglądających (prawie) normal: 

nie, spragnionych hektolitrów 

Gra ze stajni EIDOS i TEN to symulator myśliwca... 

ale tylko internetowy (chlip), Duży realizm lotu, 

misje historyczne i fikcyjne i ponoć wielka 

grywalność 

Dopiero co pojawila się gra opatrzona numerem 7, 

a tu już szykuje się je] następca, ponoć znacznie 

lepszy od FF VII! Bohaterami FFVIII jest mieszana 

parka (17-letni „rambaidalny” facet I 27-letnia 

panienka-dziennikarka), w FFB zmieniono grafikę 

(rezygnując z nawiązywania do mangi]. Zmieniono 

też nieco Świat, w którym rozgrywa się akcja, tak 

by byl mniej magiczny - a bardziej realistyczny. Gra 

powinna ukazać się wiosną 1999 

mieszania będzie 

nego Carmagoddop. 

don 2 - Garpocalyjii 

ELD 8 
MILA CH 

Max Damage nafeśzcie.powi 
ca i zanosi się NA ŁO, iż W Wiel- 
kim stylu! Jest większy, bar- 
dziej żły, | 0% > łani i 
stukniętywą to.ożrigcza strasz- | 
nie dużo KÓWJI!»Jak zapew: 
niają autorzy! po zagraniy W 
Carmageddon 2, na pewnojpie 
zdołasz utrzymać Iwhci 
ba drugiego Śniada 
żołądku. Według nich Carma- | 02 
geddon spowodował zaledwie 
krwawą burzę w filiżance, te- 
raz ma nadejść naprawdę wie|- 
ka fala. No więc dzieciaki zapnij- 
cie pasy i sprawdźmy, co ma 

To roboczy tytul przygodówki majstrowanej przez 

Team 17. Ma mieć ręcznie rysowaną grafikę, akcję 

dziejącą się w dość dziwnych miejscach (w 

konwencji cyberpunku! - inplanty, cyberprzestrzeń, 

hackerzy itp.) i bardzo nastrojową muzykę 

EO CUWEENCHJNENCZALWA LEN 

mającemu jakieś poważne kłopoty kumplowi 

Giera zajmuje 3CD, zawiera 50 lokacji, mnóstwo 

zagadek, full sekwencji FMV i od groma speechy 

Pojawi się późną jesienią tego roku 

ASEOWEEICEOWIENZ WW WYE ENEI) 

by walił kogoś po japie i patrzył czy równo puchnie 

Wszelako po to jest komputer, by takie marzenia 
realizować na ekranie, a nie na ulicy... Powiedzmy 

ze odpalimy sobie grę Thrill Kill Jest na tyle 

rutalna i krwista by szybko rozladować mordercze 
instynkty nawet zaawansowanych psychol. Co 

więcej mozna w nią grać w 4 osoby naraz, nawet 

w trybie „ty trzymaj frajera, a Ja go z glana”, nie 

icząc bardziej klasycznych multiplayerowych 
trybów wałki, Każdy z 4 gości do wyboru posiada 

PSAyŚCI TA STAT 

krwi graczy. Spraufą za IA: | będziemy SięsŚcigać (czytaj: 

nam zaoferować najlepsza 
Killer Driving Game czyli Car- 
pocalypse Now... 

staną biedni 
piesi i zwie- 

rzęta. Z tą 

malutką róż- 
nicą, iż bied- 

Nowy engine 3D ma się po- 
zytywnie objawić przede : 

wszystkim w samochodach. WII robacz- 
Mają się one rozpadać z wiel- kom” będą 
kim hukiem na części; po ude- urywać się : 
rzeniu w przeciwnika | kończyny, a krew bry bom | [pi ć tak źle. Carmageddon 2 ma 

jakąś przeszkodę terenqŃę 4 RPO ! M R : m ga i go! 1 
od naszego wózka będ 
iskrami odpadać drzwi, 
rzak i kola. Równie dob 
bryka może ukształtowaćjs 
w banana lub rozpaść na dł 
części. Przebojem ma stać 
się rozbijanie przedniej szyby. 
Zarówno Twojej jak i przeciw- 
nika. Znacznej rozbudowie 
ulegly same trasy, po których 

orów. Moje pewne obiekćje 
budzą natomiast wymagania 
amjięsio o tutaj będziecie 
, 32 RAM. Całe 
RE ży ceny pamięci w 

gstatfich czasach są żenująco 
niskie. Nowością (w Carmaged- 
don gracze narzekali na brak tej 
opcji) mają być powtórki. Bę- 
dziesz teraz mógł swobodnie 
zapisać na hardziela swoje naj- 
lepsze osiągnięcia i pochwalić 
się swoimi wyczynami przed 
zszokowanymi widzami. Polep- 

fetwork, 

=MORDDWACHI. Będą więk- 
3 ziej zakręcone | 

Se. Łafwiej będzie 
gon, nie wyrabiając 

z zakrętów. Na- 
Ani nie będą ty|- 

4,/ale również przez 
h jnożną przejechać, 

Autorom Gomióddiwai ; 
wpadło także do glowy kilka nie- 
koniecznie mądrych (czyli przy- 
datnych) pomysłów. Przykłado- 
wo będzie można otwierać 
drzwi naszego samochodu (po 

2 - chyba żeby kogoś za- 

IU. 5 KG, CO M B nan 

a6D PP. doń armie Il 

wiście e dania głóć ńym 
karcie 
Carmageddon 
2 pozo- 

restauracji 

== 2. 

Larocalypse Now 

(ŚCI) 
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la poyke dyki 
aximillian Von Harmer 

- szalony dyktator Meo- 

Liemskiego Reżymu 

Przemysłowego wkrótce (to We 

wrześniu, gdy gra trafi na pól- 

ki) skąpie we krwi ekrany wa- 
szych monitorów, dążąc do bez- 

waglęńinego podhoju calej planety. 

Jego legiony "harmtrooperów" 

już tylko czekają na znak rozpo 
częcia rzezi... 

U JOE 

No chyba, że ktoś im przeszko- 
dzi. Kto? - Ty, graczu, rzecz ja- 
sna. Zdziwiony? Pewnie, że nie; 
to było jasne od samegh po- 
czątku. Ale póki co, żyjesz 50- 
bie spokojnie, jako żolnierz-za- 
wadiaka i wolny strzelec, gdzieś 
w malej wiosce nomadów i wy- 
daj ci się, że jesteś panem 
samego siebie, Nie wiesz 

jeszcze, jak bardzo 
wkrótce zmieni się 

twe życie i jak 
wielką _ odpowie- 
dzialność będziesz 
dźwigał na swo- 
ich barkach. Na 

szczęście nie 
sam - jeden 
żołnierz kantra 
cala armia... 
no, nie takie już 
"przeboje" wi- 
dzieliśmy w róż- 
nych grach (libo- 
ściwie zmilczę tytuły), 
ale na szczęście tu scenarzyści 
oszczędzii nam podobnych 
atrakcji. Musimy najpierw 
stworzyć oddzial skladający się 
z podobnych nam narwańców 
(plus ci, którzy cenią sobie zlo- 
to i za nie zrobią wszystko, nie 
pytając "czemu, dla kogo i po 
co"), odpowiednio ich uzbroić i 
kolektywnie ruszyć do boju. 

Gra sama w sobie ma być 
RTSem, ale nieco odmiennym 
niż wszystkie inne. Nie na tyle, 
by przejść do historii - ale wy- 
starczająco nowatorskim, by 
dało radę w niego pograć bez 
uczucia znużenia, wywołanego 
n-tą z kolei realizacją ogranych 
do bólu pomysłów. Owszem, 
będą wam potrzebne fabryki, 
będziecie produkowali rozmaity 
sprzęt wojenny - ale tak czy 
siak, tę wojnę wygrywa się pie- 
chotą... Dobrze dowodzoną 
piechotą. Tu jest pies pogrze- 
bany! W tym RTSie dużo bar- 
dziej liczy się talent gracza jako 
stratega, niż liczba i jakość wy- 
produkowanych jednostek. 
Jest tam też kilka innych rze- 
czy, które powinny ucieszyć 
RT5-owców. Nie wspominamy 
tu o doskonalej true-kolorowej 
grafice. Ale już np. w peł- 
ni trójwymiarowe 
otoczenie z 

wszyst 

[IOFOA 

kimi jego 
skutkami (ograni- 

czenie pola ostrzału 
i widzenia przez 
uksztalcowanie tere- 

nu) to jest 
coś... choć 
takie rzeczy 

” spotkaliśmy już 
w Dark Reign. Lecz ponieważ 
pomysl jest dobry i stosunko- 
wo mało (dotąd) wyeksploato- 
wany, więc nie ma co się wy- 
krzywiać. 

Naturalnie autorzy piszą 0 re- 
welacyjnej Al... (Dopóki nie zo- 
baczę - traktuję to jako prze- 
chwałkę; podobne teksty to już 

UA „ań > > v I 
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standard we wszystkich możli- 
wych strategiach i rzadko kie- 
dy ma odzwierciedlenie w rze- 
czywistości) . Nie zapomniano o 
grze sieciowej (do 8 graczy 
naraz). Twórcy zastrzegają się, 

że zdradzili tylko skromną część 

niespodzianek (i to tych mniej- 
szego kalibru), zatem Terra 
Victus może nas mile (lub nie- 
mile) zaskoczyć jeszcze w wie- 
lu momentach gry. A że da jej 
premiery pozostało kilka bygo- 
dni... to szybko zobaczymy, ile 
prawdy tkwi w tych patetycz- 
nych zapowiedziach. Zresztą 
być może na GD znajdziecie 
demko programu (nie mogę 
obiecać na 100% - ale szansa 
jest) i sami zobaczycie "jak się 

to je”. m 

IA IKIK) 

CZA NCAA 

elnjedypiie! 
naturalnie swoje specyficzne kombosy i możliwości 

Nazwy leveli mówią same za siebie: Rzeźnia, Pieklo, 

Krematorium... Gra ma się pojawić pod koniec roku, 

a plotki mówią, że już teraz autorzy musieli nieco ją 

ocenzurować z co drastyczniejszych sekwencji. 

WSKLWNECY 

KOLEJNY GENERAŁ 
Milośnicy gier strategicznych już zacierają ręce 

LOEWZEWNOKCEIES WE ZSL 

People's General. Akcja rozgrywa się w roku 2005, 

w czasie konfliktu na wschodzie. Chiny kontra 

sojusz Rosja-USA! Ale tak naprawdę to mamy do 

dyspozycji 19 nacji, z których każda posiada jakieś 

specyficzne jednostki (w sumie akolo 200 odmian, 

z możliwością rozbudowy, modyfikacji itp!). Do 

wyboru tryb kampania i 36 _ pojedynczych 

scenariuszy. No i gra w sieci - jak najbardziej 

WEJGrZLEU 

»*POWROT KSIĘCIA PERSJI 
W ramach mody na reanimowanie starych gier, Red 

Orb Entertainment powrócili do klasycznej gry 

zręcznościowej, czyli Prince of Persia. Of course 

zrobil ją teraz w 8D, a na dodatek w TPP. Ciekawe 

czy ten remake powtórzy sukces swego przodka? 

TOT HILATIO 
WEGNER WKKW GUI 

WEWEWOCZAGWEEKY ZKZ WU GCHINCHI 

pragnę zdrowia... No dobra, skoro tak... Cavedog 

ma dla Was kolejną porcję dodatkowych misji w 

packu o nazwie Total Annihilation Battle Tactics 

Konkretniej - 100 „szybkich” misji o zróżnicowanym 

poziomie trudności, Dodatkawo w packu znajdą się 

4 nowe jednostki: Arm Stunner, Core Neutron, 

Arm Phalanx i Core Copperhead. Dwie z nich 



Ziielnie OWE 
możecie sobie „za friko" ściągnąć ze strony 

internetowej Cavedoga. A jak dobrze pójdzie, to w 

tym numerze powinno być jej demko 

Akcja Theocracy dzieje się w starożytnym Meksyku 

Oprócz tradycyjnego już tutaj rozbudowywania 

swego potencjalu i walczenia z przeciwnikami (także 

poprzez dyplomację, szpiegów, sabotażystów itp) 

w grze dużą rolę ma odyrywać... religia. Oraz czary 

i uwarunkowania gospodarczo-historyczne, Grę 

tworzy Interactive Magic i powinna pojawić się 

jeszcze w tym roku 

Wszyscy fani King Questa za chwilę zaczną zgrzytać 

zębami. Najnowsza część tego cyklu, nosząca 

podtytul Mask of Eternity, powali graczy na ziemię 

(a nawet dobry metr pod...) swoimi... wymaganiami 

sprzętowymi. Otóż aby w miarę sensownie pograć, 

trzeba będzie mieć: Pentium-2, 64 Mb Ram i 

akcelerator!!! Posiadacze, powiedzmy P-166 i 32 

Mb Ram, od biedy odpalą tę grę na swojej 

cieniutkiej maszynce ale grać się da dopiero wtedy, 

gdy zostaną wylączone wszelkie dodatkowe opcje 

uatrakcyjniające grafikę. Czy tu ktoś aby nie 

przesadzili? Bo tak ze screenu sądząc... nie 

wiadomo gdzie idzie ta moc obliczeniowa 

Doświadczymy tego w grze Wild Metal Country 

firmy DMA. Ma to być zręcznościówka w 3D, a 

pokaże się pod koniec roku. Do wyboru wiele typów 

maszyn (bardzo zróżnicowane reakcje!) i aren walki 

Szczególnie ucieszą się posiadacze akceleratorów 

grafiki 

Ś 
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lowa generacja Ścigalel” 
o właśnie obiecują nam 

chlopaki z Take 2 Interac- 

tive. Twierdzą, że ich nowa 

gPA - T.T.T. - zaskoczy graczy ją: 

rama rzecze, których jah to 

lĄz9 wlęcą szukać imych 

Móddwiąch Gre ma zęd 
stó z UR 

s 

Większość*88fMGEROWÓWEK 3D_ 
wstydliwie ukrywa;takt, że tak 

naprawdę to trójwymiarowe gę 

głównie samochody, zaś-tory - 
mima pozorów tró 
ści = SĄ tylko 
mi *olenia 
tras. W'TTT. 26 
cie, Na czym 
sta przestrze 
rymi poruszóją 
Będą wielopoziomowe, 
ne, pozakręcane jak kiszki albo 
gotowany makaron, połączone 

seriami pionowych, poziomych 

i skośnych pętli, mostów, wind; 
często zmuszą kierowców do 
zamiany ich samochodów w 
pojazdy - czasowo - la- 
tające. Poczuje- 
cie się jak 
na  gór- 
skiej ko- 
lejce w 
łunapar- 

ku! Wra- 
żenia z jazdy 
moją <prze- 

-Supen-realig 

nie wrażeń Kierowców prawdzie 

ulegają widocznym uszkodze- 

zne Odtwarza: 

e: 

Niom, 8 zjezd do pit-stopu jest 
koniecznością, a nie fanaberią 
zawodnika. Zresztą na samej 
jeździe zabawa się nie kończy. 

—" 

Pojazdy są uzbrojone... 

gdy tego chcemy. No cóż, gdy 
nie da rady wygrać uczciwie... 

A oto w skrócie to, co oczekuje 
WAS w grze: 

| | 

Ed 
| L 

* 8 "spaghetti-ksztaltnych” w 
pelni 3D torów 

* 6 pojazdów, z możliwością 
ingerencji w ich możliwości i 
parametry 

* widowiskowe i realistyczne 
kolizje oraz wynikające z nich 
uszkodzenia 
* kilka stopni trudności, rozbu- 
dowana Al komputera 
* "battle mode” 

» podzial ekranu - równoczesna 
gra dla dwóch graczy na jednej 
maszynie 

* doskonaly | szybki engine 

To już chyba wystarczająca re- 

komendacja dla tej gry. Wypa- 
da już tylko niecierpliwie ocze- 
kiwać na premierę... Niestety 
jej data jest jak na razie tajem- 
nicą firmy. A szkoda. m 

LLI. (Thrust, Twist 'n Turn) 

ZA ÓTA(I(2 



ry, które lączą cdanaty | 

symulacji lotu z typową na- 

walanką mają się całkiem 

dobrze. Ol - 6-Police, Ineoming 

- 1a tylko pierwsze przykłady z 

brzegu. Gdyby jednak ktoś zaży- 

czył sobie takiej gry, ale Z wy- 

korzystaniem realnie istniejących 

maszyn... No, tu byłoby już tro- 

chę gorzej. Sięgając pamięcią ja- 

kieś dwa lata wstecz (Albo i wię- 

cej) przypominam sobie tylko Top 

kun: Fire al will. Wprawdzie 

(moim Zdaniem) SE to dużą 

cja lotu... ała "na b BZPYM AMIPAA 

NBA 

Dem, da. niego! 5 palm 
"= 

= 2 

filmu z Tomem CĆruisem w roli 
glównej i ponownie zasiadamy 
za sterami F-18 Hornet. Nie 
byłoby w tym nic dziwnego (sy- 
mulatory latoś nam obrodzi- 
ły...) gdyby nie to, że wszystko 
wskazuje, iż omawiania przeze 
mnie gra Top Gun: Hornet's 
Nest nie będzie symulatorem. A 
przynajmniej nie takim, do ja- 
kiego przywykli ci, którzy lubią 
ten gatunek. | nie będzie to też 
taka zwykła strzelanina. Ta gra 
będzie lączyć elementy obu ro- 
dzajów komputerowej rozrywki 
i do tego, jak się wydaje, na 
uczciwej zasadzie fifty-fifty. Kto 
chce pobawić się w pilota - nie 
poczuje się oszukany, choć 
może kręcić nosem na malo re- 
alistyczny model lotu. Kto bę- 
dzie chciał seryjnie spuszczać z 
nieba MiGi czy rozwalać cele 

ez 

LE przejmując =: 

7 na 

Rosja, USA, ONZ itp. itd., a ty 
jako młody obiecujący pilot itp. 
itp 

Autorzy obiecują ciężką, ale dy- 
namiczną muzykę, super-adlo- 
tową grafikę (no, tu bym tro- 
szeczkę polemizował...), bardzo 
"napakowane" przeciwnikami 
30 misji, sporą ilość filmowych 

1 

sekwencji z Top Guna i grę w 
sieci. Czy to wystarczy, by 
zdobyć serca (i kieszenie) 
graczy? Odpowiedź poznamy 
jeszcze w tym roku, mroźną 
(oby) zimą... u 

TOP GUN: KORNET'S NEST 
Microprose 

ZinęlnieNOWE! 

Interplay Productions zamierza uraczyć gracza 

dwoma strategiami. Pierwsza to RTS osadzany w 

świecie Star Trek. Druga mma zaś bazować na znanej 

zapewne strategom z dluższym stażem gierce 

REICEPOKE EA WNE 

Trwają tam prace nad lokalizacją (po ludzku: 

tłumaczeniem na polski, udźwiękowianiem itp.) 

kolejnej przygodówki, która powinna już lada dzień 

pojawić się w sklepach. Na razie jej tytul jest 

tajemnicą. Ale... Gierka ma być klimatyczna i na tyle 

„ostrą” akcję, że być może zostanie wprowadzone 

WIENWENEKIE W CKOEWEWWWAKE LC 

true-colorze, 100 lokacji (w tym wiele 

kilkuekranowych), kilkadziesiąt postaci itp. W sumie 

ta gra ma być dwa razy większa od Ace'a!. | miejmy 

LERŁECNIEENNCZCZNNEON U TYTH) 

rozmiarów sukces. Naturalnie tym razem 

obejdziemy się bez screenów 

Na stronie internetowej firmy Nico Mak Computing 

MEWIENTEIUCIE CEA O IUZCYI 

popularnego programu WinZip. Na razie jest jeszcze 

w fazie testów (jeżeli chcesz, możesz zostać beta- 

testerem), ale już wkrótce będzie dostępna 

szerokiemu gronu odbiorców. Tym samym Nico Mak 

potwierdzi swoją wiodącą pozycję wśród 

dostawców narzędzi obsługujących archiwa ZIP. 

Szczególy: http://www. winzip.com 

Format kompresji dźwięku MP3 jest doskonałym 

rozwiązaniem, które o dziwo nie było dotychczas 

dostrzegane przez potentatów przemyslu 

komputerowego. Nie da się ukryć, że w tej chwili 

największym powodzeniem cieszy się Lechnologia 

MP3 wśród odbiorców pirackich nagrań 

muzycznych. W ogóle można odnieść wrażenie, że 

wszystko co się wiąże z tym formatem ma posmak 

zakazanego owocu lub przynajmniej wytworu 

subkultury Większość gs RETUNELNEJ 

obslugującego MP3 to dziela amatorów lub 

niewielkich grup zapaleńców (co nie oznacza niskiej 

jakości, przeciwnie - wystarczy spojrzeć na 

WinAmpa]. Wszystko to prawda, jednak sytuacja 

może się wkrótce zmienić, Dwie duże firmy 

związane z przemysłem  fonograficznym i 

softwareowym - Good Noise Corporation i Xing 

Technology Corporation - podpisały porozumienie 

w sprawie promowania formatu MP3 i 

wykorzystania go w celach marketingowych. Obie 

firmy zamierzają zająć się sprzedażą utworów 

muzycznych za pośrednictwem Internetu do czego 

EEE GUIENECILOSE GLUKZEWYGILZNAY 

technałogii MP3. Na stronie Xinga dostępne jest 

już odpowiednie oprogramowanie (encoder, 

odtwarzacze oraz serwer MP3). Być moze już 

niedlugo nie trzeba będzie wychodzić z domu, aby 

kupić najnowszą plytę swojego idola? — Da 

WERZEGINUY OZ EGLORJWLEN WERE 

także przyczynić przenośne odtwarzacze 

(odpowiednik walkmanaj, które już dostępne są w 

sprzedaży (ok. 250$]. Zaletą tego urządzenia jest 

ogromna odporność na wstrząsy i uderzenia 

wynikająca z faktu, że wewnątrz nie ma ani jednej 

mechanicznej części - muzyka przechowywana jest 

w układach pamięci RAM o _ pojemności 

wystarczającej do przechowywania jednorazowo 

ok. godzinnej płyty. Ladowanie plyty odbywa się 

poprzez lącze szeregowe z komputera. Szczególy: 

http://www.goodnoise.com oraz http:// 

www.xingtech.com 

umer 



ZUelGNOWE! 

Nowa strona o grach komputerowych - Jaskinia 

EC EEEE CEJ ENERYCEK NEI 

OKUEK ACHA KZEJALEW NA ONY 

WIWADESTICHENA A GH ZYC rETUY 

Lrainery, patche, oraz różne bajery do 3Dfx-a 

DEWIZA CZT WK EWKTEJEJ 

innych... Poza tym dzial TOP 10 i inne atrakcje 

Zainteresowani? No to biegiem na http:// 

PO AGYZYDANNNI) 

http://www.rs.compl/gry -to kolejny adres, na 

| GUWIZENCEZEWA ISTNE ACO NJECIA 

„przez graczy dla graczy”). Szczególnie tyczy się 

to Quake'a 1 i 2 ale i fanowie innych rodzajów gier 

nie powinni być zawiedzeni,. 

GAZZON? 
SERMiS PLA OZĄCZY 

BERNEUJANAW 
Lautesci 2 edy bocdussu GNY ZOWE 
trermee IR 

Firmę Blizzard opuścilo 10 pracowników, którzy 

zamierzają odtąd pracować na wlasną rękę, we 

wlasnej firmie. Szefostwo Blizzarda twierdzi, że nie 

wywola to żadnych opóźnień w realizacji 

EUWIEWEWPAK CZEK 

Tak jest - możecie mieć tę grę za darmo... a iłe 

posiadacie kartę Creative Labs o nazwie 3D Błaster 

Voodooe, Wystarczy tylko wejść na stronę 

Creative, podać numer OEM swej karty - i możecie 

ściągnąć sobie 28 Mb gierki, Milej zabawy! 

Trophy Buck to kolejna gra 

SIEWNY UILYWAWJEJE NEJ 

ukatrupienie niewinnych 

zwierzątek ;). Wszystko 

naturalnie w 30, z 

realnie _ odtworzoną 

balistyką pocisków 4 

WEGNNENIEICKY 

okolicach stopada 

Crack Dot Com wystąpil z dość oryginalną 

inicjatywą. Wydał otóż pierwszy kompakt z serii 
"Game Textures". Są tam hi-resowe tekstury 
autorstwa "nadwornego grafika CDC" - Kevina 
Tylera. Zainteresowani zakupem (do wykorzystania 

np. we wlasnych grach) powinni "zamailować" na 

adres: textures(©Qcrack.com 

iaśni kaka: 

MAI NUMA. 
przygodówka w 8D ++ gra akcji - lo kombinacja, która zdo- 

bywa sobie coraz większą popularność. Dowodem maże być 

choćby najnowsza propozycja Firm Take 2 Interactive i BLAMI. 

Produkcja nazywa się Monkey Hero, hazuje na starej chińskiej le- 

gendzie i jest - co nie było trudne do odgadnięcia: "a 30 aclion 

adventure featuring rich and compelling game enviroments and chal- 

lenging puzzles”, Nie jest to zresztą ostatni element egzotycznego 

tla nas Wschotlu, na który natkniemy się podczas zabawy. Mimo, iż 

grafika Monkey Hero jestrenderowana, widać w niej wyrażne wpływy 

japońskiego komiksu i filmu animowanego (czyli stynnych: mangi i 

anime). Mniejsza już 0 to, czy ktoś lubi tę duże oczy czy też nie - 

gierka po prostu wygląda ladnie. Dodajmy tu, że cała gralika ren- 

terowana jest w czasie rzeczywistym! 

UGLY JOE 

Nasz malpi bohater wybiera się 
w magiczną podróż, w czasie 
której musi przebyć 16 pozio- 
mów lochów. Wędrując natknie 
się na 45 gatunków przeciwni- 
ków i co najmniej 14 bossów, 
Nie wiemy czy autorów nie pa- 

NR 
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niosła tu wyobraźnia - ale 
obiecują blisko 2.500 ekra- 
nów gry! W czasie misji 
gracz zmuszony będzie do 
odnalezienia 8 zaginionych 

rozdziałów magicznej księgi, 
korzystając przy tym z róż- 
norakich artefaktów, wal- 

cząc I rozmawiając z na- 
potkanymi postacia- 

mi, tudzież używa- 
jąc _ magicznej 
mocy i równie 
magicznych bro- 

ni. A w finale 
zmierzymy się z 
samym Lordem 

Koszmarem (lub 
jak wolicie: Pa- 
nem  Koszma- 

rów). Warto 
wspomnieć, że 
wszystko  po- 
traktowane bę- 
dzie z pewnym 

| 
przymrużeniem oka, To ma ba- 
wić, a nie straszyć. 
Trudno powiedzieć czy MH sta- 
nie się wielkim przebojem, ale 
sukcesy gier typu Gex czy - z 
nieco innej beczki - Tomb Raider 
i Dark Earth sugerują, że pro- 
ducenci najpewniej nie dolożą 
do interesu. Data premiery: 
wrzesień tego roku. s 

Monkey Hen 

CZACIE 



i, którzy zawą 1 mi 

komputerowymi rozpoczęli 

dobrą dekadę temu niewą!- 

nliwie kojarzą tytul "Virus" - 10 

jena z bardziej pamiętnych gier 

lat 80-tych. Zapewne więc ucie- 

szy ieh fakt, że tytuł ten I0CZE- 

kał się nowego wcielenia, noszą: 

cego miano V2000. Radość lę: 

dzie jeszcze większa, QdyŹ Za 

projekt otpowiada niejaki David 

Braben (tak, to twórca slynnej 

Elite, pradziadka dzisiejszych Pri- 

vateerów, Frontierów i innych 

kosmicznych ekonomicznych 8y- 

mułacji). 

- UGly JOE 

Wszelako nie liczcie na to, że 

V2000 przeniesie was w glębo- 

ki kosmos i zmusi do parania się 
handlem, piractwem i wypełnia- 
niem zlecanych misji. To nie ta 

bajka! Nowe wcielenie Virusa to 
wieloetapowa i dynamiczna gra 

akcji, w której będziemy mieli 
zli mierzenia się z opa- 

nowującymi świat gigantyczny- 
mi stwarami (zainfekowanymi 

"czerwonym wirusem” - czyż- 
by jakaś aluzja?). Jest to po 
prostu ostra strzelanina bez 
żadnych glębszych podtekstów, 
wymagająca jednak tak pewnej 
praktyki w strzelaninach, jak i 
strategicznego myślenia. 
VeOOU składa się z 36 leveli w 
6 odmiennych światach (wod- 
ny, górzysty, lodowy, pustynny 

itp.), w tym także w trybie sie- 
ciowym (do 16 graczy naraz]. 
Wykrywamy wroga i eliminuje- 
my go, odbijając zainfekowane 
terytoria, upgrade'ujemy i na- 

prawiamy swój po- 

jazd w rozmaitych 
centrach napraw- 
czych i przemysło- 
wych itp. 

Atutem gry mają być 
zróżnicowane scene- 

rie walki, szybka i dy- 

namiczna akcja, szybkość i nie- 

liniowość rozgrywki, wsparte 
odpowiednią muzyką i mnó- 
stwem efektów dźwiękowych. 

To nie będzie nic specjalnie no- 

watorskiego, odkrywczego, 

wyznaczającego nowe kierunki 
itp. Ot, wykonana na odpo- 
wiednim poziomie profesjonali- 

zmu nawalanka. Ale czy to 
wada? Raczej nie. Premiera 
jeszcze w tym roku. m 

V2000 

Grolier Interactive 

Shogo:. Mobile Armour to gierka niedawna 

zapowiadana w GDA. Musi być rzeczywiście dobra, 

skoro Instant Access dogadała się już z Monolithem 

w sprawie wydania data-dysku do tej produkcji 

Powinien się on pojawić nie później niż w 3 miesiące 

po premierze samej gry 

"RPG-TESTERZY WANTĘD 
Jeśli jesteś zainteresowany rolą beta-testera 

rozbudowanej gry RPG o naziwe Awakening 

Project, daj znać jej producentom, mailując na 

adres dtcomput6Pmindspring.com. Radzimy się 

pośpieszyć, gdyż autorzy chcą wydać tę grę jeszcze 

przed nastaniem zimy. 

* WIELKĄ PODRÓZ 
w świat przygodówek zapewni Wam gra FunComu, 

zatytułowana The Longest Journey. Spenetrujecie 

tam dwa światy, Pierwszy, Stark, umieszczono w 

realiach sf, drugi - Arcadia - to świat fantasy, pelen 

magii. Zwróćcie uwagę na znakomitą grafikę w true 

colorze! Każdą postać w grze wymodelowano z co 

najmniej 1000 polygonów. Zresztą popatrzcie na 

screenik 

*SYSTĘM SHOCK POM 
Ci, którzy lubią tę gierkę, niech wiedzą, że już 

wkrótce ukaże się jej sequel. Autorzy twierdzą, że 

będzie to prawdziwe wyzwanie dla gracza i milowy 

krok w rozwoju gier komputerowych. Nooo, 

zobaczymy. Niestety póki co o wszystko, co wiemy 

na ten temat 

"YDP IN CHINAI 
Young Digital Poland - firma specjalizująca się w 

produkcji oprogramowania edukacyjnego i 

multimedialnego - podpisala dnia 10 czerwca 1998 

roku trzyłetni kontrakt z tajwańską firmą Kwang 

Fu Book Enterprises Co. Ltd. Przedmiotem 



kontraktu jest sprzedaż i lokalizacja na język chiński 

dwóch autorskich programów YDP: "Lingua Land” 

i "Wirtualna Szkola Matematyka”. Tajwan jest już 

piętnastym państwem po Finlandii, Francji, 

Czechach, Rosji, Turcji, Szwecji, Kanadzie, USA, 

Holandii, Bośni, Szwajcarii, Belgii, Portugali i 

Grecji, do którego została sprzedana licencja na 

dystrybucję programu "Lingua Land". "Wirtualna 

Szkola Matematyka” od czasu premiery podczas 

tegorocznych targów INFOSYSTEM '9B, została już 

sprzedana do Rosji, Czech, Francji, Belgii i 

Szwajcarii 

ADIESIANSCE 
Fanów Interstate czeka wędrówka w rok 1982, 

gdzie w okolicach Las Vegas będziemy usilowali 

uwolnić swego porwanego partnera. W. grze, 

oprócz licznych nowych bajerków (samochody, 

uzbrojenie] poprawiona tryb multiplayer, tj 

wprowadzono nowe (nie wiemy jakie] (tryby 

rozgrywki 

*HE HE, COOL, HE HE! 
GTI Interactive przypomni nam przygody dwóch 

arcyglupków - czyli Beavisa i Buttheada, Tytuł jest 

UODO ECA WEWZEIZZNZCJ WA 

specyficznie potraktowaną przygodówką, w której 

WALIZCE KYCEEETEKICZEROO ir 

powinien zarykiwać się ze Śmiechu 

+» TOPWARE SPONSORUJE VICTORIE 98 
W marcu tego roku w Teatrze Muzycznym Operetki 

Wrocławskiej odbyla się wielka impreza 

humanitarna, w czasie której wręczona nagrody za 

pomoc dzieciam charym na bialaczkę oraz ludziom 

dotkniętym powodzią. Patronat nad imprezą 

sprawowala ftrma TopWare z Bielska-Bialej (jak 

widać, wydawanie gier nie jest ich jedyną 

specjalnością), W imprezie udzial wzięły znane 

osobrstości życia politycznego z Polski, Wielkiej 

EWC ANEWEKE OWE EEELCHWA ZNANEJ 

98 otrzymali między innymi: Księżna Diana Spencer, 

Jerzy Owsiak, Jolanta Kwaśniewska oraz redakcja 

czasopisma GD-Action 

»BILARD NOZNY?! 

Albo jak wolicie pilkaball, czyli... Pinball Soccer, 
ponoć przebojowe polączenie gry pinballo-podobnej 

|... symulacji pilki nożnej, Czego to ludzie nie 

WIWALYŁEEDZWYTOW ZY ELCACNENY 

ekranie, sub-gierki (naturalnie utrzymane w 

zrael, państwo oloczone 28 

wszystkich stron przez Wro- 

gie mu nacje, by nie zostać 

w mgnieniu oka starty z po- 

wierzchni Ziemi, mial tylko jed- 

no wyjście: stworzyć tak potężną 

i dobrze wyszkoloną armię, by 

wybić z głów potencjalnym agre- 

sorom wszelkie ma 

myślnym dla 

wojny. I tak g 

wodem kilka 

porażek wojg 

innych aralskiel 

irontacji z armią rach 

wkład w zwycięskie starcia 

miało tu znakomite izraałgkie 

lotnictwo. 

Dżos 

Nic więc dziwnego, że to wła- 

śnie ono (lsraeli Air Forces) 

otwiera cykl gier ze stajni Ja- 

ne's Combat Simulations, o 

nazwie World Air Power. W tym 
symulatorze lotu wcielamy się 

w skóry znakomitych pilotów 

spod znaku Gwiazdy Dawida 

mu Btorem sił powetrnych 
gko całości, niż symulacją 

F-15, 
E „onyginalfBłwytwory izraelskich 

konstruktorów: Lavi (myśliwiec: 
najnowszej generacji Kfir( 

uniknąć AGE stac 

wych i wykorzystać | 

nych; błyskawiczne 

rajdy na wybrane cele 
1 uderzenia z chirur- 

giczną precyzją, 

wspierające własne 

wojska _ naziemne 

"Choć naturalnie nie 
braknie okazji, by 
mierzyć się z MiGa- 
=mi"i innymi typami kc 

maszyna stanie wielu arab-<j-1 
skich"arrhii._42 misje podzielo<* 

trudności i 7 misji treningo- 
wych; tych bardziej zaawanso- 

wanych ucieszy możliwość walki 
w formacjach i bardzo reali- 
styczny tryb lotu. Nie braknie 

też (na bo jak?) misji multiplay- 
erowych (LAN, Internet]. 

Warto powiedzieć parę słów o 
grafice - fotorealistycznej, two- 

rzonej na.podst. zdjęć satelitar- 
nych i 7 wielką dbalością o de- 
tale. Będzie to szczególnie wi- 

doczne u ludzi posiadających 
8 ratory typu Voodooe2 i 

óż, takie czasy). Premie- 

ra - Ro Watym roku. A za 
ajekig czas: kolejne: odejnk tego 

| „NęnaG oddzielnych kampanii + wl: - Fi 
*stramble mode” powinny do- 
starczyć wam masę emocji... 

Dla początkujących przewidzia- 

no odpowiednio niski stopień 

= 

m Nir Power: IAF 
Elecironie ArIS 



akiś czas temu zamieści- 

liśmy w GDA pelną wer- 

sję gry Targłtan. Nie wspo- 

minam o tym tak sobie, Konkrel- 

nię mam dwa powody, by 10 Uczy 

nić. Po pierwsze producenci oma. 

wianej tutaj produkcji (Ksghan 

naczali też pałce w Targłianie 

(zwróćcie uwagę nawel na po 

dobnę brzmienie tytulu). Po dru 

gie - obie gry oparie 84 na prak 

tycznie identycznych zaSadAch 

Czyli - byle do przodu i miecz w 

PUGI 

YI 

dURĘ 

qgha (lak wspomnialem) 

prosta - idź i siekaj mieczem 
tych wszystkich, którzy ci to 
utrudniają. Bez trudu wyczuwa 
się tu pokrewieństwo z Die by 

PARE, 

K „4 
£ JE 

the Sword. | rzeczywiście - 
oba programy wyglądają nie- 
mal tak samo (ale Asghna ma 
chyba staranniejszą i bardziej 
kalorową grafikę). Ponadto, 
w OCE do Dbts, 

porwanej SIOSty. = 6 wat: 
my o odzyskanie utraconego 
królestwa i prestiżu (no i je- 
steśmy księciem). Utrudni 
nam to około 60 odmian wro- 
gów, w tym smoki, których - 
wedle życzenia gracza - mo- 
żemy oglądać tak w FPP jaki 
TPP (czyli - jest tu zarówno 
"Quake", jak i "Tomb Ra- 
ider"). Do przejścia jest oko- 
ło 30 leveli. Nasz pechowy 
książę, oprócz mistrzowskie- 
go władania bronią białą, po- 
trafi też skakać, pływać, nur- 
kować, wspinać się na skały 
itp., co jest bardzo przydat- 
ne, ponieważ kolejne lokacje 
najeżone są mnóstwem puła- 
pek. Gra powinna pojawić się 
pod koniec tego roku. 

NSGHAN 

Giolier Interactive 

koza 
konwencji pilki noznej), efekty dźwiękowe prosto 

ze stadionów, rzuty rożne, wolne, karne, żólte | 

czerwone kartki, gra w sieci! To tylko niewielka 

część atrakcji tej gry, tworzonej przez Pin-ball 

Games Lt. Powinna pojawić się jeszcze przed 

nadejściem zimy 

Znudzony symulacjami jazdy? Masz ochotę wlączyć 

video, przeczytać jedną stronę podręcznika, 

wyprowadzić psa na spacer. Poczekaj, zobacz co 

oferuje ci gra Qutrage (rodem z Inspired 

Publishing). Ta zręcznościowa wyścigówka ma 

zawierać: więcej polygonów na kazdy pojazd niż 

jakakolwiek inna gra, ma być szybka, 

bezpikselowata, nie ograniczona zadnymi zasadami 

I terenem [azdy - jeździsz jak chcesz t gdzie chcesz 

Pojazdy ulegają malowniczym kolizjam, akcja dzieje 

się w dzień I w nocy; są też efekty atmosferyczne 

(mgla, mżawka). Do wyboru 12 terenów akcji, 

zróżnicowane pojazdy, zmienna grawitacja, potężna 

ość dodatków, w tym uzbrojenia, Wystarczy? Na 

razie musi. Prace nad grą trwają, data premiery 

nie jest znana, więc zadowolcie się screenem 

"Carpocalypse Now" to chyba najlepsze 

odsumowanie tego, co napotkamy w sequelu tej 

ontrowersyjnej gry - i jest to jej podtytuł. W 

stosunku do poprzednika w grze dodano nowe 

pojazdy, więcej kolizji (więcej krwi też] I 

niesamowite związane z tym efekty wizualne 

deszcz krwi bluzgający prosto w oczy - brrr); 

poprawiono Al komputera i ulepszono grę w sieci 

aturalnie grafika jest w SVGA i nie ma nic 

przeciwko obecności akceleratorów, Inna rzecz, że 

nawet z akceleracją bez P-139 1 32 Mb Ram nie 

ma co marzyć o rozsądnej jeździe... Do premiery 

rakuje już doslownie paru tygodni... a o grze 

poczytacie więcej w dziale "w produkcji” w tym 

numerzę 



LIDE lig NOWE! ję! Return of the Lara 
WEWIEĘCZAWWEW W EKEWAG NE ALE) 

już wkrótce wzbogaci się o IX część. Wiadomo, że 

TZENIEGNIWAA NO NYZEICZEENZENCIY 

WESAEJCWEWWSWEWIEZW EEEE OWC 

cyklu, czyli konfliktu Avatar-Guardian. Potężna 

katastrofa niszczy świat Ultimy i pozbawia go magi, 

Lard British znów staje się jeńcem... | tylko Avatar 

może to zmienić. Nowa Ultima jest grą w pełnym 

4D, ubserwowaną z TPP. Grafika istotnie powala 

UEONERGEEEECINIFAE WZ 

OTZGOWNCZEPACZUEWWCWWŁE W 

bez powiedzmy P-233 i akceleratora grafiki nie ma 

nawet co siadać, Go więcej - nie będzie już 

możliwości stworzenia drużyny (!) ale za to gracze 

w czasie gry będą mogli wcielać się w kilku różnych 

bohaterów. Ta gra prosi się o obszerniejszy tekst 

[może za miesiąc”); dziś powiemy jeszcze tyle, że 

UWE CEE EZ TU 

*W poprzednim numerze, jeśli nas pamięć nie myli, 

wspominaliśmy co nieco o grze rosyjskich 

programistów, zwanej Rage of Wars. Jak się 

okazuje lqczy ona elementy RPG z RTS, a ponadto 

(czego może nie widać na akurat prezentowanym 

sersenie] wygląda momentami jak... gra FPP Hm - 

takiego koktajlu dawno nie mieliśmy... Grę 

opublikuje Monotlith 

Recenzowana ostatnio przez nas gra Hopkins FBI 

będzie już wkrótce dostępna na polskim rynku, w 

polskiej wersji językowej. Wydawcą będzie CD 

U ERCETOY EE TRERWYCYZNERYETYZAEKNZY 

w tym numerze - to już wiecie jak brzmi tytul tej 

JENSEN WEZ WOZIE WCM 

o którym wspominaliśmy na poprzednich 

stronach... Tak, to wlaśnie Hopkins FBI! Gra ukaże 

się w październiku i kosztować będzie - uwaga - 69 

z! 

ytut zagorzałym tanomj  BYŻY to zeprewde wymarzo- 

Pana Gierpiącego 2 PÓWA 

du Braku Wykłań 

statyGaiych MA 

Śmie (r) cl 
, ŚM, 

Tłuszczu o Napędzie Aałiejoyeyy 

powinieeć 

nia pOWIE dzi 

trzecia fl 

skiego Kang 8 

Sa, ZNACZY Się, 1-10 digg OWĄ 
krokami, bo w SKIEJ 

opakowanie powinno się PANOWIE 

już na Gwiazikę i to obęGNEgO 

roku, a twórcy zapowiadają gewy- 

gody równie wciągające Jepiej 

wyglądające i dużo haPOZEJ wy- 

magające niż w poprzednich eity- 

cjach - ale po kolei, 

MCDRIVE 

Najpierw o tym gdzie, bo wyja- 

śnienie dlaczego, ze względu na 
wiążącą nas tajemnicę oraz nie- 

chęć do bezcelowego psucia za- 

bawy innym, raczej przemilczy- 
my. Właściwie tę część opi- 
su można by także bez- 
problemowo _ przemil- 
czeć, bo screeny mówią 
same za siebie, ale w ra- 
mach redakcyjnych obo- 
wiązków... Tak więc, proszę 
szanownej wycieczki, naszą 

szanowną _ arystokratkę 
czeka zarówno zwiedzanie 
pustynnych obszarów 
Nevady, korzystanie z 
cienia rzucane- 
go przez czer- „4 
wone londyń- 47384 
skie skrzynki f- 4 
na listy, zaba- (| 
wa z |-Rexa- 
mi w dżungli, j 

porastającej/ 
wysepki za- 
gubione gdzieś na 
południowym Pacy- 
fiku, jak i chwila 
ochłody za kołem 
podbiegunowym. 

.+ 

gdyby nie całe sta- 

dwujących przy okazji 
8 pokłady nienawiści. do 

Ki znacznie IEpszy 

przeciwslonecznym 

wszystkie te wakacyjne cuda 
wyglądać będą ładniej, pięk- 
niej, szybciej, więcej - idąc z 
czasem postarano się bo- 
wiem.6 zn0gczne podrasowa- 
nie nę ( 
ko 8fi$ 

ogól 
ozną 

mgły, opady deszczu cz 
śniegu. A i na ziemi będzie na 
co popatrzeć - falująca woda, 
efekty cząsteczkowe, płynniej 
pofałdowany teren... Same 

zwiedzanie nie będzie jednak 

łatwe, gdyż niemilce, pomne 
poprzednich porażek, sporo się 
nauczyły; ale jako że Lara także 

nie próżnowala i lekcje gimna. 
styki brała - pojedynek będzie, 
mimo ogólnie znacznie wyższe- 
go poziomu, bardzo wyrówna- 
ny. 

Jeszcze jedna uwaga - tym ra. 
zem będzie można samemu ulo- 
żyć trasę wakacyjnych podróż 
i kolejność odwiedzania znajdu- 
jących się w różnych dziwnych 
miejscach zabytków. Koniec ze 
sztywnym  trzymaniem się 
wcześniej ustalonej trasy! Je- 
dzie się, gdzie się chce!!! 
Pod warunkiem jednak posiada: 
nia odpowiedniego sprzętu: bez 
porządnego PC (najlepiej z ak: 
celeratorem) bądź Playstatio- 
na się nie obejdzie. Ale jeśli już 
macie tego ostatniego, to jako 
dodatkowa zachęta powinna 

ao grafice W 
006!U- 

BGAZIGJGCANIOT Ma 

Wie: 

m przy: 
: tylko 

tylko zdjęci 
(26 2 lipca)... 

M przebąkiwa! 
Ojów, ale nic 
BM. |) 

Tomii Rai Ill 
Eiilos Interactive 



N/ - N pcu | Mmnos 

wd tego dnia miał wyjątkowego pecha: Nłal0 

ri się zasnąć na lekcji. Nie byloby w tym Ni 

„yńlnego ani nawet (uwzględniwszy średni 

zgdzg zły tygrys, rozpoczął swój majestatyczny 

wapgz w stronę niestornego ucznia. Przeraźliwy 

gjrząsk ZgMYŚĆ 28 SNU niCZEgO nie 

piadejrzewającego Andy'ego, który nieporadnie, 

wwiąę jęszeże przed oczami resziki 

wyiriwająctyo przez okno swojego Shu, 

JĄSPIN 

„ la Andy'ego nie był to koniec 

__ oechowych przygód. Gdy po 

ps rozkoszując się upragnioną 

wolnością, wylegiwał się ze swym 

pieskim na zielonej trawce, nagle 

słońce znikło z bezchmurnego nieba, 

a wszysiko spowila ciemność... Tak naprawdę, 

to nie było w tym nic dziwnego; zaćmienie 

slońca ud dawna bylo już zapowiadane w radiu i 

telewizji, ale... Andy o tym nie wiedział. Za to 

zobaczy! coś, czego nie zauważyli pozostali gapie 

i obserwatorzy rozemocjonowani niecodziennym 

zjawistiem, Przyjaciel Andy'ego, piesek o jakże 
wdzięcznym imieniu Whisky, został porwany. 

przez Sily Ciemności, które w wyniku drobnej 

Bomyi„ zabraly w swój wymiar niewinne 
zwierzątko. 

Tak wygląda wprowadzenie do gry Heart of 
Darkorss. Co dalej? Główny bohater, w wieku 
szkolno-podstawowym, czyli Andy, swą 

własnoręcznie skonstruowaną maszyną przenosi 

się du wymiaru, gdzie władzę sprawują słudzy i 

poplecznicy Ciemności. Celem wyprawy jest 

Oczywiście odzyskanie przyjaciela i ukaranie 

winnych tego czynu. Druga część misji spelniana 
IESt niejsko automatycznie, ze względu na ciągłe 
kontakty z mieszkańcami w/w krainy, którzy 
bynajmniej nie witają chlopca chlebem i solą 
Mały zawadiaka z czapeczką na rudej czuprynie 

będzie musiał zmierzyć się z oddziałami plujących 

Ogniem latających czarnych szkieletów, 
Ograrmnymi robalami, bliżej nieokreślonymi 

Stwyrami z brzuchami jak dynia, pająkami, oraz 

Przecie wszystkim z wszechobecnymi cieniami, 
tóre tyłko czyhają na moment nieuwagi ze 

Strony ofiary. Na zakończenie prezentacji 

trakcji oczekujących na Andy'ego można 
IESZczę wspomnieć o przeszkodach wynikających 

< uksztaltowania terenu oraz 0 najbardziej 

"wymyślnych pulapkach, których uniknięcie 
Wymaga zwinności akrobaty, zręczności 

Askadera oraz „polotu” baletnicy. Właściwie 
los Andy'ego uzależniony będzie głównie od 

art of Darknes 

U góry: 
To... nnn...nie 

.„NOrozUnienie, 

nmr...aprawdę chcialam 
tlać 10, t..to Wszystko 
W...Wina H...Haczelnego. 

palców gracza i wytrzymalości klawiatury czy 

joysticka, oraz w 

pewnym stopniu od 

inteligencji 

gracza. Warto tu 

wspomnieć 0 

charakterze giery 

- nie 

| WENA 

» parządie (la 

= świetne Eut-Seenkl 

* grywalność 

ULAWIZYA 

» plkselawalość posiaci 
« io lego gra nle obsle- 

puje akceleratorów 
= bak możliwości 

zroblenia 8346 W 

dowolnym Blejsca gry 

Ocena: 

przygodówka, RPG, 

RTS ani nawalanka 
(choć jej bliska) - 

lecz po prostu 

platformówka, choć 

błędem by było 
zaliczyć ją do tych 
zwykłych; 

powiedzmy, jest ona 

nieco zbliżona do 

Oddworid. 

Niestety, wyobraźnia 

w dość małym 

stopniu 

wspomagana jest 

przez grafikę. W 
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Heart of Darkness będziecie mieli okazję zetknąć 

się ze stworkami dawno już nie podziwianymi na 

ekranach monitorów od czasu nastania ery 

Akceleratorów Grafiki. Mowa oczywiście o 

pikselach, które wyraźnie pokochaly tak 

Andy'ego, jak i calą resztę towarzycha. 

Jakkolwiek należy od razu przyznać, iż tla 

wykonano rewelacyjnie i ze szczególną 

starannością; wyglądają znacznie lepiej od 

biegających, skaczących, latających i wreszcie 

pelzających na ekranie „skwadraconych” 

postaci. Gra podzielona została na dziewięć 

poziomów, które z kolei „cząstkują” się na 

mniejsze etapy. Zabawa polega na przejściu 

danej planszy, czyli mówiąc bardziej 

„łopatologicznie” - należy przetrwać to, co na 

danym ekranie przyszykowali nam autorzy gry. 

Tu jednak na równi z siłą palców w 

wykorzystaniu liczy się moc obliczeniowa zwojów 

mózgowych, ze względu na dość liczne zagadki. 

W większości polegają one na znalezieniu 

wyjścia z sytuacji typu: jakby tu uniknąć 

pędzącego prosto na gębę głazu, by po raz sto 

pięćdziesiąty nie zostać przez niego, delikatnie 

mówiąc, sprasowanym? Często się zdarza, że 

nową planszę... hm, przepraszam... sytuację, 

rozpoczynamy przy akompaniamencie zewsząd 

spadających kul ognistych, radośnie rzucanych 

przez latające szkielety, | nawet nie zdolawszy 

wznieść ze zdziwienia brwi, Andy - zanim my 

odpowiednio zareagujemy - przeobraża się w 

maleńki okruszek popiolu... Za którymś tam 

razem uda się przejść kule, ale za to pojawiają 

się robale, cienie, potworki i tak dalej. 

Powyższe treści mają wam delikatnie 

zasugerować, iż gra do prostych nie 

należy. Jednak ze względu na 

nieskończoną ilość zyć Andy'ego oraz 

podział leveli na cząstkowe etapy, na 

szczęście jest możliwa do ukończenia nie 

Numeróć 



Awoy - główny bohater zabawy, chlopiec przed którym krystalizuje się wspaniała, pełna 

niebezpieczeństw przygoda, podróż w najciemniejsze zakątki wymiarów. Zawadiaka, łobuz, 

nieustannie zasypiający na lekcjach, przenosi się do krainy ciemności by uratować swego 

pieskiego przyjaciela, bez którego towarzystwa, Andy nie widzi sensu dalszej egzystencji na 

planecie Ziemia. 

WHIskY - nieuświadomiony przez nikogo przedmiot calej awantury. Łaciaty, piesek, najbliższy 

przyjaciel Andy'ego (oprócz snu), który podczas zaćmienia słońca zostaje przez pomyłkę 

porwany do wymiaru w którym insygnia władzy znajdują się w posiadaniu ciemności. 

AMieo - wyposażony w skrzydla, uratowany przez Andy'ego prześmieszny. Store który w 

podzięce zadeklarował chłopcu pomoc oraz usługi komunikacyjne (niezbyt. komfortowe]. | po 

Krainie Cieni. Pojawia się w najbardziej dramatycznych momentach dla naszego glównego 
* bohatera i najczęściej wybawia go z opresji. 

Vicious - różowy wybryk natury, uniżony sluga ciemności. Z nosa wiecznie ciekną mu 
niezidentyfikowane gluty, a na wskutek swej głupoty i niedopatrzenia porwał z Ziemi ni 

postać co trzeba. O swej fatalnej pomyłce dowiaduje się dopiero stojąc przed sWyl 

Cudem uniknąwszy załamania nerwowego swego wkurzonego na maksa Władcy, próbuje 

wszelką cenę zrehabilitować się w jego ciemnych oczach, działając na szkodę Andy'ego i 

przyjaciół. Często stosuje metody podlizywania się oraz falszywej przyjaźni. 

PRZYJACIELE - jedyne przyjaźnie usposobione do Andy'ego istoty, które da końca będą starały 

pomagać chłopcu, nierzadko walcząc z nim ramię w ramię z powietrzną i lądową armią 

Władcy. Główni dostawcy humoru w grze, 

MASTER - najgroźniejsza, najstraszniejsza i najbardziej przerażająca postać z jaką Andy'emu 

przyjdzie się zetknąć na finiszu swej krucjaty. Z wyglądu przywodzący na myśl niezbyt 

przyjemnego nauczyciela Andy'ego, lecz zdecydowanie spotkania z belfrem są znacznie 

* przyjemniejsze 

FLYING SPEGTRE - latające, czarne szkielety, których ulubionym zajęciem jest ciskanie w Andy'ego 

śmiertelnych, ognistych kul. Bardzo ruchliwe, co znacznie utrudnia celowanie. 

BOULDER WORM - duże, obrzydliwe, obślizgle robale, żyjące w ziemi, od czasu do czasu pojawiają 

się na powierzchni by kogoś złapać za nogę i wciągnąć do środka. Najczęściej jest to Andy. 

MEFUDOKA - na horyzoncie pojawia się dość rzadko, ale jeśli już się tak zdarzy to towarzyszy 

temu wielki huk i trzask oraz wrzask ofiary. Wiecznie głodny, wrzuca na język wszystko co mu 

się pod rękę nawinie, więc raczej wypada obchodzić go szerokim łukiem (jeśli w ogóle jest to 

możliwej 

DOUBLE SPECTRE - ulepszona i nabita w metalową puszkę (czyli zbroję) wersja latających 

szkieletów, różni się od nich glównie brakiem umiejętności latania, Ale jest na tyle groźny, że 

za jednym zamachem żelaznej łapy potrafi zniweczyć wszelkie plany glównego bohatera. 

NAUCZYCIEL - posturą i zachowaniem przypomina nieco Władcę Ciemności. Lubi zamykać 

nieposlusznych uczniów w małej, drewnianej szafce na książki. Chyba ktoś powinien o tym 

fakcie powiadomić Instytut Obrony Praw Ucznia. 

tylko przez ludzi obdarzonych wiedźmińskim 

refleksem i trzema parami oczu. Słowem: mimo 

zewsząd nadłatujących wrogów, wymuszania 

akrobatycznych wyczynów, 

konieczności zwinnego 

unikania pułapek, 

górskiej, skalnej 

wspinaczki, skoków 

na linie czy 

przeskoczyć 

wyrwy w 

„Skale, z której, 
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stopniowo same w sobie wystarczająca cenną nagrodą by 

fabule dodaje zdecydować się na kolejną, zarwaną na 

też spotkanie zmaganiach z grą, noc. Satysfakcja z ukończenia 

bohatera ze danego poziomu czy nawet malego etapiku jest 

śmiesznymi, niepomiernie większa niźli przy wykorzystaniu 

latającymi jakiegoś „god mode”, a radość z oglądania 

stworkami własnoręcznie „zapracowanych” animacji można 

zwanymi przyrównać jedynie do uciechy, jaka towarzyszy 

Amigos, którzy | w dniu wyplaty extra-premii. 

pojawiają się w 

krytycznych Właściwie mylące i jednocześnie bardzo 

sytuacjach i krzywdzące byłoby stwierdzenie, iż gra (ze 

pomagają względu na jej bohatera, charakter i wygląd) 

chłopcu w jest przeznaczona dla osobników o wzroście nie 

dalszych przekraczającego wysokości, na której 

perypetiach. umieszczony jest blat biurka w gabinecie 

Głównie dzięki zapracowanego tatusia. Heart of Darkness 

nim w zachwyci tak wielbicieli przygodówek, jak i fanów 

animowanych Groców, krwistych nawalanek, „naparzanek”, 

przerywnikach mordobić i pozostałych, pominiętych przeze 

dramaturgia mnie odmian gier. Mieszanka typowo 

sytuacji zręcznościowych etapów z zagadkami a la Tomb 

odpowiednio Raider (porównanie może „na wyrost”, ale 

przeplata się z jednak coś w tym jest), w praktyce sprawdza 

humorem sytuacyjnym, wynikającym z wyglądu, się wspaniale, dzięki czemu giera zyskuje na 

zachowania oraz sposobu porozumiewania się z tym, co wszyscy cenią, ale 

Andym jego przyjaciół. nie potrafią zdefiniować - 

czyli grywalności. 

Przechodzenie przez lawę, 

skakanie nad nieskończonymi 

przepaściami, lot nad Krainą 

Kolejnym elementem upiększającym, wysoce 

rozrywkowym oraz działającym jak balsam na 

umęczone dusze pielgrzymów poprzez Ciemność, 

są animacje międzyetapowe (czyli mówiąc po ; Cieni, 

ludzku: cut-scenki]. Przyznam, iż malo gier jest j wydobywanie 

w stanie dorównać w tej materii Heart of 6 się z 

Darkness. Filmy są wykonane wręcz po brzucha 

mistrzowsku: płynna animacja, najczęściej 4 głodnego 

pelna napięcia akcja, niekiedy spora potwora 

dawka humoru i - co najważniejsze czy też 

- owa filmiki występują z karkolomny 

wystarczająco dużą zjazd na 

częstotliwością, by czterech 
skłaniać gracza do literach z 
kalejnych prób. wysokości 

przejścia 
danego 

levelu. Są 

one 

bowiem 

przyprawiającej o 

mdlości - wszystko 

to zamienia płynącą 

krew w żyłach w 

adrenalinowy 

koktajl, To jest. 

wlaśnie to, co 

tygryski, 

puchatki 

h 
i inne 

zwierzaczki miłują najbardziej - 

akcja, akcja i jeszcze raz akcja, 

podlana emocjami i wcale przyzwoitą 

grafiką. Przejście tej gry to, wierzcie 

mi, kilka bezsennych nocy. Tylko 

przypadkiem nie zaśnijcie na 

Bem lekcji... m 
= 
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Dodatkowo zachęcającym elementem jest fakt, 

I2 to przejściu dwóch, trzech plansz, W 

Przypadku stracenia życia, grę rozpoczynamy 

IŻ so zaliczeniu wcześniejszych karkolomnych 

wyczynów. Choć inna sprawa, że bardzo 

brzydałaby się możliwość zrobienia 5ave w 

do 'alnym momencie dowolnej planszy... Dzięki 
Szerokiej gamie różnorakich poziomów, na 

Których czeka kolejna niespodzianka czy 
Odrnienna od poprzednich pulapka do przejścia, z 

CIE; awością i niecierpliwością popychamy 

Andy'ego do przodu, aby zobaczyć, jaki kolejne 
fllerniłe prezenty ofiarują nam scenarzyści, Jest 

ich naprawdę dużo! Uroku rozwijającej się 



Koniec XX stulecia oznaczał dla ludzkości 

olkrzymie zmiany. W tym czasie przedstawiciele 

nauk przyrodniczych i humanistycznych zwarli 

szeregi. Wreszcie odkryto, że wszelka nauka 

jedno ma imię, a każda z jej Szczegółowych 

dziedzin jest tylko aspektem całości, czego 

wcześniej sokie nie uświadamiano, 

INQUISITOR 

otraktowanie wiedzy jako sumy, 

całości, poznania spowodowało 

niespodziewaną kansolidację ludzi i 

dynamiczny rozwój „wszechnauki”, 

czego świat nie widział nigdy 

wcześniej... Wydawaloby się, że 

ludzie zmogą wreszcie pokonać dręczące ich 

bolączki. Nikt jednak nie wiedzial, że nowe 

spojrzenie na świat obudzi również nowe myśli 

w głowie pewnego filozofa, którego zresztą nikt 

już później nie pamiętał. Jego olśnienie dotarło 

do niezwykłej istoty, która dla umysłowości 

czlowieczej była dotychczas niedostępna. 

Nazwano ją Umystem Nieskończonym. Rasa 

ludzka bardzo szybko nauczyła się, w jaki sposób 

wykorzystać nieskończony strumień informacji, 

który tak nagle stał się dostępny ich umyslom. 

Było to jak patrzenie w słońce, nikt jednak nie 

pomyślał, że od blasku można oślepnąć... 

W ciągu kilku lat powstały olbrzymie gwiezdne 

jednostki, które umożliwiały transport do innych 

planet, słońc, galaktyk. Ludzie nie wyciągnęli 

jednak z tego wlaściwych wniosków. Bezlitośnie 

pacyfikowali i kolonizowali napotkane planety, 

niszcząc całe populacje. Nikt nie mógł im się 

oprzeć, aż do czasu, gdy natrafili na rasę 

Gryspoidów. Te istoty, które swoje pochodzenie 

wywodzili od owadów, okazały się jeszcze 

bardziej agresywne od nas (hmmm), a 

biologiczne uwarunkowania pozwalały im 

wykorzystywać ludzi jako nosicieli swoich larw 

(czyżby echo Obcego?). Ludzkość stanęła na 

krawędzi zagłady i nic nie mogło jej uratować. 

Wyniszczana w błyskawicznym tempie i na 

ogromną skalę rasa miala jednak jeszcze tyle 

żywotności, by stworzyć oddziały calkowicie 
zmutowanych i pozbawionych ludzkiej formy. I! 
oddziałów wolnych strzelców, których nazwano | 
Vangers, Ta już nie są ludzie, a ich jedynym 
celem jest przetrwanie... 

Vagners to giera, która nijak nie przystaje do 

znajdujących się w tej samej tabeli przebojów. 
Chyba przede wszystkim dlatego, że pomyślana 
ją jako zwyczajną młóckę na cztery kółka i parkę 
laserów, a zrealizowano jak coś znacznie 
ambitniejszego, co w konsekwencji może 
doprowadzić gracza do postępującej 
schizofrenii. Gdy przebijamy się przez pokręcone 
story, larwo-malpopodobne postacie, które 
usiłują nam wytłumaczyć zasady poszczególnych 

Numer óó 5 

+ sięszmawiia grafika 

*"tywy" świat gry 

| maszyn 

+ wypułatająca almes(efa 

Nile! ZNA 

PEDEDCEGE 

pówadzenie wołów 

| «zasladlające widok 

elementy „dekoracji 

światów, zmuszają nas do przyjęcia 

nieuzasadnionego przekonania, że czeka nas tu 

coś niesamowitego (fantastyczna oprawa 

wizualna ma tu kolosalne znacznie). Jakież 

ogarnęło mnie zdziwienie, kiedy po pierwszej 

rozmowie z jednym z wymienionych wyżej 

osobników (dialog polegał na wyborze 

odpowiedniego pytania z menu, natomiast sama 

gadka jest bardzo błyskotliwa i kasuje niejedną 

niewielką domieszką Micra Machines oraz 

atmosferą, która wciska się do głowy uszami, 

wypisz wymaluj będzie to właśnie Vangers, 

jeden z bardziej zdumiewających tytułów, z 

jakimi się ostatnio spotkałem 

Po odpaleniu dzieła Interactive Magic 

przeżyjemy kilka chwil zakręconego intra, by już 

w następnym momencie przenieść się do menu 

gry. W pierwszej chwili można odnieść 

wrażenie, że wpadliśmy do podzwrotnikowego 

lasu wykonanego z zielonej plasteliny. Grafika 

jest zupełnie nietypowa, a wrażenie potęguje 

jeszcze dziwny układ poszczególnych opcji i 

klawiszy, których w pierwszej chwili nijak nie 

można rozgryźć. Schizoidalna konstrukcja menu 

troszkę przypomniała mi przeżycia z gry 

Privateer Il, tyle że tutaj jest jeszcze bardziej 

dziwnie. Na centralnym ekranie widać jakby 

„plaster miodu” (porównanie jest względnie 

trafne - lepiej spójrzcie na 

obrazki) z otworkami 

zasłoniętymi wężowatymi 

pnączami. Jeżeli na nie 

J klikniecie, ujrzycie dziwną 

H postać; hmmm... właściwie jest 

to coś jakby mors... 

Stworzenie, które zagulgota do 

was przyjaźnie, będzie waszym 

przewodnikiem i tylko dzięki 

niemu będziecie mogli 

j zrozumieć zawiłe stosunki 

panujące w tym świecie. 

| „Mors”, czyli Counselor 

Leepky, rezydent w Podish na 

planecie Fostral, może 
— opowiedzieć wam 

wiele frapujących 

i niezwykłych 

rzeczy. 

„Staruszek” jest 

z natury 

gadatliwy, 

jednak jego 
repi dol 



jest Podish? Mechos? itd. Kiedy się już SM | spotkacie na trasie przeciwnika i wycofacie się, 

nagadacie, traficie na panel, gdzie znajdują się , , kac możecie być pewni, że utracicie punkty 

wozy i broń. "* .JMEEGA | dominacji. 

Vangers jest nierozerwalnie związany ze swoja 6 W menu, gdzie wybierzecie sobie pojazd, 

maszyną, tak jak ślimak ze skorupą. Od wyboru | ją się jeszcze dwie dziwne ikony, pod 

właściwego pojazdu i uzbrojenia zależy długość którymi znajduje się dodatkowe wyposażenie. Są 

twego życia, W grze znajduje się w sumie 24 >g7 ; - ; to dwa katalogi. Jeden zawiera tzw. „złom”, 

rodzajów pojazdów, które mają jedno , czyli nowe rodzaje silników, specjalne 

podstawowe zadanie: zniechęcić wszystkich | ZUBEŁCJ oraz LĄ dodatki w 

dookola i przekonać, że życie jest zbyt trudne... V 

by żyć. Nasz metalowy wybraniec może należeć 

do jednej z trzech podstawowych kategorii, czyli 

do maszyn jeżdżących, latających lub 

pływających. Maszyny, mimo że mają być groźne | 

i zabójcze, nie sprawiają takiego wrażenia. W 

menu możemy jeszcze napatrzeć si 

noże, wiertla, stalowe grzebie f 

okraszono, jednak już w samej grze, wyglądają 

jak mlodsze rodzeństwo „wózków” z Micro 

Machines i jedynie wielgaśne działa 

wystawiające łby zza maskownicy sugerują coś |. 

innego. Stylistyka przy tak mikrusowych 

rozmiarach nie ma większego znaczenia, warta 

jednak dodać, że wszelkie detale oddano z wielką | 

starannością (podczas dachowania widać nawet 

jak male kółka kręcą się „z rozpaczą”). 
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krainach znajdują się specjalne miejsca, gdzie 

można np. podreperować zdrowie czy 

uszkodzenia, zdjąć z auta zbędny sprzęt itd. 

Przypomina mi to trochę Grand Theft Auto, w 

którym wykorzystano podobny pomysł. 

W każdym z siedmiu światów, które będziecie 

mogli odwiedzić, macie zupełną swobodę 

poruszania. Krainy są bardzo rozległe i 

skomplikowane, odmiennie kolorystycznie, 

przesycone ciężką atmosferą, która przytłacza 

już w chwilę po tym, jak zanurzycie się w daną ; | 
lokację. Vagners, mimo pozornego | 
powinowactwa z takim np. Micro Machines, 
została wykonana w zupełnie odmiennej, 
nowatorskiej technice. Unikalny system 
Surmap A-R-T wykonany w K-D Lab, pozwoli 
nam cieszyć oko neo-naturalistycznym =. 

designem, który po prosty rzuca na kolana. 
Wszystko tu żyje! Porusza się, pełza, wierci, 

oświetlenie zmienia się w zależności od pory. 

dnia! Goście z IM nie pozwolili sobie na użyć 
ani jednej nieruchomej bitmapki, która 

być tlem (Micro Machines]. Wszystko j 

wektorowym, pracowicie opracowanym 

światem o niespotykanej komplikacji. Jadąc k 

naszym malym pojazdem, możemy obserwowat 
mnóstwo przedstawicieli flory i fauny danej 
planety, istoty, które nie zwracają na nas 

uwagi, choć nam z pewnością rzucają się oni w 

oczy. Taki „żywy” świat robi na odbiorcy 

(przynajmniej na mnie) kolosalne wrażenie, tym 

bardziej, że w grze zręcznościowej nigdy do tej 

pory nie występowały takie efekty. Podobnie 

„żywy” był świat w Settlers ©, jednak w 

LEWEJ 

jj Vangers jest znacznie 

bardziej wyrafinowany 

i dopracowany, 

Perfekcyjne 

| wymodelowanie 
fizyczne wespól z 

pełnym 3D, 

dynamicznymi cieni. 

maksymólnie trudno, są one mało zwrotne, co 

w trakcie walki ma decydujące 

znaczenie. Ponieważ plansze bardzo 
skomplikowane (pofa 

ozżmalc 
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Spalon 

KOBE 

akie koncerny jak EA, które mają 
paroletnią tradycję w tej materii, 
tworzą programy coraz bardziej 
realistyczne i mile dla oka. Niestety 
zdarzają się też przypadki, kiedy 
jakaś firma budzi się na parę 
miesięcy przed Mistrzostwami i 

postanawia zbić na nich; parę groszy. Rzecz 
jasna, w ten sposób tworzone produkcje nie są 
zazwyczaj najwyższych lotów (najczęściej bywa 
wprost "przeciwpolożnie"), co niestety w 100% 
zgadza się z opisywanym tutaj przypadkiem. A 
mówimy tutaj o produkcie firmy Z-Axis - Golden 
Goal (notabene, możecie być w rozterce, gdyż 
okladka instrukcji wita was wlaśnie tym tytulem, 
zaś w środku mamy zgoła inny - Three Lions 
Zmyłka taktyczna, czy co?) 
No więc uruchamiamy grę pelni nadziei, że 
dobrze wybraliśmy i że pieniądze, jakie na nią 
wydaliśmy, są dobrze ulokowaną inwestycją. 
Początek zapowiada się jeszcze nie najgorzej - 
pojawia nam się tablica, na której możemy 
ustawić klawisze dla dwóch graczy, co w 
porównaniu z World Cup 98, gdzie gracz jest 
skazany na konfigurację ustawioną przez 
programistów, jest milym zaskoczeniem. Gdy już 
uporamy się z tym, klikamy myszką na START 
GAME i rozpoczyna się GOLDEN GOAL... 
Jako, że tylko World Cup 98 ma wykupioną 
licencję na nazwy i lago Mistrzostw Świeta, nie 
powita nas logo FIFA (chociaż może oi dobrze; 
zauważyliście, że ostatnio w piłce nożnej gasi 
się nowy trend? Otóż na bojsku z 7 
sumie trzy drużyny, "Ak ho 

i Hy trzech, M 6 .ż k. ostatni 0 ta 
najmniej. licznasbędąca prezentacją wyżej 
wymienionej organizacji, ma najwięcej do 
powiedzenia i faktycznie decyduje 0 Spd 
meczów). Oglądanie intro nie zabierze nam duż 

gra zajmuje na kompakcie 90 megsój. 8 „0 
w sobie'©0$ niecoś mówi o jej jakości. P 
wyborze języka, jekim gra się będzie” 
komunikować (do wyboru mo 

głównego men kt 
Są tu bowiem tyłke 

(dzień, noc albo 
automatyczne 
ustawianie), rodzaj 
kamery, z której 
będziemy patrzeć na 
boisko oraz możliwość 
grania z bądź bez 
spalonych. To chyba 
niewiele... 
Zajrzyjmy teraz do opcji 
graficznych: tu możemy 
pozbyć się trawy na boisku, cieni zawodników, 

stadionu i grać bez 
widowni, zlikwidować 

J reklamy, a także 
zdecydować, ile ma 
być szczególów. Brak 
opcji dotyczących 
akceleratora 
graficznego jest 
trochę niepokojący, 
ale o tym za chwilę. 
Jedną z niewielu 
rzeczy, która w tej 
grze wykonana jest na 
w miarę dobrym 

poziomie to oprawa muzyczna. Chociaż brakuje 
komentatora, autorzy nadrobili to dość 

TI kin nę 
SML ge: 

(ELU 

przeciwnika 
kolejna (nielwesola niespodzianka. Okazuje się, że z 

wyjątkiem drużyny angielskiej i kilku innych 
zawodników, którzy wyrazili zgodę na 
wykorzystanie ich nazwisk, wszystkie pozostałe są 
wymysłem twórców i to dość kiepskim. Małaz — — 
krzesla nie spadłem ze śmiechu, kiedy zobaczyłe, 

Zorro. Albo Brazylijczycy - Tapparel, Jr Banyo, «4, 
Aldo, Tofu, R. Alberto, Flavivia, Hongiva, Da Vinci, 
Dennison (nie Dennilson), Santos i Rovario. Kiedy 
już wybierzemy drużyny, zabieramy się za grę. 
| w tym momencię zbladlem śmiertelnie, a. Jąpy, ue 
kiEE KEGRY A Się ra Kawa ia Ta nt: 
ośmielila się zignarować mojego nowiutkiego, 
śniącego VooDoo I!!!! Kiedy po pikselowatym 
Diskyy zaczęli p spód poszyrą 

z EGAN 
esa UJ CAM rzą PBELL 

że bramkarzem w drużynie Hiszpańskiej jest 'słynny | 

47 JSZE 

NOTWEJDNUYTTCU 

A teraz na poważnie - robienie w dzisiejszych 
czasach gier tego typu, nie obsługujących 
akceleratorów graficznych, to tak, jakby przykleić 
na pudełku z grą naklejkę "olejcie mnie”. Zeby 
bylo jeszcze śmieszniej, to calkiem niedawno w 
jednym z naszych czasopism komputerowych 
przeczytałem, że gra ta jak najbardziej z 
akceleratorami wspólpracuje. No cóż, może 
tamci mieli wersję legalną inaczej, gdzie zacni 
crackerzy sami dorobili odpowiedniego patcha? 
Dalsza część recenzji będzie już stosunkowo 
krótka, gdyż po stwierdzeniu powyższego faktu 
kompletnie opadly mi ręce. Są wprawdzie 
idealiści twierdzący, że grafika w grze nie ma 
dużego znaczenia, jednakże trudno podziwiać 
dalszą inwencję autorów gry, kiedy ciągle dostaje 
się niestrawności na widok akcji na boisku. 
W życiu tak się nie męczyłem, żeby strzelić 
bramkę. Choćbym wybrał sobie najlepszy zespól 
świata, gral z największymi leszczami na świecie i 
nie wiem jak bardzo się starał - strzelenie bramki 
to prawdziwa rzadkość (przynajmniej na 
początku). Powiedzmy sobie szczerze, kiwanie się 
nis ma żadnego sensu - możesz grać Holendrami, 
Brazylią przeciwko Kongo, na nic to - zawsze 
zabiorą Ci piłkę. Najlepszy sposób to podania, ale 
i one nie są do końca dobrą receptą, gdyż 
przeciwnik może je przechwycić. Jedyne, na czym 
można zawiesić oko, to parady bramkarskie. Te 
chłopaki to prawdziwe gwiazdy, chociaż kiedy 
uporczywie walisz Romario (o, przepraszam, 
Rovario] w bramkę ostatniej drużyny na świecie, 
a bramkarz, niczym Superman, zawsze doleci do 
pilki, zaczyna być to męczące. Jeżeli już jesteśmy 
przy strzelaniu - występuje tu małe odstępstwo 
0d przyjętego. kanonu. Otóż zanim oddamy strzał 

akierowujemy małą czerwoną kropkę 
oemy, aby wylądowała pilka. 
k odgwizdanego faulu w 

gdy ofiara wykonuje malowniczy obrót o 
topni lub kiedy robimy ślizg na bramkarza, 

który wykopuje piłkę, pozostawiam już bez 
komentarzy. 
Naprawdę nie wiem, 00 skłoniloby gracza, 

pomiędzy Golden Goal 98 (o 
sić o następną część] i 

zakupu opisywanej tu gry. W 
ości jest ona toporna, zaś 

anie potencjalu akceleratorów w 
krawa na skandal. Jeżeli 

Producent: 
2-AxiS 

WANE Dystrybutor: 
P120. 16 MB RAM, WIN95, Taka 2 Interactive 

j Karta grat, karta dźwięk, CD x 4 
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ciche teraz | Kry! 

pierwsza nieśmiala myśl przeń 

niedawnego zgielku. Uderzenia, krzyki 
uetylilem skrzypiące okiennice. Gzułem w k 
wyjątkowa... Ludzie powoli, niczym ślimaki, 

Nabrałem powietrza w piuca, aż zatrzeszczały 

ryknątem: Mortal Kombat beginitiii Ludziki za 

anim zobaczyliśmy Mortala na 

naszych wysłużonych „peckach”, 

MK 4 święcił już triumfy w 

salonach gier. Automaty, na 

których chodziła giera, to 

prawdziwe potwory. Dwa chipy 

V00000, których zadaniem było wyświetlanie 

grafiki napędzały półtora miliona 

teksturowanych polygonów na sekundę, przy 

60 klatkach/s. Nawet Virtua Fighter 3 nie mógł 

poszczycić się takimi wynikami, w sekundzie 

potrafił wyświetlić maksymalnie milion 

teksturowanych polygonów. Konwersja na PC 

okazała się nieco mniej udana, chociaż na pewno. 

wymiecie was do czysta, podobnie jak niżej J 

podpisanego. Zacznijmy jednak od tego, że MK 

4 jest już... właściwie starociem! Co ja gadam?! 
Ano, w chwili gdy czytacie te słowa, goście z 

Midway mają już w firmowych kompkach duży 
kawał MK 5! 3 

Z cysterną na 

plecach 

Wracając do MK4. Oczywiście pierwsze, €0 
rzuca się w oczy, to pelne 3D i możliwość 
penetracji planszy we wszystkich kierun 
Jeszcze większym zaskoczeniem jest to, że | 

15 występujących w grze wojowników, ze stare 
ekipy ostała się tylko ósemka. Aż siedmiu 
zawodników to zupełnie nowe twarze! 

; ik „NE ż » Doskonale Szegerie Niczym wisienką na bitej śmietanie obd . Śwele lech combasy 
nas kolejnym zaskakującym przysmakiem. MK-4- | Peoeemoentiewa 
powraca mianowicie do korzeni i starych, : I) <awe postacie! 

brutalnych, maksymalnie czadowych klimatów. | | 

Gra jest mroczna i poważna, jak tylko poważna | -Melledraeń r i 

może być śmierć lub Scorpion (jak kto woli). pęt Nam 
Dano sobie wreszcie spokój z Friendship i | EDT 
Babalities i, tak jak obiecywał Ed Boon, grę pil | 
można wykręcać z krwi, którą leje się dosłownie | Ocena: 
każdym walnym chwilowo od postaci HI 
fragmentem ekranu. Do tego, nie są to | 
standardowe kropelki krwi, jak można by się 

spodziewać, tylko gęsta posoka o konsystencji 

LEJ 

/ OJ <a | 
+ SCORPION WINS 

11 

. wyjątk 

,- 



la3 KODEE 

Wygląda to pięknie, a Se się na plecao 
gość to jeden 2 O, obrazk N, je 

JĄ „czapkę”, że o 

spomnę. Teraz 
sponuje własną 

yciąga, gdy najdzie go 

Aóznorodność jest wielka. 

Brangu i ciężkiego kilofa, 

rzez zakrzywione kindżały, 

ECze, aż po topory i 

straszliwe maczugi 

nabijane żelaznymi 
ćwiekami. Co ciekawe, 

bronią należy nauczyć 

Producent: 
TACNO 

Wymagania: DYSYKAŁE 
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M.A.X. 2 
toczyć walki, Jeśli już o multimediach mowa: 

intro, jakim wita nas gra, do rewelacyjnych 

nie należy. To samo powiedzieć można o 

grafice podczas samej zabawy. Nie przeczę 

- szesnastobitowy kolor powoduje, że 

plansze i oddziały zachowują naturalną, nie 

drażniącą kontrastami kolorystykę, ale na 
Dawno już Nie pokazała się żadna porządna, Zresztą za chwilę do tym koniec. Zachwycać się grafiką raczej nie 

| ; > tego przejdziemy. Na można. Rozdzielczość 640x480 nie robi 
złożona strategia. Jeszcze dłużej nie bylo początek jednak najlepszego wrażenia, a przy tym moim 
ciekawego, oryginalnego RTSa. Sytuację tę garść ogólnych zdaniem jednostki i budynki ogólnie nie 

informacji. wyglądają zbyt atrakcyjnie (małe, jednolite 
zdecydowała się naprawić firma Interplay, klóra 

ostalnio kojarzy się wszystkim raczej z Gondlict: 
za Bolesnym 

Freespace. Tymczasem już 0d pewnego CZasi dylematem dla 
i i i posiadaczy szykowała nam niespodziankę w posiaci sequela REKI 

legendarnej strlagi MA.X. (Mechanzed ASSAU | zapchanych- ie SOS >, 
8 Exploration). pomoże 6 GB, jeśli 
| --—- ooo PR 

kolorystycznie itp.) - poziomem wykonania 

przypominają struktury i oddziały z 

pierwszego Command 8 Conquer. Ogółem 

grafika jest najsłabszym elementem gry. 

Na cale szczęście to nie ona stanowi o 

ocenie M,A.X.a. 

Dość złożona jest jego warstwa fabularna. Przez 

sam ten fakt M.A.X. 2 stanowi ewenement 

wśród nowych produkcji, gdzie ten element gry 

jest w większości żalosny aż do bólu. Piętnaście 

lat po wydarzeniach z „jedynki” ludzie 

porozumieli się z intergalaktycznym sojuszem 

Concord, zrzeszającym większość 

zamieszkujących kosmos inteligentnych ras. 

Umowa między Concord a ludźmi określa ile i 

jakie planety ludzkość ma prawo kolonizować, 
przy czym kolonie te podlegają achrene i 

zbrojnych Concord. W siłach tych 8ł i 

działa wielu ludzi, wspomagając tym 8 
Sojuszu. Wszystko wygląda sielanków 

czasu gdy.grUpa penegatów decyduj 

nielegalne zasiedlenie planety w oddała 
4 s 

zczerze mówiąc, do produktów 

Interplay nie bylem zbytnio 

przekonany po nieszczęsnym 

Descent to Undermountain, ale na 

szczęście okazało się, że M.A.X. 2 

nie ma z wyżej wymienionym nic 

wspólnego i wygląda na to, że będzie to jedna z 

najciekawszych (o ile nie najciekawsza) 

poważnych strategii tego roku. (Choć 

niekwestionowanym hitem będzie na pewno 

Heroes of Might 8 Magic 3.) Składa się na to 

wiele czynników. Lista 

interesujących Pp 

elementów M.A.X.a, a A p 
| 4 
7-4 

nawet „tylko” wykaz 
HA: tworzysz muzykę w wave'ach i 

cech różniących go 
zachowujesz wszystkie tracki, bo „a 

od ada to nuż się przyda”) twardych dysków 
jem strona jest już sama instalacja gry. Poza 
ekstu. 

minimalną (65 MB - przy CDx4 

odradzam zdecydowanie) do wyboru 

mamy instalację „średnią” (...550 

MB!) i maksymalną (a raczej 

M.A.X.ymalną) - 650 MB. Co 

ciekawe, objętość gry nie jest 

spowodowana nadmiarem filmików i 

innych „multibredni”, ale przez to, 

czego nigdy za malo, tzn. pre- 

renderowane mapy kolejnych 

światów, w których przyjdzie nam 

EU 

024-051 Mi 11 Assault Gun 4 

Numer 4 



cywilizacji zakątku kosmosu. Ludzkość zrzeszona | | graczowi motywację do dalszych 

z sojuszem wysyla oddziały mające przekonać potyczek. Ogółem, czytając 

buntowników da powrotu na legalnie streszczenie rozwijającej się 

skolonizowane planety. Jeśli buntownicy stawią fabuły, odniosłem wrażenie, że 

opór, dowódca oddziału ma nakazaną ich śledzę narrację średniej klasy 

[iwidację. W jakiś czas później wyruszają posilki opowiadania S-F, 8 t0 JUż jest 

arm Concord, Tymczasem pad powierzchnią dobra rekomendacja. 

spornej płanety grupa rebelienekich górników 
odkrywa ukrytą bazę obcej rasy, nie 

przypominającej żadnej z członków „zrzeszenia”. Przejdźmy jednak do samej 

Artefakty z bazy trafiają na czarny rynek, rozgrywki. Autorzy [albo ich. 

przynosząc kolosalne zyski. Jednak pewnego specjaliści od reklamy) sporządzili 
dnia <toś przypadkiem aktywuje „przechowalnik” interesującą tabelkę, w której 
(czy inny hibernator), z którego uwalniają się ożliwości M.A.X. $ 

wojownicy Sheevat. Wszyscy górnicy giną, 8 a 
ukryty nadajnik wysyła wiadomość do 

najbli szego centrum komunikacyjnego Sheevat 

oddalonego od najdalszych zbadanych przez 

Concord zakamarków kosmosu. Wojsko Ziemian 
dociera na planetę niczego nieświadome i 
przygozowane do walki z garstką 
buntowników... 

Po JE 

j 
Si: L 

| 
p 

Oczywiście fabula rozwija się w trakcie gry w. 
taki s osób, że gracz ma wrażenie, iż kszta tują > 

ją wykonywane przez niego misje. Cóż - nia ; 
do końca, bowiem nie żaliczona misja 
uniemożliwia dalszą zabawę; z 

| pofnością najlepsze byloby 

Zresztą oto gapść konkretów: 

pierwszym, co wyróżnia M.A.X.a 

wyby walki: RTS, turyji tryb 
symiltaniczny, lączący cechy 

dwóch poprzednich. Go 

! ciekawe, w każdym z trybów da 
Li Się grać równie przyjemnie, a w 

; sameanii tryb, którego sobie 

881. cą wybitną = nie żądajmy od niej 
dode: 46WO doskonalości. W każdym razie. + =. 
misje są ze sobą logicznie powiązane, co daje 

ZyCżymy możemy wybrać przed 
e misją. Jest to 0 tyle 

Otne; że np. pie zą misję w 
trybie KOADA alem pół dnia, 

bo ostatnia JE JOSHA Wroga kryła 

się przede mną gdzieś w chaszczach. a w trybie 

| RTS ukończyłem ją w ciągu pięciu minut. 

Zupełnie odwrotnie bylo z drugą misją, Wydaje 

mi się, że takie wlaśnie było założenie autaFów = 

sprawić, by gracz nie ograniczał się do jednego 

| „mode'u”. Kolejną zaletą produktu Interplaya 

| SĄ jewięć rodzajów wojsk: Sheevat jaka 

orzeGiwoicy, siedem ras Concord i Ludzie jako 

os N pojedynczych misjach zagrać możemy 

(ażtią ze stron - w kampanii niestety tylko 

| ludźmi (ale otrzymujemy wsparcie wojsk 

4 
i 
* 
ł 
4 
ę 

: 

| 
| 
| 

| 

spośród innych strategii są trzy 

| Jeśli już jestem przy misjach, Ło warto 

wspomnieć' ich ilości Grazawiera 
cztery, kampanie po dziewięć misji * 
każda, oraz dwadzieŚCIa cztery 

pojedyncze scenariusze. Do tego 
M. dałącz zońo wałkiem zgrabny, | c 

najważniejsze - Szybki w obsludze, 

by) generator pozwalający wedlug 

autorów ne'stworzenie ponad 
tysiąca różniących się od siebie 
misji! Do dyspozycji będziemy mieli 

| ponad dzieię A iąt jednostek 
| lądowych, morskic powietrznych. 
które podezas walk zwiększać będą 
swoje doświadczenie. Każda 

jednostka opisana jest w dość 
| szczegółowy sposób, choć w stosunku do 

pierwszej częśći gry wprowadzono tu pewne 

uproszczenia, bez których nie daloby się 

wprowadzić trybu RTS. OŁóż paliwo muń 
S4 terez nieskończone, Jak W każdym 8 
trochę mnie boli, gdyż ich limit w*fedyqea" | 
wymuszał prawdziwie gtrategiczna planowe mię w | 

Cóż = nie można mieć wszystkiego. Do tego |» 

dodajmy „alien life forms>„czyli.obce ZWIETZĘŁO 

| na każdej planecie (całkiem Spory WYBÓR 0000 
gatunków) nie dodane zresztą dla: miecza 

Numer 



atrakcji - do sześciu graczy, jest również tryb 
p ś, | „hot seat”, czyli wszyscy gracze na jednym o lewej: ą h - „AB Gtalka w trakcie walk na komputerze (na zmianę], co powinno cieszyć, 
Kalana ni rzuca, ale gdyż w Polsce jeszcze nie wszyscy mają dostęp 
najgorsza nie Jesi. Zreszią | do sieci. Misje w trybach dla wielu graczy nie 
nie aaa wpłynęla na mają ściśle określonych celów - możemy 
Wisolę ocenę pry. samodzielnie wybrać tzw. „Victory conditions”, 

czyli zdefiniować, 00 trzeba zrobić, by wygrać. 

Można też ustalać limity czasu na turę i tym 
podobne ograniczenia, a nawet zagrać w trybie 

„capture the flag”, przy czym flaga może być 

umieszczona zarówno w bBzie, jak i na wybranej 
jednostoe. Autorzy pomyśleli też o tych, którzy 

wolą zmagać się z komputerem. Al jest mocna 
rozbudowane (pięć poziamów) i nie jest 
tworzone na. bazie sala tj. za. każdym, 

ZLE LMETUUCLISEJ 

pełnią tu taką samą rolę, jak w Warwind, tj. 

mogą atakować nasze bazy i oddzialy, a 

armiom Sheevat służą jako zasoby. 

Częstym problemem przy tak złożonych grach 

jest opanowanie obslugi. W M.A.X, 2 jest to 

zrobione wyjątkowo wygodnie. W trybie RTS 

można w każdej chwili zapauzować grę i 
podczas przerwy wydawać rozkazy (w grze «4% 
multiplayer są specjalne liczniki limitujące | GŻas 

E 14, 4 „postoju”). Lo giekawsze, możemy przypisać HA 2 u 4 3 1 
automatyczne pauzowanie do okr eślonego y © 1 4 .. 

LL SZEJ The Fen 

zdarzenia! Usprawńion 

jednostek. Kliknięcie praw ILOWZTZTWA I 4 IL2CY 

|) 
: 7% 20 

p je me 3 J / 4 Z Ś SG ą fi 

będą zaznaczanił, przy ezy! 3 (lewy /S] 4 78 65: / Z 

przycisk) mozemywy SZYS j ż 

jednostki. Tutaj zn882 
zastrzeżenie teQhiMGZM 

The Aspen k The Beaker 

Better Missile Units: 
Rocket Launcher: +1 range, +2 attack, 5 turns 
Missile Crawler: +1 range, +2 attack, 5 turns 
Missile Launchev: +1 range, +2 attack, 5 turns 
Missile Cruiser: +1 vange, +2 attack, 5 turns 

| [Eta MŃ| / 

szczegółów, o których wal 

zróżnicowane typy teren 
poruszania się i dostępne dla o okre 

jednostek; muzyka uzależniona ad ak 

jednostek „Prz | kupić w ciemno i na pewno nikt nie kamery szpiegóWSkie - | awiająjM lux zawiedziony (no chyba, że spodziewał s boku planszy widok biosa Ó Są | EU g JE: 
Umieszczone, co | i ż EET Ps. Nie wiem, jak b «trzy tryby rozgrywki 

j ze, fog of war” nie dh «mnogość jelnosiek angielskiej dolączony jest 

< |atufalt Oprogramowaniem do sieci Gan 
* oydlne wrażenie „| miesięczny darmowy abonament BOMpU 

) to platne zasoby Internetu] - kolejny pow 
BSM | którego warto kupić M.A.X.2. 
* możliwość wybradia AJ] EA Reztacct7 Wo PULL Producent: Beci mi Bleek a BAT Inierplay 

Ni Wymagania: - gama — 
9 nos, 16 MB RAM, SVGA, P | ( 

|rak nie odda to istoty gr 

rozegranie kilku misji. Toteż pole 
Strategowi, gdyż jest to produkt, kt 

dla wielu graczy, Oprócz Internet: hip:/wwwinlerplay com —A4F=ne AEON" 07. oo twadycyjnych „multiplayerowych” [EEEE => SOS 
Di | 



(ytierbali 

YASIU 

zewnątrz wszystko wygląda jak 

najlepiej - ladne, kolorowe pudełko i 

obietnice wspanialej grafiki, 

świetnego dźwięku i doskonalych 

stołów. Krótko mówiąc - standard; i, 

jak to zwykle bywa w takich 

wypadkach, obietnice nie zostały dotrzymane. 
Gracz po rozpakowaniu pudelka i włożeniu plytki 

do oritwarzacza zostaje uraczony calkiem 

ladnym programem instalacyjnym, który 

pozwala mu na wybór karty dźwiękowej, 

docelowego katalogu do instalacji i jej rozmiaru 

Gierka może zająć na dysku od 10 do 140 Mb, 

ale prawdę mówiąc - niezależnie od tego, ile Mb 

wybierzemy - będzie to miejsce stracone. 

Dobre wrażenie wywalane instalatorem dość 

szyt:xo przemija. Nie stanie się to jednak od razu 

6 uruchomieniu gry, ponieważ autorzy dość 

motno postarali się przy tworzeniu menu, które 

wygląda bardzo dobrze. Ale wyraźnie zabrakło 

im już sił na samą grę, która jest tak żenująca, 

że spędzenie przed nią dłużej niż pół godziny w 

jednym posiedzeniu wymaga naprawdę 

Staiowych nerwów i dużego samozaparcia. A 

dlaczego?... Dlugo by wymieniać, ale 

hoiistawowym powodem jest nie najlepsza 

animacja stołów i zachowanie bili, które nie ma 

c wspólnego z naturalnymi reakcjami kulki. Czy 

zdarzylo wam się kiedyś, żeby bila wypadająca 

Uż ze stołu owinęla się wokół nieruchomego 

lipera i wleciała z powrotem na stól? Bo mi - 
ak dotąd - nigdy, Ale cóż - czlowiek gra i uczy 

się, że prawa fizyki nie są niezmienne... 

przynajmniej w produkcie Midasa. 

Cvbernetyczne jaja... 

Stoly może i ladne ale go 2 

lego, gdy wszystko inne do 

ani. 

|MISIZNĄ 

+ ladoc | mabodewane 

sloly 
+ calkita dobty dtwięk 

» ds rozdzielczości do 

LLot) 
» móżliwaści lngerescji W 

[ŁUKU UW 

MAASIENZ 

+ Lragiczoje tragiczne 

nathawanie bill 
» krak pier ma wyświe: 
Iacza 

+ dobia muzyła, lecz nie 

pasająca do gry 

|Bfol-jef=F 

>= KEZZE 

parametrami uzyskuje się naprawdę fajne 

efekty, a jeśli nie nam nie wychodzi, możemy 

skorzystać z kilku gotowych ustawień 

symulujących np. grę na Księżycu. Stolom 

jednak, pomimo wszystkich tych bajerów, 

brakuje jednego elementu, który niesamowicie 

uatrakcyjnia zabawę z fliperem - 

a mianowicie gier na 

wyświetlaczu. Dziwi mnie to 

trochę, bo widać, że o oprawę 

graficzną autorzy naprawdę się 

postarali - może zapomnieli o 

tym, a może uznali, że nie będą 

naśladować konkurencji, która z 

powodzeniem wykorzystuje gry 

na wyświetlaczu? Mówiąc w 

skrócie - Cyberball od strony 

graficznej prezentuje się całkiem 

przyzwoicie, ale ta jedna rzecz, 

o której wspomniałem (reakcje 

bili!) , dyskwalifikuje go w oczach 

maniaków tego typu produkcji. ZD 

Wapafnę Po 

l zo waż każdego 

la rzeczy, irianowcić 0 

<i. Ten w Cyberball stowiś 

Noitym kaz Ie, 

nie porywająca, 

jedkosikiem 

konkretna. 

Uważam 

jednak, że w 

tak 

dynamicznej 

grze jaką jest 

pinball, twórcy 

powinni 

postarać się 0 

jakieś żywsze 

kawałki, a 

stWierdzę jeszcze tylko, ze Cybe bal 

produktem z ambicjami, które 
naprawdę dużo ora do czał 

że są one kolorowe i bardźł 
Każdy z z nich zawiera od 6 do 8 

stada ramp i różnego rodzaju prą 
Dodatkowo na 

znaczący, je w weźmiemy pod Uwagę zachowanie 
pirbal a 

1-7 (s A ch 

ego Stołu, WERSIE 
dob [575 168. SVGA, windows 

B SI 
€ "| ren hltp://wvw.gamesarena. com 

HEL "HH_=--HM_>_ 

Producent: 
Midas Interaclive Enlertainment 

Dystrybutor; 
Midas Interaciiee Eniertalnmien! 
lal. 0031 499476036 

kazd 

Numer 00/9) 



*-- elementów jest tu bowiem... hmm... no 
| : niewiele; i siłą rzeczy moja ewentualna 

I nieszczęsna recenzja zakończylaby się już po 
j kilku stuknięciach w klawiaturę. Słowem: 

SCy, „RARE spojrzeli aa te strony w nadziej 

ro 

Gzy można napisać coś sensowego na jakiś temat 

w sytuacji, pły nie sensownego nie można tam 

zmależć? To skądinąd interesujące i warte 

odrębnej rozprawki pytanie zostało 

wygenerowane przez mój stłamszony już nieco 

umysi w pięćdziesiątej pierwszej minucie 

Uporczywego, I nie ukrywam - bezlitosnego 

zmuszania go do bezustannego wysitku - 

myślenia. Możemy mu jednak wybaczyć, giyż 

jego aktualnym zadaniem bylo wykreowanie 

pomyslu na tekst o objętości jakiehś dwunastu 

tysięcy znaków, który miatby mówić o Hexplore, 

nowej propozycji dla graczy mieniących się Po prawej: 

wielicielami komputerowego gałunku role yła zes r c 
playiny. 0 ZAŚ (imys!) " jaka LU = mił niż rasowej 

przyzwyczajona do wolności "erpegów REG. 

podręcznikowych” nie za bardzo umiał odnależć 

się w tych jakże odmiennych realiach (role 

playiną z komputerem!!). 

GEMINI 

RPG vs arcade 

dybym nieostrożnie rozpoczął 

opisywanie Hexplore jako zręcznościówkami. Odkąd bowiem pamiętam 
rasowego "erpega", szybko (czyli od zawsze) reklamuje się je, często 
wyczerpalyby mi się (jak mniemam zupelnie na silę doszukując ewentualnych 
- nieodwracalnie) nieograniczone podobieństw, jako gry "role playing”. Czyżby 
(zdawałoby się) poklady wyobraźni. dlatego, że pojęcie to wydaje się im bezpiecznie 

Jednoznacznie kojarzących się z "erpegie" abstrakcyjne i - nie da się ukryć - niezupełnie 

jasne?”. Albo: "Nietrudno dostrzec, że wśród 

gier określanych mianem "komputerowego role 

playing" (sic!) ME gwi się objawy 

Wazz=m 
<U De 01034 

4% ) 173% (| 

73000 



święta. Zatem: akcja Hexplore rozgrywa się w 

świecie niezwykle podobnym do naszego, lecz 

pelnym magii, tajemniczych zrzeszeń i bractw, 

vukcywanych skarbów i zapomnianych już 

demi królestw. Bt, typowe fantasy. W grze 

ny rok... hm... okolice 1000 A.D. - czyli 
ólnie) przełom pierwszegawiedrugiego 

lecia Fin de siecle. Nic dziwnego zatem, 

10( 

ri iv Jedni zgodnie w odwiecznymiGBYczejem 

mącą + 10M... udając przed bogamiupokaenych i 

ogóldiE lepszych niż są WPEZeczywiSKOśCi 

organizują krucjaty. Takig/czasy. OWym 

mąca8iEMm w tym przypadł jest Mejk 

Gar4MAMM mistrz czarnepagii (czamłoksiężnik) - 

czyli zgłdhie z utrwalGfyw świadamości 

grac JBRonem posigą Ktoś, kto Miagchotę 

powiękSZjć swą jgak Memałą już Władłę. Cóż, 

cel <zG2ftny/JEGYNa droga do spęliiEfie tych 

sspu 46 Wiedzie jednak przez KSIĘSPNExplore= 

folik' Wiktórym zawartawdaktadrrą Tokalzację 

kiblice86 Edenu i, co więcej, szczegółową 

Se AEBFEWYKĘ drzew w nim rosnących: 

Nieśmniertelności i tym podobnych 

poznych Lai 

szali bowie: 

| so: jg] pie 5i spy istot o 
gr [IE tylko sumieniu, ale 
| poczyciić WODY im służące są 

De a robić się zimno... 

| 

Bractwl 

MQ 

zdolna bylaby unieść 

Ści za los wszystkich 

fywkowy - nie da się 

jeludzi? Ależ oczywiście, że 

$ być! Tym razem jest 

6, awanturnik (wolne 

p adventurer") - jeden 
jy dal się porwać 
M ruszył Wraz z wojskami 

FGELS NE wschód (hmm, 
iąc pierwsza w tym kierunku 

BSżej rzeczyWistaŚci dopiero w/ 
1-dók się jednak okazało, nie 

owie - tył jednym 2 

pieszych, który padł na zieiĘjw..na UE 

upadiozyw będzie!"] w czaśiAtaku moriSFów 

| „le ostatWe jednak pokpiliiEprawę, z góry 

Uamjąc go za MAPEWEGO | zadowoliły się 

wzięciem wjasyr (hm?) wszystkich 

"żwawszych , Czyli jeszcze ruszających SIGNA 

tymczasem, po kilku uroczych gądzinkąeł 

spędzonych z twarzą w piachu, nasz 

bohater wstał, otrzepując modry 

kubraczek rozejrzał się po 

splądrowanym obozie, policzył trupy, 

po czym nie omieszkal stwierdzić 

półgłosem, że co jak co, ale trzeba by 

pomóc tym, którym mogłoby się to jeszcze 

przydać. Podniósł zatem dziesięć woreczków z 

prochem, obnażył... katanę i udal się w pogoń. 

Niedaleko jednak zaszedł: już bowiem po kilku 

krokach natknąl się na rannego rycerza, który 

(charcząc i wyraźnie dławiąc się krwią) zdał mu 

krótką relację z wydarzeń, jakie miały miejsce 

podczas nieobecności (duchowej) MoBride'a. 

Ten ostatni zaś (jako przedstawiciel tych 

pobożnych - odwolanie do paraboli o 

miłosiernym Samarytaninie) nie pomógł mu | 

uniesiony świętym gniewem porwał się w ślad 

za prześladowcami. Cała reszta to już domena 

gracza. Krótko mówiąc - spośród dostępnych 

ochotników napotkanych w pobliskiej wiosce i 

znajdujących się nieopodal domku (gildii?) 

| czarodziejów należy skompletować drużynę 

(lucznik, wojownik, mag) i po kolei forsować 

Udostępniane mapy... 

Co tu trzeba robić 

Co tu trzeba robić? Hmmm. Dobre pytanie: 

No... ogólnie poruszać myszą i klikać, | 

oczywiście patrzećka myślenieiO cóż możecie 

spokojnie 0-pifZABEMNIEĆ: w HexplOPS 

naprawdę wYSEAFCZy uważnie się przyglądać 

(czył zmuS286 blagające o litość oczy do 
GĄSIEgO SHUpionego wpatrywania się w każdy 

| BRFAWERJADIryntu - taką bowiem formę 

przybierają planszę). Bo'8 nuż 

"tam w załomie ukryła się 
jakaś plyta: Która otworzy 

UPZWPAGHEMNaLy, w 

której będzie 

kolejna płyta 

albo klucz, lub 

cokolwiek 

otwierającego 

kolejne wrota 

prowadzące do 

komnaty, w której 

będzie teleport, 

który... Nawet 

rozmowy z NPC-ami 

(non-player character - 

bohater niezależny od graczy) - 

bo i zdarzają się takowe, a jakże..., tyle że 

średnio co jakieś dwa etapy - nie powinny 

nadmiernie nadwyrężać szarych komórek 

gracza. 

Z prostego powodu: wypowiedzi, przykładowa 

mieszkańców wioski, ograniczają się w znaczącej 

większości przypadków do mniej więcej 

czterowersowego komentarza do 

numer 00. 



rzeczywistości, czyli... do rzeczy dla gracza 

kompletnie nieprzydatnych: on i tak musi puścić 

swą drużynę naprzód i młócić coraz to 

zasobniejsze w broń i "HaPe-ki" hordy 

przeciwników. Krótko mówiąc: ciągła walka. | - 

trzeba tu dodać - dziwna walka, gdyż jedyną 

rzeczą zależną od gracza jest dobór broni i 

(ewentualne) kliknięcie na stworze, który 

najbardziej daje się w kość drużynie, celem 

określenia go jako pierwszorzędnego celu. 

Resztę czynią bohaterowie, tj. komputer. My 

możemy popatrzeć... | to wszystko, co przyjdzie 

nam czynić przez dziesięć krain (wielkie słowa: 

zmienia się jedynie ogólny wystrój pomieszczeń i 

- od czasu do czasu - dochodzi nowy typ 

stworków czy mignie blaskiem magii nowa, 
potężijiejsza broń dla któregoś z herosów 

ponad £5D maplieS0 mapech 
po, 

użycie i 

odszu ie (4 zonym„dófcna wzra 

jakiegóSipun ky zaczepieffć. Dto obraz tefimna 

rzekorigg - "znakomitego RPG"... ; 

Ana wlaśnie. Warto jednak 

tym, co rzeczywiście dają 

typu, gdyż są to nierzą 

niekonwencjonalne. A 

wspomniana już druż 

składu), doświadcze J 

które - co ciekawe - ] 
pozwolimy, nie ten, k r 

marginesie - twórcy n 

"skoku" o poziom podczś 

"podliczana" jest dopiero f 

krainy, co oznacza, że w sytud 

nachapał się eXPeków i teoretycz 5-200 

do przejścia dałej - zablokowuje się w miejs 

nie chodzi tutaj o to, że nie może walczyć - 

może, jednak batalie te nie przynoszą już 

bonusów w postaci gwiazdek... Jedyną 

korzyścią, jaką wynosi się z "dozbierania" 

doświadczenia do poziomu jest każdorazowe 

dodanie sporej -_ początkowo nawet 
stuprocentowej - 

ilości punktów 

zdrowia]. (g 
Ponadto: 

możliwość 

wskrzeszania ciężko 

doświadczonych przez 

życie graczy 

(wystarczy zaprowadzić 

"ducha" bohatera na 

specjalną płytę i... z 

powrotem zebrać 

pozostawiony w miejscu 
śmierci ekwipunek), i... na 
tym koniec i kropka! Kropka, 

143 

4 

poszedł po rozum do głowy i nie próbując nasśiłę 

śeblexploreznazwał aa 10N 

8 ście - gdygy 

a ać i wrzhcić w 

KOCBlszupY zr 0 iwyszłoby 

dokładnie td'coś,.caWiniejś m wątpliwą 

OP je ność recenzować, |-*jest Węo.B iej 

i Sądząc bowiem po derfłe je 

ę Pugrywać już jakiś czas temu bra 
( w) być hitem! Teraz jednak, 

(U tpiach osteeg0, pogrywania, czyli, jakby 

lo; dysp © JUŻ odpowiednim bagażem 
frżykrością stwierdzić, że 

owo początkowo pozytywne wrażenie sprawial 

zapewne fakt, że tamto... to bylo TYLKO demo! 

Innymi słowy: niewielkie, sensowne 

"przeglądowo” wymieszane klimatami dostępne 

wówczas plansze, wioska, w której można było 

porozmawiać (później ewenement), kilku 

wrogów, a więc i przejrzysta (choć 

"samorealizująca się") walka, no i przede 

wszystkim - skojarzenia z Ultimą VIII... A teraz 

w to wszystko wdarła się z impetem i niestety 

zdominowała wszystkie pozostałe czynniki 

beznadziejna nuda. Wygląda to tak, jak gdyby 

twórcy chcieli, nie zważając na skutki, podnieść 

liczbę "komputerogodzin" niezbędnych do jej 

ukończenia. 

I udało się to im: rozwleczona akcja (której 

stałym motywem są walki z coraz to 

liczniejszymi przeciwnikami), konieczność lażenia 

w tę i z powrotem oraz praktycznie brak 

jakichkolwiek zmian - to wszystko skutecznie 

wydłuża rozgrywkę... ale i mocno zniechęca do 

poświęcenia grze kalejnych godzin... Hexplore 

nie ratuje nawet niezły engine + zoom 

(nazwany Voxel Rendering - "Voxlso"), obracana 

przestrzenna plansza (której jedyną slabostką 

Ą jest ujęcie perspektywiczne), dobry dźwięk 

Bi naprawdę Świetnie rysowane animacje 

$ pomiędzy krainami, posuwające akcję do 
p zodu, 

9 mówiąc: Nie wiem jak się stało, w 

a mgnieniu... ale po prostu w pewnym 

) e mam już szczerze dosyć 

Ve długo. Być może - na 

m. 
* A Pr [i = 0-4 w Io Heliovisions/Infograrnes Ć E 

M magania: 

p100, t6mbram, 4xcdrom, w9$ Miape =, 
tel.(622) 6179321 

Bt: hltp://www hexplore net 
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or Mash 
ścigi „samochodowe” 

grafiki, wybór trybu 

wyścigu, trasy i 

zawodników - a 

tych jest 

całkiem sporo. 

Ścigać można 

się w jednym 

z sześciu 

trybów, 

poczynając od 

tak 

podstawowego 

jak praktyka 

(którą można 

sobie spokojnie 

darować) przez 

pojedynczy 

wyścig, wyścig na czas, 

ligę (malą albo dużą) aż po dwa, w 

sumie najciekawsze tryby czyli knockout i 

team play. 

W tym pierwszym cala zabawa polega na tym, 

żeby do mety dojechać jako jedyny, a nie jako 

pierwszy, czyli krótko mówiąc: na 

wyeliminowaniu przeciwnika. A praktycznie ludzie zabiorą SIĘ 

przebojem, żeby, 

nawet, że bardzć 

Zaczyna się: 0 wszystko ę 

Ładna, dynamitzne intro, które dzieciom na 

pewno wyda się śmieszne (jedyna jego wada 

polega na bym, że jest wyświetlane w 

rozdzielczości degkkgpu Windows, więc bywa 

czesem za male 
ie w niskiej 

m to nie przeszkadza. 

jedyną drogą, jaką można do tego dojść, jest 

droga militarna. Zbieramy po prostu na trasie 

różne bonusy, które następnie wykorzystujemy 

do anihliacjj wroga: Oczywiście miłośnicy 
bafiłajej (nezyjnych rozWiązań mogą np. 

epch gą! przecwniją do trąby Powietqznęj czy 

nie md 8 

Ido wyścigów żużlowych. To 

Pybów gry, których jak widać 

Sporo... Reszta to już właściwie 

|, Nie tyle może pod względem ilości 
Słów, co pod względem różnic między 

RA 1 moż Się 
| 

nimi. Cóż - prawdę 

mówiąc oprócz wyglądu (twarzy i 

pojazdu, którym się poruszają) nie ma między 

nimi żadnej zauważalnej różnicy i jeszcze do tego 

komputer gra swoimi zawodnikami tak slabo, że 

nie ma najmniejszego problemu z wygraną 

nawet podczas pierwszej rozgrywki. Cóż - jak 

dla mnie jest to dość spora wada, ale skoro w 

Motor Mash mogą spokojnie grać dzieci, to 

wcale nie jest tak źle - po prostu starzy 

wyjadacze nie będą zadowoleni. 

U dolu: 

Wieńce laurowe, ladne 

Samochody, tylko panienek 

Ara. 
Po tych wszystkich przygotowaniach czas 

przejść jednak do samej gry i zacząć się bawić. 

A zabawa jest naprawdę przednia - kolorowe 

plansze o wymyśln Itach, zabawne 

odgłosy i całkie. czka przygrywająca 

z kompaktu spra ra się świetnie. 

zenia pozostawia 

grafika, bo nawet na akcelerowanej wersji nie 

jest ona super-hiper-rewelacyjna (ale zla też NIe 

jest). Tyle tylko, że w dobie wygładzania 

wszystkiego, co się rusza, ostre krawędzie” 

rzucają się w oczy. Ale przecież dobra grafikęj 

nie musi być konieczną cechą dobrej gry - tak 

jest w przypadku Motor Masha. Pomimo grali. 
która nie rzuca na kolana, giera jest przedpie. 

Szczególnie rozgrywki, w których trzeba 

wyeliminować przeciwnika zamiast ga 

prześcignąć. Kaźdy stara się, jak może, zeby 
dotrzeć pierwszy do miejsc, gdzie można zraleźć 

bonusy, a jak wiadomo taki wybonusowany 

zawodnik ma większe szanse Od CIENiaSa 

Dlatego zawsze trzeba być pierwszym = co jak 

ż woześniej powiedziałem - nie jest trlkdne. 

WALL 

JM LULU 

Tajna ścieżka 201 

DAALENA odu 
» [dlś IŻ! '(9]-74 Li skl i 

Motał 

przebojeń 82 pe 

ash nie jest. może rewelaojąu 

nie nie będzie (przynajmniej 

, że powinien znaleźć sobie 
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NA hłacie wygrzewa mi się wlaśnie Xenocracy, 

giera która miała być równie dumna jak Wing 

Gommander czy Privatęgr 2, W marcowym 

numerze GDA spekulowaliśmy, że być może 

zdetronizuje wsjtomniane przeboje, a może nawet 

isteyknie w nos niepokonanego |-War. Gzy tak się 

stato? 
INQUISITOR 

enocracy powstało za sprawą 
Grolier Interactive i SIMIS. 

Pierwsza z tych firm to znany 

wydawca... tytułów 

encyklopedycznych, natomiast 

SIMIS to niewielka grupa, o której 

malo bylo dotychczas słychać. Chlopaki usiedli 

jednak przy okrąglym stole i uzgodnili, że teraz 

będą robić grę, a dokladniej symulację 

kosmiczną. Nie mogę powiedzieć, że im się nie 

udalo, ba! Gra jest nawet całkiem fajna i jeżeli 

damy sobie spokój z porównaniami do takich 

tytanów jak wymienione wcześniej, to na pewno 

można powiedzieć o Xenocracy same 

superlatywy. Zależy również kto będzie odbiorcą 

gry, bo właśnie w wypadku tej produkcji jest to 

bardzo istotna kwestia. Zanim jednak na dobre 

się rozpędzę, dwa słowa o historii, w którą 

wlaśnie wkraczamy z buciorami i śpiewem na 
ustach. 

Akcja giery wybiega daleko w przyszłość, w 

Xenocracy nastało już szóste stulecie 

dziesiątego tysiąclecia. Człowiek już przed 

wiekami ujarzmił kosmos, a ludzkość w 

dawnych czasach założyla swe kolonie na 

Marsie, Merkurym i Venus. Tak jak Stany 

Zjednoczone zrzucily w pradawnej historii paki 

angielskiej herbaty do oceanu, stanowiąc o 

swojej niepodleglości, tak również nowe 

kolonie blyskawicznie wyzwolily się spod 

protektoratu Ziemi. Z czasem nawet dawne 

więzy wygasły, aż wreszcie wybuchła wojna o 

dominację. Szereg konfliktów przeradzał się 

nieraz w otwartą wojnę, by znowu zamienić się 

w drobne potyczki gdzieś na orbicie. Okazalo 

się jednak, że ludzie nie są jedyną wojownicza 

rasą w kosmosie. W chwili gdy wkraczamy na 

arenę, pojawiają się również Obcy, którzy 

oczywiście mają jeden, ale za to, jakże ambitny 

plan: pełna eksterminacja ludzkiego rodu! 

Wbrew pozorom nie chodzi im jednak o 

przestrzeń do życia ani nawet niewyczerpane 

złoża ludzkiego mięska. Niezwykłą wartość ma 

w owych czasach pewien mineral, który na 

szeroką skalę wydobywają ludzie, a który 

Obcym jest potrzebny tak, jak rybie woda. 
Lycosite, bo tak nazywa się ten pierwiastek, 
znajduje się na każdej z planet zamieszkanych 
przez ludzi, a pewne jego złoża są nawet 
dostępne na kilku z księżyców, gdzie również 
znajdują się bazy czlowieka. Oczywiście 

LZ 

NENOCrACy 
Z archiwum X i nie t 

wszędzie tam mają zamiar zawitać ufoki, by 

wypowiedzieć obecnym właścicielom prawo 

własności, a opornych przekonać, że życie i tak 

jest bez sensu. Ludzie, po kilku lekcjach 

udzielonych im przez Obcych, zdali sobie 

sprawę, że potrzebują zjednoczyć siły. 

Niedługo potem powstalo 

UPN, czyli Organizacja f, 

Planet Zjednoczonych, 

której odziały miały stawić 

Xenocracy można rozgrywać w trzech trybach: 

Simulation, Arcade i Multiplayer. Niestety 
różnica ” Ancśdaa Simulation jest niemal 

yvlko_ 

właściwi jest to b 

pode. Na niekorz 

Kolejne misje 

okraszaly świetne 

animacje. W 

Xenocracy 

zaserwowano nam 

natomiast szereg 

przeciętnych zdarzeń, 

które wymagają od 

gracza jedynie 

sprawnej ręki 

czola najeźdźcy. Właśnie w 

takiej chwili na arenę wkraczasz Ty, zostaniesz 

Wing Toucherem - dowódcą oddziałów, czyli 

faciem, od którego zależą losy tej wojny. 

+ Baldzo latetesujące 

LWEUŁODUJ 
+ Możliwość samo- 
dzielsegu wybor, 

zdeliniowania KUD'4 
« Mnóstwo sampli, wiele 

kwestii oflcera „w 
sluckawce” 

WAlAWENE 

* Sialha grywalność 
OLA 

* Przeciętnie zajatające 

LINU 
*2alatwa 

|Blej>lni=H 
MII MII 



„rzymającej jaya. Sama wojna jest jakaś 

nieprzekonywująca, wstawki filmowe 

raniczono do dętych kwestii wypowiadanych 

grzez aktorów, co wcale nie uprawdopodobnia 

u „afliktu, Musicie samodzielnie wspierać się 

wyobraźnią, bo zamiast digitalizowanega filmu 

tb snimacji, gdzie moglibyśmy zobaczyć wojnę 

ne „wlasne oczy” jesteśmy zmuszeni sluchać 

euchej gadki facia lub kobity zezujących ze 

s;klanego ekranu, Pewną pomocą miały być 

2:oswne newsy, jednak tam z kolei 

post gawiono przed nami stare, poczciwe radia. 

Ni EPE. siła i ekspresja ia jest na 

nii pilota Rirxa w trakcie inspekcji tazy ma 
Ziemii przez niezależnego informatora we- 
wnętrznego UPN 

ZEZNANIA PILOTA PIRXA 

Ile jest typów statków użytych w grze? 

x: 47 

obi sj 

05! nic którzy mają za nic prościutkie 
óm.ganie w kosmosie | smażenie do 

ws v5bklego, co lata w pobliżu. Brak 
sto niowania trudności gry zmusza do 

poy:ażnego zastanowienia nad jej wartością 

dla akich specjalistów. Wracamy tu właśnie 

do podstawowej kwestii, czyli „dla:kogo jest 

wle ciwie ta gra?” Już śpieszę z odpowiedzią, 

Jeżeli lubisz niezobowiązująco sobie 

por rzelać, rozwalić jakąś bazę i wynieść do 
nieba paru Alienów lub Piratów, to jest to gra 
dla Ciebie! Jeżeli jednak spodziewasz się po 

Xenocracy symulacji w rodzaju |-War, broń Cię 

Boże od tej giery! Mimo 

zalinyplementowanych, pewnych dość 

charakterystycznych opcji z symulacji (np. 

me liwość komenderowania wsparciem), 

Xenocracy na pewno nie spelni oczekiwać 

fanów gatunku, Oczywiście pozostaje jeszcze 

cala gamma fajnych rzeczy, dzięki którym 

Xenocracy jest jednak pozycją godną 

A le typów wojennych statków posiada UPN? [United 

Planet Nations) 

> 5 

A loma Cab bypami statków dysponują Zemia/ 

Pire:20 

Ile jest planet * 
Pirx: Cztery wewnętczi 

| oficer: Tak. W sumie 125 minu 

Ile jest sekwencji filmów yo 
Joficer: 280 minut c: 

Aktorzy? 

| oficer: Tak, ośmiu aktoró 

llu graczy w sięci? 

| oficer: 8 

le odmiennych typów misji? 

| oficer: 20 

RAPORT DODATKOWY (wg. załącznika ANQ 2129) 

- 18 odmiennych typów budynków 

- 8 odmiennych konstrukcji pojazdów i wozów bojowych 

(naziemnych) 

- Ponad 5 tysięcy sampli dźwiękowych dla FX i WOS audio 

PRzycorowao 15 IX 10600 

CENZURA WOJSKOWA; RO 207 

Len szczegółowych danych uzyskanych 

a, protokołu Direct Play, zagra zarówno w trybie 

[sa JOKE 

zastanowienia i to właśnie one ratują dobre imię 

gości 2 Grolier i SIMIS, Przede wszytkim w oczy 

rzuca się niesamowita i niepowtarzalna 

stylistyka kosmicznej floty (i to zarówno 

ziemskiej jak i „ufockiej”). Niedoścignione kolory 

i kształty, których nie powstydziliby się 

mieszkańcy rafy koralowej niemal ocierają się a 

kicz, jednak zachowują swoją klasę i pozwalają 

dlugo sycić oczy własnym wyglądem. Inna 

sprawa, że niekiedy szczęka aż klapie w złości, 

gdy widzimy, że jakiś „galeon” dźwiga na sobie 

potężne śmigła, którymi zdaje się miele... no 

nieeee! litości! Chyba nie próżnię! Nic to, widać 

ciasny umysl nie rozumie tak zaawansowanej 

technologii. Jeżeli popatrzycie sobie na kosmos, 

w którym tonie nasza jednostka, również długo 

nie będziecie mogli wyjść z podziwu. Pamiętam 

jeszcze, jak wiele lat temu na nieodżalowane 

Amidze oglądalem zdjęcia Mgławicy Andromedy. 

Bajeczna gra światel i kolorów. Dzięki 

zaawansowanej technologii lcarus mialem 

podobne przeżycia. Nebule (obłoki gazu], 

refleksy światła i jaskrawe promienie bijące od 

gwiazd, W sumie bardzo to mile i nadzwyczaj 

pociągające (chociaż ciut bajkowe]. Nieco 

odmiennie prezentują się planety. Oczywiście 

każda jest w trochę innej tonacji, spowijają ją po 

prostu mgly innego koloru, ale też podobne są 

da siebie jak dwie krople wody i jedynie 

ustawienie dość skromnych kompleksów 

budowlanych jest zdecydowanie odmienne, 

Dwa słowa o mułtiplayerze. Xenocracy świetnie 

nadaje się do gry w sieci, Ponieważ gra |est 

dynamiczna i szybka, boje są prawdziwe 

okrutne, ale I dla strategów pociągające, Ośmiu 

graczy, którzy mogą zaszaleć z wykorzystaniem 

% Deathmatch jak | Team Play. Szczególnie druga 

Hopcja, kiedy można toczyć bitwy calymi 

drużynami znakomicie się redaktorom GDA 

podobala ;) 

Xenocracy jest grą nierówną, Dzieje się 

tak przede wszystkim dlatego, że 

niedopracowano trybu 

"a Simulation. 

== — Gdyby byl 

nieco 
U 

- lepszy, grze 

nałeżaloby się nawet 
= dziewięć punktów, 

wymienione wady zaniżają 

jednak końcową ocenę, 

chociaż przypo-minam, że dla 

zwolenników strzelanek będzie to 

świetna propozycja, Swoją drogą w kilku 

poważnych, zagranicznych magazynach 

komputerowych Xenocracy dostala bardzo 

zróżnicowane noty... B 

Producent: 
Simis/Grolier Inleraolive 

Dystrybutor: 
m | IPS 

ń tel.(022) 6422766 
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Fiqurkowe systemy bilewne nie mają jakoś 

szczęscia to komputerowych adaptacji. Bo tej 

pory takowych doczeka! się jedynie Warhammer 

Fantasy batlie i Epig 40k (w sumie trzy gry). Na 

szczęscie producenci najwyraźniej się ahudzili i 

io wyżej wymienionych iolączają kolejne 

urodukiy będące bozpośredzimi lub choćhy 

przykliżonymi adaptacja zdanych gier 

hilewiych. 

LORD Y 

edną z takich produkcji jest nowa 

gra Microprose - Mech Commander 

Produkt firmowany przez Fasa 

Interactive pozwala się domyślić, że 

gra oparta jest na systemie 

Battletech. Zresztą zapowiadaliśmy 

ją ostatnio w dziale „w produkcji”. Po 

długotrwałych zmaganiach z finalną wersją 

przyszedł czas na podzielenie się wrażeniami. 

Zacznijmy od początku. Fabuła gry zbudowana 

jest na bazie autentycznego Battletecha i 

rozgrywa się w Świecie tegoż systemu 

Battletech Universe). Planeta Port Aurthur 

należąca do Inner Sphere (my) atakowana jest 

przez wojowniczych najeźdzców - The Clan. 

aszym zadaniem jest odbicie jej i likwidacja baz 

klanu w składającej się z trzydziestu misji 

ampanii. Kampania sklada się z pięciu operacji 

po sześć misji każda i rozwija się niestety w 

lasyczny - liniowy sposób. Mianowicie 

niewykonanie 

jednej misji 

powoduje 

niemożność 

wybrania innej, a 

reklamowany 

przez 

producentów 

„dynamiczny 

rozwój fabuły” to 

tylko slogan nie 

mający wiele 

luumer 00/96 

odradzam, z jednym wyjątkiem - kiedy mamy 

ochotę podziwiać pracę grafików (a jest co 

podziwiać), Zresztą sztuką samą w sobie jest 

nie tylko grafika pól bitewnych, ale nawet 

Battletech w czasie rzeczywistym 
interface. Jednocześnie bogaty w szczegóły 

graficzne i wygodny, a co ważniejsze - 

funkcjonalny. Nie zawsze udaje się * 

autorom połączyć wszystkie te cechy, 

a tutaj wygląda to wręcz idealnie. Do 

tego każde z poleceń da się wywolać 

skrótem klawiszowym, które to 

skróty również zalanowane są tak, by 

ich użycie mogło być odruchowe (bez 

konieczności uważnego wyszukiwania 

na klawiaturze np. kombinacji 

z++p+F12]. 

fa nekwizytornię. Podczas gry 
( pnych jest osiemnaście 

iechów, przy czym dziesięć 

SZYNY, KE można 

wspólnego z rzeczy 
pastwienie. asadniczo 

Jofie wagowe: light, 

Dopowiednio 2/- 35, 

8 Odzia każdy mech 

odikkay jest w trzech wersja 

oznaczonych literami A, W i J. Mech 

mają dodatkowo (W stosu 

„podstawowej” rozbudowan 

a J oznacza wbudowane silniki skoko 
jets). Każdy mech może przenosić t 

| przy czym ilość broni > 
Est jej ciężerem oathpen 

rzeń są Giętkówo 

nie: A gł jej w konteneróNi Poprzez zakupy, d ost 
szesnaście rodzajów. broni 

wykoraAEć moż 

pojazdów - samoch 1 Medowczy (nieuzbrojony, 

po celny e możemy ZO jak 

aszynie odpada np. „ręka”. Oglądać to 

i pojazd naprawczy. Musimy jednak m 
nich z rozwagą, bowiem raz wystawione do 

bibwy są stracone - nie zbieramy ich po 

skończonej walce, nawet jeśli nie zostaly w jej 

afione. Dość dziwnie rozwiązana jest 
owak: ) pokonanych Taschó z pola 

walki tzn. jest to kwestia przypadku i szczę 

Nie ma określonego rozkazu nakazującego i 

oreenów, gdyż za powiększeniem 

/ obszar pola. walki widoczny na 

lei uniemożliwia np. optymalne 
D zasięgu, Widok 

oddalony jest 0 wiele wygodniejszy, przy czym 
grafika nie traci nic (albo traci niewiele) ze swej 

jakości, a walczy się zdecydowanie wygodniej. naszym mechom zbierać wraki z pola bitwy, a pó. | 
Dlatego tfD przybliżony zdecydówenie prostu po jej zakończeniu dowiadujemy Się, 

sk które z pokonanych maszyn udało się zebra 



nich jest fakt, że MechCommander rozgrywa 

się wyłącznie w czasie rzeczywistym, co nie 

zawsze daje czas na wykorzystanie pelnych 

możliwości mecha. Przy tym warto nadmienić o 

nas czytelny briefing, jednej istotnej wadzie, którą napotkalem podczas 

niekiedy z podpowiedziami walki. Otóż jeśli każemy mechowi atakować, nie 

na co należy w danej misji zi precyzując, jakiego zasięgu broni ma użyć ( 

zwrócić szczególną uwagę, Jeśli właśnie przez czas rzeczywisty zmienia się to z 

chodzi o grywalność misji, to są one sekundy na sekundę), używa on zawsze 

zaplanowane dość ciekawie. Nie najsilniejszej broni. Wbrew pozorom nie jest to 

oparte na jednym schemacie nie zawsze najwygodniejsze, bowiem jeśli np. mech 

l pozwalają na zaudzenie w posiada jedną potężną broń dalekiego zasięgu a 

Znacznie lepiej było to rozwiązane w polowie kampanii, jak zdarzyło resztę bliskiego, to wykonywanie przez niego 

owym pięc Cybe pm. Ogółem mi się już przy kilku ostatnich rozkazu ataku wygląda następująco: oddała się 

RTSach. Stopień trudności jest od przeciwnika, strzela z broni dalekiego 

bardzo różny - od misji ekstremalnie labwych, zasięgu, po czym podchodzi i strzęla z 

do prawie niemożliwych do wykonania. Ie) pozostalych. 

era jes raczej uboga. Zresztą ciekawsze nie jest to zrobione w ten Czynności te 

ośmiu mechów - nawet tych klasy 

light. 

Przed każdą misją czeka 

gra mogłaby być niewielkim „im dalej”, tym trudniejsze misje. Praktycznie i zużywają dość dużo 

Qyberstorma. Dziwi mnie to, misja elementarnie prosta może pojawić się czasu, z którego 

Jn największym problemem jest chyba zaraz po prawie niewykonywalnej. Ciekawostką oczywiście 

nie engine'u, a dodawanie do niego jest, że pomimo Al nie rzucającego na kolana korzystają 

obiektów powinno być już proste. (tzn. Al nie JĘTA kb - wręcz przeciwnie, ale też jednostki 

28, że nie trzeba było wcale ich GW Ż i przeciwnika 

6 - archiwa Fasy powinny wystarczyć nie mające 

ylko na dorównanie, ale nawet pobicie takich 

torma pod KA M rekwizyto problemów. 
Jedynym 

rozwiązaniem tej 

la od lora jest na pięć operacji za sytuacji patowej 

aść misji każda. W każdej misji możemyg > (oprócz 

stworzyć maksymalnie trzy grupy = zignorowania jej) 

uderzeniowe (lance) po max. cztery mechy w są mechy 

jednej, co jak latwo obliczyć daje limit „branżowe” 

maksymalnie dwunastu mechów na misję. 

Przy tym nie jest to jedyny limit, Do niektóych 

misji można wystawić tylko określoną liczbę 

lane (jedna, dwie), a na dodatek 

wprowadzono również limit 

wagowy tzn, nawet, jeśli 

dostępne są dwie lance, to 
przy limicie 200 ton za 

nic nie wystawimy 

arriorzy („kierowcy” 

mują punkty doświadczenia, 

przedstawionymi itenta 

Era GRZAN 

dnder pozostawia jakiś niedosyt. 
wszystkim z niewielkiej ilosci 

Plusy: be. OŚCI niektórych z tych niepozornych 
+ grafika to jednak faktu, że ogólnie 
+ zasddy ogarle ma Ą h > T A 
Batiletechu td lina dziewiątkę z pewnością 

« grywalność ! iejszym taką włąśnie ocenę jej 
) SA viesf | " 

a ZEM ży, IMALRISIZNA 

+ ukoga rekwizytonia Ą 
| PU Producent: 
[Blo=lal= . , Microprose/Fasa Inleraclive 

Dystrybutor: 
P133, Win 95, Direcix 5,0, 32MB IPS 
RAM, 4% CD-ROM, SVGA, karła muz | tel.(022) 6422766 

Internet: http /Awww.mechcommander,com 
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Incubation: The Wilierness Mission 
na Was około 50 misji (wow!, to dużo więcej niż 

w oryginalnej wersji gry!) w trybie kampanii i 

10 w Instant Actions (naturalnie można nadal 

grać przez sieć itp.). To nie koniec atrakcji, 

żołnierze! Nie zdradzę jednak, co jeszcze 

znajdziecie w pudelku z grą (sprawdźcie 

sami...). Wlaściwie to chciałem o czym innym. 

Wiruski, które doprowadziły do "monsteryzacji" 

mieszkańców Scayry, nadal nie straciły swej 

zjadliwości, czego efektem są narodziny kilku 

dodatkowych potworków. Na szczęście w dużym 

stopniu równoważy to zupgrade'owane przez 

twórców wyposażenie marines - czyli nowa 

broń, bo reszta ekwipunku nie uległa zmianom 

ani wzbogaceniu. Nawiasem mówiąc, o ile nie 

można narzekać na ilość i jakość misji, to Blue 

kto nie Juni gry Incubation? kęce w górę... i pot 

ścianę, ho nie zastigujecie, by żyć... ;). No co tu 

kryć, ta gierka to jęten z naszych redakcyjnych 

liworytów (relrna bra Kolu 1997, jaky kioś 

nie pamiętat) i nadal lubimy sokie w nią 

"oqykać", to ma w sobie GOŚ. Problem ył 

tyllto w tym, że praktycznie większość misji 

przechodzimy już 2 zamkuiętymi oczyma i nawel 

odalkowe darmowe levele do trylu Instant 

Aeiin, rozpowszeclnianę przez blue Byte (lyty 

ia iaszych kompaktach) nie na dlugo 

wystarczyły redakcyjnym maniakom. mutanty nie są aż tak bardzo uciążliwe gronie, 

| odpowiednie władze doszły do wniosku, iż 

by nie można bylo sobie'z nimi koegz stow ać lu 'dokladniejszą, cl M 
MAC ABRA zmieniło się,w'0 APE " 

ami twórcy, w wywiadzie 

prezentowanym na lamach CDA, 

twierdzili, że nie zamierzają tak 

szybko pogrzebać tej znoszącej 

złote jajka kury. | wcale im się nie 

dziwimy; nawet jesteśmy za to 

wdzięczni, bo dzięki takiemu postawieniu sprawy 

możemy dziś pograć sobie w Incubation: The 

Wilderness Mission. Tak jest, ten zapowiadany 

gromko dodatkowy zestaw misji trafił pod 

strzechy naszej redakcji. | (co się rzadko zdarza]. 

nieomal doszło do bójki pomiędzy kilkoma - 

chętnymi do przetestowania go recenzentani >| 4 

Naprawdę musialem użyć wszystkich swoich ( 

wplywów (w tym kilku wrednych dźwignia na 

łokcie), by wytłumaczyć Allorowi, Gemii ini'emu i.ę8 , 

całej reszcie towarzystwa, że to jest moja 

dzialka, Ale mniejsza o nasze wewnętrzne 

redakcyjne rozgrywki... I tak nie 

zrozumiecie, co to dla mnie znaczy, gdy na 

przyklad taki Peter Pan grzebie swoimi 

tłustymi paluchami w moich ulubionych 

programach ;). 

Znów powracamy na planetę opanowaną przez 

zmutowane (choć nie z wlasnej winy] 

krwiożercze monstra, Okazuje się, że Scayra 

jest tak bogata w rozmaite surowce, że 

h * Bee'Doo - bardzo przykry insekt, szczególnie gdy dasz. mu 
podejść na bliski dystans, W momencie śmierci eksploduje 

kwasem, zabijając wszystko, co znajdowala się w pobliżu. 

*Dore' Lau - znany też jako "Einstein", a to z racji sporej - jak 

na mutanta - inteligencji. Drań potrafi otworzyć zamknięte 

drzwi, a co gorsza dźwiga naprawdę porządną broń, bijącą 

(celnie) na wielki dystans, Na szczęście nie jest zbyt szybki. 

LI 
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* Chaln 5aw - ehm, pila łańcuchowa, wiadomo do czego służy, 

Wspaniała broń na bliski dystans, znacznie łepsza od bagnetów, 
szczególnie w kontakcie z większymi stworami. m EZ 

AG c yz OOO 

rsa) 

NSU Autharford 

£ . Flatne Tłwower 

nn Zie 
n y | 

PN, 1]li0w s/si! 

| Enhanced Laser Cun - ulepszony laser. Silniejszy niż 
||. poprzednia wersja (ale również bardzo szybko się przegrzewa). 

grze zarzucić nie sposób. 27 | Nie wymaga amunicji. W trybie "B" pozwała na... przejęcie 
gęsty jak przedtem, przy j kontroli nad trafionym wrogiem! Wprawdzie nie jest to zbyt 
ogromna, a posiadacze a N często możliwe w praktyce (wróg musi przedtem dostać mocno 

w kuper] ale jak już dojdzie co da czego... 
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Redneck Rampage Rides Ayain 
__ Krucjata w gumofilcach 

Generalnie nie należę do osobników 

przepadających za grami FPP i choć zdaję sobie | PER 

sprawę, że jest lo pogląd mniejszościowy, 10 

hynajmniej niezupełnie odosobniony. Zdarzają się 

jednak gry, które potratią zainteresować (choćly 

na chwilę) nawet zagorzałego wroga FPP. Do 

takich wyjątków należał z pewnością Retlneck 

Rampage - strzelanka utrzymana w klimacie 

prowincjonalnego huractwa, z tym, że nie 

naszego lokalnego (to by dopiero była gra:)), ale 

amerykańskiego. Niezorientowanym niniejszym 

wyjaśniam, że "redneck" oznacza dosłownie 

"czerwone karczycho” co jest w USA 

pogardliwym określeniem farmerów 2 oddalonych 

od cywilizacji arm w południowych stanach. 

ORD Y 

rzypomnijmy. Fabula gry 

opowiadała o nieszczęsnym 

farmerze Leonardzie, któremu 

kosmici ukrać ŚW 

Leonard wra: 

z pianą na 

"revenge!!!" wyrusza m 

drodze na wszystki a 
pokrzepiając c się po dl dze Q6 

Naszych bohe 

chwili, gdy 
zdobytym nat 

statkie 
BTY - 

wskazywało, że 

na pewno zetkniemy się jeszefdy, PB 

naszych herosów w gumofilegg kaząkęe 
że przekonanie to było jaksgjbe | 
Redneck Rampage Bić | ja 

chwilę po starcie 

ponad atmosferę. 

swoje "potężne 

obsłudze statku, 

ciężko doświad 

Skutkiem tego W 

_ awaryjnie na 
środku Pustyni 

Skalistej, gdzieś w 

oddalonym od 

cywilizacji zakątku 

USA (a problem 

stacji Mir zostaje 

radykalnie i 

ostatecznie 

rozwiązany :)). 

Teraz trzeba 

powrócić do 

domu., 

o 

U AE wę 

chodzi o te początkowe - później poziom się 

wyrównuje) trudniejszych. Na szczęście jednak 

w zorientowaniu się w sytuacji pomagają dwa 

tryby mapy: pierwsza klasyczna, jak w Doom, 

tylko, że zamiast czarnego podloża mamy 

normalne podłogi koloru takiego, jakie są w 

rzeczywistej grze. (Gra w takim trybie zmienia 

się w coś w rodzaju mocno "sprymitywionego" 

Mageslayer - widzimy teren z góry, a w 

centrum ekranu przemieszcza się nasz bohater) 

oraz mapa "przezroczysta", przez którą widać 

normalne środowisko gry, Przy tym oba tryby 

mocno się przydają, tyle że (co zrozumiale) 

każdy w innych okolicznościach, Oczywiście 

glówne założenia Rednecka pozostały takie 

same. W dalszym ciągu odżywiamy się 

alkoholem i paszą dla zwierząt, a z wachlarza 

dostępnych broni wybierać możemy np. między 

wygiętym lomem, grabiami, a kurczakami (1) 

nafaszerowanymi dynamitem. Ciekawą bronią 

jest beczka prochu. Sama w sobie nie robi nic, 

ale po rzuceniu jej do pokoju pelnego 

przeciwników można do niej strzelić (albo liczyć, 

że zrobi to któryś z nich), a wtedy panowie 

będą mieli niespodziankę, Z dodatkowych 

atrakcji można też popływać "bagnolazem" czy 

jak to nazwać (trudno o polski odpowiednik) 

oraz MOZE motocyklem, przy czym oba 

oj ) 4 nowiska ciężkich 

ala zapewnić 



wspominając 0 zagadkowym "jackalope" który 

wygląda jak rogaty zając) może dać dużo więcej 

radości, niż mordowanie zupełnie dla mnie 

obcych Enforcerów i tym podobnego 

towarzystwa. | gracz czuje się jakoś pewniej, 

gdy widzi na celowniku rowerzystę zamiast 

shamblera (oczywiście żartuję, a zresztą sama 
gra przedstawia to tak absurdalnie, że nie ma 
mowy 0 żadnym "nakłanianiu da przemocy” i 

ym podobnych fobiach). = 

Część elementów otoczenia daje się 

"przemodelować" dzięki naszym strzalom, ale 

nie dotyczy to wszystkich elementów, przy czym 

logika, jaką kierowali się twórcy /, decydując, cr GO 

można rozwalić, mocno mnie dziwi. Na ścianach 

i obiektach stałych po każdym strzale Pożostają ©" 

dziury po kulach, ale nie $ służą © one niczemu 

opr ócz ca s moż np. z zach pomocą 

slekł nicznieg 

czy INBY FAW 

powodyje 

jedynką - nie ma to nic Wspólnego z grafiką, po 

prostu kule lecą jak chcą), h bynajmniej nie 

ułatwia go niemożność podhiesienia głowy (page 

up) na stałe. Po naciśnięcii wymienionego 

klawisza | przytrzymaniu goj glowa podnosi się 

najwyżej jak może, a po pugzczeniu natychmiast 

powraca do. 

pozycji 

"klasycznej” 

Jeślichodió / | 

mechanikę, to 

więcej zastrzeżeń 
nie marki W DĄ 

sumie te 

związane ze 

strzelaniem nigy |< 
Są aż tak 

straszne i 

ostatecznie da 

się je przeżyć, 

gjement otoczenia nie - 
Zresztą w 

GU kale 

j tu bynajmniej o pikselozę, gdyż RRRA 

pe [wygląda ten skrót) tak, jak swój 

o dlatego, że komputer nie wyrabia). Nie 

a" tu natomiast pelnego 

trówymiąrowego świata rodem z Unreala 

naw$śt Quske'a 1. Jest to po prostu (jak ta 

zresztą określili sami autorzy) "Duke killer” 

—gra-typowo— diukowa — ale--04-Duka'a-leps. 

Zresztą spmi twórcy napisali na swojej stronie 

w świecią Rednecka Vodoo to czarna magia 

prawdziwe 3D zobaczysz tylko w okularach da 

trójwymiarowych komiksów (jakiś czas temu 

sprzedawali takie w kioskach za grosze - 

papierowe okulary z foliowymi "szybkami”; jedną 

różową i jedną niebieską). | niestety da się to 

odczuć dość boleśnie. Grałem w rozdzielczości 

800x600, a mimo to gra wyglądala o wiele 

akcelerator to pedal (gazu:)) w Fordzie 58,8 Fig 

[1oojjf 198] 
|AWENA 

= kusza na kurczaki z 

iynamilem:] 

» rowe hianie, 
mzeciwnicy i 5-<3my 

NANSESNZ 

= iimapowe obiekty 

+ ugólne wiażenie 

Wizualne 
* problemy z celnością 

|B(el-|al=H 

"xajec” "deda" =: 

L65 KIE 

słabiej, niż Quake 2 (nie wspominając o Unrealu) 

w 640x400. Przy tym, co ciekawe, obie gry nie 

należały do moich ulubionych (choć oddaję im 

należny szacunek), a pierwszy Redneck podobał 

mi się bardzo. No cóż - czasy się zmieniają i jak 

widać nie wystarczą sentymenty ani rjawet 

absyrdalnie wysoka rozdzielczość, by gra 

dupymiorano była obecnie równie 

np. w strategii, to przecież Ę" gr fika jęst 

pra bycznie najistotniejszym g* entem calej 

Ogólne wrażenie jest niestety takie, żę czas 

bitnjapowych postaci dawno się skończył. 

Jesącze rok temu RRRA bylby grą rewelacyjną, 

chwili obecnej nię zachwyci nikogo. 

Najgorsze jest przy tynvt6, że w zasadzie poza 

nigwygodną obslugą podnoszenia głowy 

praktycznie nie ma się do czego przyczepić - w 

swojej technologii gra wykonana zostala wręcz 

doskonale, „Niestety jednak technologia ta 

odchodzi już domuzeum, a nowe przerastają ją 

dość radykólpie. Trudno nawet bronić jej 

YENSTUCO 

LAME 
wymaganiami, gdyż zalecana minimalna 

konfiguracja spokojnie uciągnie pierwszego 

Quake'a. Chociaż może przesadzam. Na pewno 

znajdą się fani Rednecka, którzy kupią grę tylko 

dlatego, żeby znów zetknąć się z doskonalym 

klimatem. Jednak wysokiej oceny wystawić jej 

po prostu nie mogę. Szkoda tylko, że raczej nie 

powstanie nasz lokalny odpowiednik Rednecka 

zatytułowany np. Zemsta Buraka.edneck || 

ESCZECEFPY | 
1 
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Pozwolę sobie, zanim powiem, co sądzę o najnowszej grze rodem z 
Metropolis House Spftware, zatyluiowanej Rellux (ale znanej także jako 

Robo kumble), ua obszerną dygresję. Otóż wiele wiele lat temu, w 

czasach gdy Adrian Chmielarz mial jakieś 16 lat i mieszkał jeszcze na 

Dolnym Śląsku, byla sobie taka gra na ZX Spectrum o nazwie Nether 

Earth. Pamiętam, że miatem problemy z jej ukończeniem, zaś pomocą 

służył mi właśnie Adrian (który także w nią grywał); osobnik ten 

niemał od ręki napisat mi ido niej trainera. W NE kroniliśmy Ziemi przed 
atakiem robotów innej cywilizacji. Mogliśmy tworzyć (składając w hazie 
1 poszczególnych elementów) swoje roboty. Te mogliśmy tak wysyłać do 
walki, programując ich dziatania, jak i manualnie sterować wybraną 
maszyną. Włedy jeszcze tego nie wiedziałem - ale to wiaśnie ta gra (a 
nie, jak się mylnie sądzi, o wiele późniejsza Dune) była pra-pra- 

zrzodkiem wszystkich dzisiejszych RTSów. 

MAC ABRA 

zemu zebrało mi się na 

wspomnienia? No cóż, gdy tylko 

ujrzałem demo Refluxa, czyli takiego 

dość niekonwencjonalnego RTSa, 

wydawało mi się, że wyczuwam 

tutaj wyraźną inspirację 

omówionym wyżej tytulem. Pelna wersja gry 

zamieniła przekonanie w pewność... Na wszelki 

wypadek (przezorny zawsze ubezpieczony) 

oświadczam, że nie zarzucam tym samym 

Adrianowi popelnienia plagiatu. Po prostu chcę 

zauważyć, że NE niewątpliwie wywarla na nim 

spore wrażenie i w jego Refluxie możemy 
zauważyć pewną zbieżność niektórych 
rozwiązań... 

Po prawej: 
Gialika -sami przyznacie- 

JEst w te] grze na naptawdę 
zawodowym poziomie... 

inie lylko grafika, 

Fabuła gry również opowiada o walce... ale nie z 
Obcymi. Tzn. Obcy są tam obecni, ale poniekąd 
tylko wirtualnie. Ludzkość odkryła na Marsie 

LE 

to artefakt Obcych, którzy już wkrótce | 

się, by... no właśnie, w jakim celu? 

Najprawdopodobniej niezbyt pokojo 
Ziemia szykuje się do obrony. Tu jednak 

się dwie koncepcje: jedni twierdzą, że liczy się 

tylko sila ognia, drudzy zaś uważają, że 

technologia Obcych jest tak zaawansowana, że 

wygrać wojnę będzie można raczej za pomocą 

sprytu i inteligencji, niż brutalnej siły. Aby 

przekonać się, która ze stron ma rację, 

urządzono coś w rodzaju poligonu, na którym 

zetrą się roboty (aha...) wyprodukowane przez 

„mózgowca” (Mark Hopper), jak i „mięśniaka” 

( (Jack de 

Craft). 

Ci, którzy 

zwyciężą, 

będą 

później 

bronić 

Ziemi. 

Siła czy 
inteligencja? 

Wybór strony ma dość 

znaczny wpływ na przebieg 

walki, Po pierwsze misje dla 
obu stron nie są identyczne 

- tzn. założenia są podobne, 

ale mapa nieco się zmienia, 
To raz. A dwa, wiadomo: 
gdy postawimy na silę «a 

ognia, to nie dość, że mamy. 
rę . 

dysponujemy modele 
możemy.w dowolń| 
ograniczany ilością Ka 
technologicznym 

ilości pos 

mantując rozma 

dodatkowe moduł 

odporność, szybk 

ognia itp. Ilość 
naprawdę imponują 



współpracownicy 

pomiędzy poszczególnymi misjami możesz 

pogadać sobie z gronem współpracowników. 

Masz tam naukowca (patrz następny akapit), 

szpiega, który za kasę zdradzi ci, co szykuje 

konkurencja, i ładną panienkę, która doradza obu 

stronom, wprowadza cię w zalożenia kolejnej misji 

itp. Jest tam jeszcze robot Gallagher (postać 

arena zapewne tym, którzy czytają opowiadania 

sf Flenry'ego Kuttnera), który umożliwia zapis 

stanu gry, ustdwienie opcji dotyczących grafiki, 

dźwięku itp. 

wynalazki 

Cze::em możemy znaleźć na planszy coś, co 

ule vJl nam życie, ale nie liczyłbym na to 

specjalnie. Tak naprawdę to trzeba przed każdą 

mi: 2 pogadać z naukowcem, który w swoim 

eb. catorium pitrasi rozmaite ciekawostki 

Na: uralnie facet ceni się bardzo wysoko i każe 

sól 2 słono płacić za płody swego umysłu. Na 

szczęście istnieje możliwość targowania się. 

Ro: ułązano to za pomocą 

„jecnorękiego bandyty; . Tzn. 

me vy coś, co przypomina 

automat do gier hazardowych - 
28 i Omocą tego urządzenia 

me. amy wygenerować zniżki 

(albo zwyżki, gdy szczęście nam 

nie przyja) przy zakupie danego 

wynalazku. Czasem nawet udaje 

się am dostać go całkowicie „za 

friko”! Liważajcie jednak, by nie 

wk rzyć naszego jajogłowego, 

gy . się obrazi iw danej misji co 

najwyżej pokaże nam figę, a nie 

no. y wynalazek. Naturalnie na 

początku wynałazków jest 

str unkowo niewiele - ale w 

mia*ę rozwoju gry zacznie ich 

pr” bywać i przybywać, że aż 
truono się w pewnym momencie 

zdecydować ca (a raczej ZA CO) 

je abyć. 

Kasa, skąd ją brać? 

Nie ma lekko! Nic nie zbieramy, wydobywamy itp. 

Ka: zarabiamy... własnym geniuszem. No bo 

tak jeśli ukończymy misję w czesie niższym od 

Te; ordu - jesteśmy bogatsi o parę mln $, Jeśli w 
ide: tycznym czasie - dostajemy pól honorarium. 

Jeć ij zaś guzdrzemy się jak robot w smole - 

możemy tylko się oblizać na myśl o cashu, który 

Wiźnie przeszedł nam obok nosa. To samo tyczy 

śle wysokości strat, skuteczności (stosunek 

Fouotów wytworzonych do straconych) i poziomu 

Erergetycznego bazy w momencie zakończenia 

meji, Trzeba tu powiedzieć, że te rekordy są dość 

*yśrubowane, więc nie będzie łatwo z 

Bi-niążkami, oj nie... A, jeszcze coś. W momencie 

Sy utracisz robota, nie tracisz zainwestowanej 

w niego kasy; ta natychmiast powraca do twej 

kieszeni Gdyby nie to, byłoby niewesoło. Cały 

Problem w tym, że kasa, którą zarabiasz wskutek 

wypełniania misji służy raczej do zakupu 

"wynalazków, zaś w czasie rozgrywki dysponujesz 

tylko odgórnie wyznaczonym ułamkiem jej kwoty, 

który wystarcza na produkcję zaledwie kilku 
robotów naraz. 

Robo-le do dzieła! 

Gelem większości misji jest zniszczenie wrogiej 

bazy. Nie jest to proste, choćby z tej 

przyczyny, że... baza absorbuje energię naszych 

strzalów! Ale gdy wchłonie ich odpowiednio 

dużo, następuje malownicze BUMI, które 

równa z ziemią ladny szmat terenu, co, jak 

można się domyślić, nie wychodzi nam na 

zdrowie. Co więcej, trzeba to powtórzyć aż 

trzy razy, by z ułgą w sercu zobaczyć napis 

„misja zaliczona”. Nie wspominając już o tym, 

że wróg nie stoi bezczynnie i maksymalnie 

Uprzykrza nam życie, zaś ekspłozjabazy/nie 

czyni' na nim żadnego widocznego'wnażenia (na 

szczęście to samo tyczy się sytuacji, w której 

| to nasza baza jest pod ostrzałem) 

Dodatkowym utrudnieniem jest fakt, że nie 

można zrobić save w czasie misji (a wielka 

szkoda!), Jest to możliwe tylko w czasie 

sekwencji między-misyjnych. Muszę się tu 

poskarzyć, że (moim zdaniem) komputer ma 

zbyt duże fory podczas walki, Tzn. ma chyba za 

dużo kasy, Jak to jest, że jego roboty mnożą 

się jak króliki, dużo szybciej niż moje? Luskam je 

jak orzechy, a tu jak spod ziemi wychodzą nowe 

i nowe, | nowe... Fale robotów! 

Patrzymy... 

Grafika po prostu zabija! Szczególnie gdy mamy 

dopalacz. Ta gra jest po prostu na światowym 

poziomie; dam w gębę każdemu, kto mi się 

sprzeciwi. | tornie'jest „narświatowym 

[57 SZ 

poziomie, jak na polskie warunki”, a po prostu 

może śmiało stanąć w szranki z Incoming, Myth 

czy G-Palice. Palce lizać! Do tego dochodzi 

aktywna kamera, możliwość obrotów planszy 

gry, w tym także jej nachylenia, definiowanie ujęć 

kamery itp. Brawo! Bez dopalacza wrażenia nie 

są aż tak oszalamiające - ale nadal jest co 

oglądać bez uczucia, że w żolądku zaczyna 

poruszać się nam larwa Obcego. 

Sstuchamy... 

Muzykę robil Adam „Scorpik” Skorupa, który 

wyrasta nam na etatowego „udźwiękowiacza” 

polskich klasowych gier (Lew Leon, Clash, efekty 

dźwiękowe w Księciu i Tehórzu, na i teraz Reflux]. 

Gi, którzy nabyli kompakt Lightflow jego zespołu 

Aural Planet, natkną się tuna podobne, 

ambientowe (choć nie tylko) tematy na 

naprawdę wysokim poziomie, tak pod względem 

mełodycznym, jak i technicznym. Ot, rabota 

| zawodowca, który śmiało mógłby zatrudnić się w 

dowolnej zachodniej firmie produkującej gry. Ta 
muzyka ma swój klimat, bardzo zresztą 

(u)trafiony, który znakomicie współgra z 

atmosferą pragramu. A ta jest odpowiednio 

gęsta, by zauroczyć gracza. Podobnie jest z 

efektami dźwiękowymi. 

Grymasimy? 

Wisumie nie ma czegoś w tej grze, co by mi się 

Bardzo nie podobało. Ale jest parę rzeczy, które 

można była zrobić lepiejlub.. po prostu je dadać. 

Fajnie byloby móc ustalić sobie poziom trudności, 

pograć w jakieś misje treningowe czy solowe 

scenariusze, () rabieniu save w czasie misji 

nawet nie wspomnę... Albo jakżeby się przydala 

naprawa „poszczerbionych” robotów w czasie 

misji... Można by też udźwiękowić (tzn. podłożyć 

głosy w miejsce napisów] intro, które przez Lo 

nie jest tak efektowne, jakby moglo/być czy 

dorobić dialogi (wygłaszane głosami lektorów) w 

czasie rozmów z doradcami, Zgoda, wiem, że to 

by pewnie sprawiło, że Reflux wyszedłby na © QD 

zamiast na jednym,., no ale pomarzyć na głos 

można. 

Oceniamy! 

Reflux będzie pewnie polską grą roku 1398 

(chyba że wygra Książe i Tchórz > czyli tak czy 

siak wszystko zostanie w rodzinie). Metropolis 
House Software wyrasta nam na potentata na 

polskim rynku. Każdy zrobiony przez nich produkt 

jest przebojowy i w niczym nie ustępuje temu, co 

| przychodzi do nas zza Wielkiej Wady czy Angli 
| albo Niemiec, Go więcej, Reflux jest jak do tej 

pory (IMHO) najlepszą produkcją Metropolis, a 

to oznacza, że firma znajduje się „na fali" i nie 

zamierza stać w miejscu. Gra ta jest ponadto 

jedną z lepszych (jeśli nie najlepszą) z gatunku 

RTSowo-strategicznych, z jakimi zetknąłem się w 

tym roku, Mogę ją z czystym sumieniem polecić 

graczom. 

owa-Pozeary | Producent: 
4 » L PIU Metropolis House Safiware 

Wymagania: Dystrybutor: 
486/100, 16MB RAM,CDx2, | IPS 
Dos/Win 98 lel.(022) 6422766 

Internet: hllg Zw melropolis com.pl 

umer 



Recenzje ee .._  DQC_Ż,_ 

(hampionship Manager 97/98 
Wiem, więm... Drogi Czytelniku Ha reGENZjA uśmiechnięte pilki z On The Ball 2, Podobnie jest osób prowadzących mniejsze kluby będzie na h , z przedstawieniem samych spotkań. We pewno opcja Contract Clauses. Podpisując z powinna ukazać Się na początku tego roku. wszystkich menażerach są animacje, często zawodnikiem klauzuę „big club release" możemy Niestety moje ÓWCZESNE iróby apigania recenzji miernej jakości. W serii GM mamy za to napisy być pewni, że po kilku dobrych występach SARE i : opisujące sytuację na boisku. Zwolenicy zostanie on podprowadzony przez większy klub. Ghampionstiy Manager 97/88 kończyły się pięknych animacji z FIFA Soccer Manager mogą Ale taki jest wielki sport. Komputer w CM 97- 
twukrotnie fiaskiem i zamiast wylądować w 98 jest naprawdę dobrym i rozsądnym h WELG EMI TTT przeciwnikiem. Nie tylko gra znakomicie numerze GDA, lądowaty pięknym lolem koszącym taktycznie, ale przede wszystkim wykazuje dużą 
w koszu na śmieci. Powód był prozaiczny. plena ZARE aktywność na rynku transferowym. Dąży do : » RR | ; tworzenia jak najmocniejszych kadrowo Podchodziłem do tych recenzji zbyt osobiście, b JZZE<- zespolów, przez co musimy niźle pomyśleć jak go iaważ (M i ie moi | ograć. ponieważ GM jest hzsprzecznie moim numera RPA... sa A, 
INO Reputalions Pojnts News CURE 

Niestety nie ma róży bez kolców, a tych CM ELD F 97-98 kilka posiada: trochę przesadzone 
UE "TG Resign As | PEZE Relire as Hall Of parametry niktórych piłkarzy (ciekawe jakie Manager Holiday Manager Fame statystyki będą mieli nasi ligowcy w polskiej 

y wersji i czy będzie również druga liga?), brak 
stałych numerów (plus dla FSM i OTB 2] oraz 
dźwięk, o którym nie ma co pisać. Chociaż za 
największy minus uważam szefostwo naszego 

klubu. Chcę 

CEE] sprzedać 

jakiegoś 

le oto nadszedł czas, aby po raz 

trzeci zmierzyć się z wyzwaniem. 

Tym razem całkowicie obiektywnie 

(sam nie wierzę w te słowa). 

Pretekst jest znakomity, ponieważ 

dystrybutor postanowił 
spolszczyć CM 97/98, a do tego zafundować być rozczarowani, ale dla koneserów bardziej ZES 
nam jako bonus ligę polską!!! Całkiem cool, liczy się sens, a wlaśnie tego brakowało w FSM. = 
prawda? Cóż takiego decyduje o tym, że Animacje naprawdę w menadżerach są zbędne. , Gompetitlon History gwiazdora, kocham CM tak bardzo jak Mac Abra Steel 

a zgłasza się Panthers? Wydaje mi się, iż sam sens tej gry. Pod względem sportowym gra się w CM 97/98 == RÓ aa ra” kontrahent i Żaden inny menadżer piłkarski nie odzwierciedla | trudno, ale za to o finanse jest stosunkowo L: co? | nic, Pan tak dokladnie naszych poczynań na grę zespołu. | łatwo. Oczywiście dostajemy wysokie premie za Prezes zglasza Tu wszystko jest poukładane. Każde nasze europejskie puchary, a dodatkowo. otrzymujemy swoje weto i posunięcie zaraz odbija si espolu, od | pa zakończeniu sez (ile?.to „| R 1: pl ] po zawodach nic nie pozostaje N innych 0d 28 iejsca). Chociaż muszę ka i (czyli menadżerach bywe ló, ŻE a sens, Nie jest tak, iż kasa odwrotnie niż 
eba, po prostu w footballu w Polsce, tutaj 
akim szmalem. o sprzedaje się 

'ówe są bardzo zacii 

* olbrzymia llo$ć 

zawodników I drużyn 

+ daża Ilość przejrzystych 

statystyk 

170640124] | 

+ realizm rynku transieye 

Weg +21" 47 

«brat stałych noerów u a WE | 
pilkarzy 

* dźwięk 

« Irochę „dziwnych 

parametrów u niektórych 
graczy 

|Blol=ja/= 

Dystrybutar: 
486/100, 8MB RAM, CDx2, z. 
Windows/DOS tel.(022)6179321 

Internet: hiter/wyw.compulink;co.uk/—champman/em2/ 
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Stone AXE 
Jak może wyglądać raj z punktu widzenia jaskiniowca, żyjącego 25.000 

lat przed naszą erą nad brzegiem Bajkatu, w momencie gry zaczyna się 

zlodowacenie? Hm - rajska kraina to tam, gdzie jest ciepło, bezpiecznie i 

gdzie jest "mnóstwo bardzo dużo” jedzonka. Nie więcej im do szczęścia 

nie trzeba... Oczywiście każdy trzeźwo myślący jaskiniowiec wie, że to 

tylko mrzonki. I gdy przypalęta się ktoś, kto bredzi, że odkrył tę krainę, 
zwaną Elysium - no to co najwyżej zasluguje na zdzielenie maczugą czy 

tytułową kamienną siekierką... Ale gi | rd 

gorsze, ten i ów zaczyna jednak kombing aWila? 

Tym bardziej, że odkrywc, zanim wybil pilnie, 

pozostawił na ścianie jaskini rysunki WS nitycznej 

krainy. Uuuch, kiszki marsza grająfii J > 
stracenia, prócz życia, a wiele do zyski 

jaskiniowców, pod twym światłym przew 
zaryzykować i wybrać się na wędrówkę 

MAG ABRA 

itajcie w świecie 
jaskiniowców z gry Stone 
Axe. Przed wami 16 : 
ciężkich misji, które 
musicie pokonać zanim 
zaczniecie wylegiwać się na 
słonecznych łąkach Elysium 

i konsumować pieczone (acz niekoniecznie) 
gołąbki, które same wlatują do gąbki. Witajcie w 
dość dziwnym RTSie, w którym oprócz masy 
wrogów i niebezpieczeństw, natkniecie się na 
kilka naprawdę fajnych pomysłów... 

Plemię 

Plemię jaskiniowców ma swego wodza 
osobno), szamana, wojowników, zwle 
rzemieślników, zbieraczy itp. Go 
ciekawe, są tam też kobitki.. 
je widać, ale narodziny dzieci w 
sugerują. Każdy z członków ple 
funkcję, co jednak nie oznacza, że 
np. czeladnik nie może walczyć z w 
naturalnie lepiej jest, by każdy zajmo 
do czego Mama Natura go wyznaczyła. arę 
uplywu gry dana postać nabiera doświadczenia... 
ba, może nawet przy sprzyjających 
okolicznościach zostać Wodzem! Bardzo ciekawe 
jest to, że wszyscy ludzie podlegają uplywowi 
czasu, Nie zdarza się, by komukolwiek udalo się 

Er M EAC 

_ przeżyć więcej niż 50 lat (a 5 sekund czasu gry 
odpowiada jednej dobie), więc jeśli zaniedbasz 

| zbożną czynność rozmnażania się, to po jakimś 
czasie plemię po prostu wymrze ze starości. W 
końcu nie samą walką człowie JA czym 
żyje? Oczywiście, że musi m 



Ambicje 

Kolejny ciekawy wątek. Ządza władzy i 
jndywidualne ambicje poszczególnych postaci 
często mogą wam nieźle nabruździć. Ot, 
upgradeujecie jakiegoś gościa, a ten nagle 
zaczyna Się burzyć. Nie podoba mu się, że ktoś 
chce nim kierować, i w ogóle ma Wodza i gracza 
gdzieś. Jakie to ludzkie... Na szczęście można 
takie ambicje odpowiednio poskromić, choć 
czasem nie pozostaje nam nic innego jak wygnać 
nadmiernie wyszczekanego jaskiniowca z 
plemienia... 

Przedmioty 

Na planszy możemy znaleźć od groma i trochę 
różnych rzeczy. Minerały, rozmaite grzybki o 
nojdziwniejszym działaniu, magiczne artefakty 
gia. (Nie wspominając o tym, że dodatkowo 
można wytwarzać różne bajery typu "magiczna 
w doznia”.) Dzięki tym "ciekawostkom” możemy 
ni. uleczać rannych, zwiększać ich mobilność, 
1 Gież wpływać na ambicje poszczególnych osób 
my Mewet stawiać rozmaite struktury. Jest tak, 
dopóki nie znajdziecie krzemienia - zapomnijcie o 
5. dówaniu czegokolwiek prócz wnyków. Tego 
skurat nie uważam za szczęśliwe rozwiązanie, 
giyz zmusża ono gracza do uganiania się po calej 
planszy za odpowiednią znajdźką, a wróg (często 
do złudzenia przypaminający Orki z Warcrafta 2) 
w agle nie ma ochoty Gzekać aż obrośniemy w 
parka 

owięta 

Wbrew pozorom to bardzo ważna Sprawa. Np. 
$więto Boga Miłości ai na. nar odziny dzieci 

reśla Aloo święto Boga Magii = 
preferencje polityczne szare W 
wpływa na przydział funkcji” (cytat 71 

entuzjazmu, ale narzekanie i tak niczego nie 
zmieni. No to lu! Pierwsza misja jest prosta, 
druga już trudna, trzecia nawet za trudna, 
czwarta - o matko! Zacząłem kombinować, czy w 
opcjach nie ma wyboru stopnia trudności - nie 
było. Jak to mówią jaskiniowcy - gharrgh, czyli 
"a niech to mamut trąbą trzaśnie”. Zdaje się, że 
autorzy wyszli z założenia, że jak misji mało, to 
chociaż niech będą tak trudne, żeby graczom 
oczy w słup stanęły. | to się im poniekąd udało. 
Ale znów nie uważam, by było się tu z czego 
cieszyć. 

Czemu misje są trudne? Z wielu przyczyn, z 
których Al wroga jest najmniejszym problemem 
(w niczym nie wyrasta bowiem nad 
przeciętność). Po pierwsze: do każdej misji 
możemy wyznaczyć tylko odgórnie zdefiniowaną 
jlość członków plemienia (tzn. możemy mniej niż 
wynosi limit - ale więcej nie). Problem w tym, że 
ukazywane nam założenia misji typu "zniszcz 

|mISIENA 

+ spolszczenie 
« kilka nowych, pięknych 
pomysłów 

«cool lnlro | oulio 
+ nitzia zabawa w sieci 

+ spora złażoność, jak na 

RIS 

WATAWENE 

O OLEOSCACEJ 

składającą się 246 kolejnych misi 
(czyń tak naprawdę h "czego wybierać) 
Naturalnie bez ia, po której 
stronie chcemy 
tutoniali, misji trem mie budzi to 

U wych misji solowych, mowy 

Warerall 2 

wrogie plermę” są na tyle mało konkretne, że nie (eeaikkaw 
wiemy, cz wziąć wi ików 

kiażtant db ieśinikówo0dł modwróc Apo | KU 
dokonaniu jest już za ponieważ [I słostnkowa niedużo 
autorzy hie wpadli na to. Ż6W grze można misji) 
Umieścić opoję "restart *. G0y okaże się, że nasz < nadmierny poziom 

byl do'beni, to nie pozostaje nic innego Irrdności, bed 
» wczytać save'a z póprzetlniej misji (róbcie ażliwośći jego 

me 2,5 plsgheca M Pa dak polska konać ponownego wyboru, Ale jeśli nawet uda 
nam się wstrzekć z doborem ludzi, to w czasie Instrkcja 
gry musimy pamiętać a wielu. rzeczach naraz: © 

jedzeniu, o chronieniu wodza podczas bitwy (mł Ocena 
jeden zwykle pcha się w samo jej centrum, al 

wrogowie jakoś go lubią atakować w pierwszej 
kolejności), o zbieraniu przedmiotów itp 
Naturalnie o regulacji prędkości gry mie ma tu 

Mało tego - ponieważ jest to tryb kampanijny, to 
np. straty czy choćby uszczerbek na zdrowiu 
danej postaci są aktualne w kolejnej misji, a 
uzupełnianie strat nie jest prostą sprawą. Do 
tego dzikie zwierzęta lubią sobie czasem 
skonsumować jakiś dwunożny prowiant, a i 
wrogów jest tylu, że aż strach. Aż się czasem 
żyć, o graniu nie wspominając, odechciewa! 
Sama walka też jest namieszana - powiem tylko 
tyle: jaskiniowcy nie mają żadnego pojęcia o 
taktyce i dyscyplinie podczas bitew ;). Kupą 
mości panowie - i robi się taki młyn, że trudno 
się połapać w rozwoju sytuacji. 

Inne wrażenia 

Gra jest spolszczona - to milutko. Muzyka - ehm, 
fajna i zróżnicowana, ale bez tej głębi, która 
wywoluje ciarki na plecach. Efekty dźwiękowe - 
przeciętne. Grafika... w sumie nie jest zła... ale 
moim zdaniem ta z Warcrafta 2 była jakby 
odrobinkę staranniejsza. Tjaaa... Menu - dość 
rozbudowane ale przyjazne. Sterowanie - 
proste. Polski manual - OK, choć zbyt skrótowo 
napisany; gra jest naprawdę (jak na RTS] 
rozbudowana, zaś instrukcja jakby tego nie 

zauważala. Wielu rzeczy albo tam nie ma, albo są 
opisane na tyle pobieżnie, że np. trzeba się 
samemu domyślać, metodą prób i błędów, do 
czego służy dany przedmiot. Gra w sieci - w 
porząsiu, przypominają mi się czasy, gdyśmy 
sobie młócili w Warcrafta 2 w ośmiu naraz; ten 
sam poziom emocji. Tyle tyłko, że dla max. 4 
graczy jednocześnie. Sekwencje wideo - klasa! 

Siekiera, maczuga, 
podsumowanie 

Stone Axe jest grą dziwną. Mnóstwo fajnych 
pomysłów, które nigdy wcześniej w RTSach nie 
były wykorzystane, wróżyło że będzie to hit. 
Niestety, sama realizacja koncepcji, jak i 
wyraźnie przegięty poziam trudności podzielały 
na mnie jak mały kubelek lodowatej wody W 
sumie otrzymujemy i tak produkt powyzej 
przeciętnej, adresowany da mieco ambitniejszych 
graczy, ale szkóda, że kaderzy, graficy i testerzy 
z LG Soft są zdecydowanie gorsi od 
scenarzystów. Wprawdzie SA i tak uwazam za 

pozycję godną polecenia, 8le gdyby cały team 
developerów dał z siebie wszystko, ocena nie 
powinna być niższa miż 3/10. A tak 

Ps, Ci, którzy lubią grutlne RTSy mogą dodać 1 
pkt, 

(FA FANO kosza 

Wymagania: 
P90, Win'95/00S, 16 Mb Ram, | Mirage Media S.. 
SVGA, karta muz, CDx4, DirectX | Tel. b16 1555 

Internet: nip Awiw mirsge.com.pl 
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ŚWAT 2 
j Gh Iro! 

Pierwsze Police Questy miały formę 

przygodówek, jednakże przy piątej odstonie firma 

zilecydowala się zmienić konwencję cyklu. Police 

uest 5: ŚWAT sjotkał się niestety z chłodnym 

przyjęciem wśród graczy. Sierra starała się jak 

mogła aby najnowsza część policyjnej sagi 

wypadia jak najlepiej i tonieszczała swoje 

dziecko bardzo dlugo, zwiększając 

zmiecierpliwienie oczekujących na premierę (W 

tym także i moje). Gzy autorom udalo się 

osiągnąć zamierzony cel? Odpowiedź na la 

nytanie znajdziecie w goiiższym tekście. 

ŁUKASZ BONCZOL 

a szczęście pierwsze misje 

rozwialy moje obawy. 

Rozpoczynając kampanię 

(pojedyncze misje są dostępne 

dopiero po wykonaniu ich w 

ramach kampanii) mamy do 

wyboru SWAT lub terrorystów. Od naszej 

decyzji załeżeć będzie charakter późniejszych 

zadań oraz Środki jakie zostaną nam 

przydzielone do ich wykonania. Jeśli poczujesz 

powolanie do pracy w policji, będziesz musiał 

odbijać zakładników z rąk porywaczy, 

obezwładniać zabarykadowanych w banku 

rabusiów, eliminować płatnych morderców oraz 

psychopatów trzymających na muszce żonę i 

dzieci. 

Obowiązują nas pewne zasady. Nie możemy po 

prostu wkraczać do budynków i strzelać do 

wszystkiego co się rusza. Zabicie wszystkich 

przestępców może się spotkać z chlodnym 

przyjęciem naszych przelożonych, a to z kolei 

znajdzie wymierne odzwierciedlenie w stanie 
naszego konta. Niewskazane jest swa da 
osób, które nie mają broni, nawet jeśli ję 
święcie przekonani, iż są oprychamił. 

SWAT krępują też procedury doty 

U dału: 

Porwany samolot? No 

problemo, lizlemy! 

| stróżami prawa, których wynajmujemy i 

wybierania miejsca dła snajperów. Dysponujemy 

za to kilkudziesięciome doskonale wyszkolonymi 

ekwipujemy zgodnie z aktualnie posiadaną 

gotówką, Oczywiście im lepsi ludzie i sprzęt tym 

Urozej nes kosztują. Dodatkowo musimy też 

wypłacać odszkodowania za np. rany odniesione 

w walce, Kolejne koszta ponosi się za wezwanie 

w czasie akcji śmigłowca, lub wozu 

opancerzonego 

Każdy z naszych ludzi posiada pewne kwalifikacje 

(poslugiwenie się różnymi typami broni, 

pirotechnik, Snajper, przewodnik psa itp.) 

Ulegające zmianom podczas uczestnictwa w 

misjach i specjalnych platnych szkoleniach 

Jerroryści dysponują gorszym zapleczem 

technicznym, a ich akcje mają na celu 
naglośnienie przekonań danej organizacji 

i zdobycie aprobaty u społeczeństwa 

umer 

D26 "grać po i 

pytał). Ale naturalnie 

dysponujemy, są skromniejsze 

Giy przebrniemy już przez wszelkie opcje i 

wkraczamy do boju, czeka na nas mala 

niespodzianka. Mamy bowiem do czynienia z 
modną ostatnio konwencją RTS, czy jak kto woli | 

strategią czasu rzeczywistego. Z jednej strony 

wydaje się to być trafne rozwiązanie, gdyż 

wyraźnie zwiększa realizm i dynamikę rozgrywki, 

(kiedy powstaje zamęt, dookola świszczą kule i 

giną zaktadnicy mamy tyle samo czasu do 

namyslu co prawdziwy dowódce), z drugiej zaś 

| pociąga za sobą pewne niedogodności. Dla 

| krzyczeć Elekt tego 
| przestępca obrócił 

przykładu nie da rady wydać dwóm drużynom 

rozkazu jednoczesnego wtargnięcia do jakiegoś 

budynku. Musimy tęgo się naklikać, aby zespoły 

poruszyły się prawie równocześnie, a jeśli 

dodatkowo jedna z naszych ekip natrafi np. na 

zaryglowane drzwi... Teren jest przedstawiony 

w rzucie izometrycznym i wszystko jest w 

absolutnym porządku - do czasu, kiedy zawiedzie 

system „pólprzezroczystych ścian” (brzmi to 

może mętnie ale jak tylko zaczniecie grać - 

wszystko zrozumiecie). 

Jedno z haseł SWAT brzmi „nigdy nie goń 

uciekającego". Po prostu teren i tak jest 

obstawiony szczelnym kordonem, który nikogo 

nie przepuści. W grze SWAT 2 niestety tego 

„zaplecza technicznego” nie widać. Wprawdzie 

można doszukać się pozostawionego na środku 
skrzyżowania radiowozu, ale za nic na świecie 

nie uświadczymy schowanych za nim z 

megafonem w ręku policjantów. Nawet w banku 

nie znalazłem przedstawicieli służb ochrony, a 

jedynie zakładników i terrorystów, Do 

większości znajdujących się na terenie walki 

budynków nie da się wejść, co mocno krępuje 

gracza - a czasami wręcz denerwuje, gdy 

widzimy wielopiętrowy blok, który aż prosi gię 

| aby w jednym z okien umieścić zj 

| Jeszcze bardziej frustńuji 
planowania. Wiadomo: 

który ćwiczy godzi 

działania, I że 

ostabnjej chwili Ale czy nie dałoby l 
dojazdu w furgonetce porożdzielać i 
konkretnych broni masek gazowygł 

Dochodzi 0 tego, iż czynność 

OKD, 0 tyle w przypadku terrorystów 

Się to śmieszne. Wiadomo, że akt 

| terroru trzeba wcześniej przygotować. Panowie 

z.Biepry: czy waszym zdaniem teproryści na 
całym świecie działają na zasadzie „bierzemy, 
ohłopaki, pistolety i Idziemy poszaleć, 
stanie to będziemy improwizować” 

A 

Zachowanie policjantów jest czasem, uelikatnie 

mówiąc, frustrujące, „Najlepszym z 
najlepszych”, którzy przeszli dlugotrwaty ing! | 
i selekcję, nie udaje się niekiedy trafić 

terroryście w plecy z odległości trzech metrów! 

leb. Czy nie prościej 

zasłony? Innym rażem gdy kazałem 
kominiarkowcom uratówać zakłedniczkę, ona 

zdezorientowana i wystraszona zaczęła z nimi 

walczyć wręcz. Przez dobre kilka sekund moi 

„Super wyszkoleni” ludzie nie mogli sobie dać 
rady w walce wręcz z przedszkolanką... Mają 
też miejsce s 8, w których obok stojącego 



posądzoni 
zdradzę Wam iż 

umyślnie zabiłem jedi 
komandos, którym s 

JB lekars 
instalacja gry, £ 
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Saltiia 
Ba p ort ZW maport ME 

W muzyce, proszę bardz 
wino utworów Bacha przesziiśm j 

komponują dziela, gdzie moment, w którym muzy 

instrumentów, a zaczynają wykonywanie utworu da się uchwy p 
dlatego, że wiedy właśnie pan dyrygeni unosi w pórę: czej 
slato się i z lileraturą SF - od klarownych, optymistycznych w gru 

rzeczy opowiadań Złotej Ery Fantastyki i regul starego Campbelń 

mrocznej jak dusza ministra (inansów i niezrozumialej niczym BXpose 

premiera literatury cyberpunkowej. Obecnie pisarz SF, którego utwar” 

nie daj Boże! - Są zrozumiałe dla czytelników wśród swoich kolegów 

uchodzi za dziwaka. Reguta ta potwierdza Się i w grach 

komputerowych. 

ANAKHA 

iedyś mieliśmy proste jak biczysko 
gry z serii Quest znanej firmy 
Sierra, albo zabawne programy o 

przygodach Indiany Jonesa z 

Lucas Arts. Inne firmy starały się 

naśladować mistrzów i wszyscy 

mieli udział w zyskach - jak w 
przypadku firmy M.SM. z Paragrafu 22. Gracz 

rechotał radośnie, przeprowadzając bohatera 
przez zawiłości gry i doskonale się bawił. Reguły 

zabawy były łatwe i przyjemne, jej cel też - 
należało uratować galaktykę, królestwo czy 
księżniczkę, więc kopia do boju, laser w dłoń i 

hajże na bagnety! Niestety, czasy te dawno [uż 
minęły i nic nie wskazuje na to, by miały 
kiedykolwiek wrócić. Zgodnie z nieublaganymi 
regułami ewolucji, nadeszła era przygodówek 
zagmatwanych, pokrętnych, mracznychy£ || 
wieloznacznych. Wszystko ta p zę = M 
przez skołowany łeb, kiedy wziąłem. 
(OŻW - no i Howgh!) grę Sanitarim i 
spróbowałem się w nią brochę pobawić 

Panowie z DreamForge, firmy, która 
wyprodukowała grę, postanowili, że ich dzieło 
musi być czymś "nietypowym" (bardzo 
"nietypowe” ambicje, prawda :]]. Otóż gracz nie 
staje się tu jakimś tam kolejnym nieustraszonym 
detektywem, który nadludzkim wysiłkiem 

LEJ 



który rozbija twoją teorię. Powoduje to, że 

chcesz grać dalej, choćby tylko po to, aby 
zobaczyć, jaki to wszystko będzie miało final. 

Zdaje się, że zapomnialem o czymś wspomnieć. 

Otóż Sanitarium jest horrorem. | to w pelnym 

tego slowa znaczeniu. Horrory można z grubsza 
podzielić na dwie kategorie. Jedne - te niższych 
lotów - polegają na tym, że od razu możemy się 

w nich zorientować, czego mamy się bać. 
Natomiast te najbardziej wartościowe (moim 
zdaniem] produkcje charakteryzują się tym, że 

nie promieniują bezmyślną przemocą i 
hektolitrami krwi, tylko pozwalają naszej 

wyobraźni wymyślać przerażające obrazy, do 
ostatniej chwili budując napięcie, które jest 

uwalniane w kulminacyjnym momencie. 
Sanitarium skłania się bardziej do tego drugiego 

typu, chociaż efekt końcowy nie jest tak 
oszałamiający, a i w trakcie zabawy (?) nie 
zabraknie drastycznych scen. Mówiąc krótko - 
to nie jest gra dla ludzi o słabych nerwach 
(może powinienem napisać, że nie powinni jej 

"dotykać" nieletni, jednakże w naszych czasach 
niejeden z nich nie takie rzeczy już pewnikiem 

widział). Makabrycznie zdeformowani dzieci I 

dorośli, upiększające okolicę rozkładające się 

P-90, 16 Mb.Ram, SVGA, karla 
muz, Win'95, DirectX 5.0, CDx4 
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Producent: 
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Small Soliliers 
Nie tak dawno temu wspominałem, że faceci z 

Dreamworks nie cierpią stereotypów. Tezę ią 

daje się potwierdzać kolejny wydany przez nich 

produkt - "Small Soldie rs”. Wspomniana gra 

moglaby z największymi bólami uchodzić za RTS-a 

w wersji dla młodszych odbiorców. Zresztą, po 

streszczeniu fabuty sami zrozumiecie, £0 mam na 

myśli. 

PILL LL. 

niepotrzebny dodatek do ich egzystencji i 

postanowili przejąć kontrolę nad Ziemią, 
Gorgonici zaś próbują ich powstrzymać. Widać 
tu przejaw humoru ze strony facetów z 

Dreamworks, gdyż zazwyczaj jest dokładnie 
odwrotnie. 

ANAKHA 

tóż z nas w czasach błogiej 

niewinności, kiedy to jeszcze nie 
znaliśmy .komputerów, nie 

chodziliśmy spać o trzeciej w nocy 
z przekrwionymi oczami po 

kolejnej rozgrywce w jakiejś tam 
grze na -necie, i kiedy słowo 

"rachunek telefoniczny” nie budzilo w nas 

panicznego strachu, nie bawił się w bitwy 
żolnierzyków? Kto nie walczył z jakąś armią 
bliżej niezidentyfikowanych istot pozaziemskich, 

wymyśloną przez naszych skośnookich braci z 
Tajwanu (z góry zakładam, że odbiorcami tego 
artykułu są przedstawiciele płci brzydkiej, gdyż 
dziewczynka, która zamiast Barbie prowadzilaby 

do boju zastępy plastikowych figurek, byłaby j 
sporą anomalią przyrodniczą). Oczywiście 

zdarzają się wyjątki (na przykladamnierkiedy 
miałem coś koło ośmiu lat, ttko zabierał na 
projekcje takich filmów jak Gdnan Batbarzyńee | 

czy Powrót Jedi, stąd moja Spaczona psychika), 

jednąkee'smiafa' można Przyjąć, że frormale są w 
więkgłości. Jako, że wszys(lie znaki na niebie i „gł 
ziemijwskazująpze uz niedługo nawet AEMOWIĘ 
będzijj wymawiało Swoje plefWsze słowo do 

mikegłonu. podlączonego do Karty , 

A jak to wygląda w praktyce? Otóż najpierw 

wybieramy za którą ze stron konfliktu się 
opowiemy. W zależności od tego, kogo 
wybierzemy, oglądamy odpowiednio zakończenie 

intro i rozpoczynamy zabawę. Jako, że każdy 

szanujący się malec trzyma swe zabawki w 

skrzyni (gdyż dopiero później poznaje magiczne 
słowo burd... yy, to jest nieporządek), od niej 

właśnie zaczniemy. Mianowicie w owej skrzyni 
znajdują się wszystkie dostępne nam typy 
jednostek, zaś na niej widnieje liczba 
charakteryzująca ich stan liczbowy. W 

początkowej fazie rozgrywki możemy powolać do 
scharakteryzować TaGWIĘ REJ] boju jedynie polowę z nich. Pierwsze kilka misji 
gry. w przypadku obydwu ras koncentrują się na 

uwolnigfifu pozostałych z rąk przeciwników. 
A teraziggrść szczegOłÓWAW| Kiedy GBM calkzostanie osiągnięty: przystępujemy 

W. domiffniejakiego Kevina | do ratowania/podhóju świata. Wróćmy dą 
znalazly się. dwa<zeskawy. wątku:giównego? ; - 
figurek. Jeden to 

Komąjidosi, składający Na pogigłku nasz giddział może liczyć 
dźwigkóWAWBEREMie IV 1/CHz D się zjfirzedstawicieli maksymalne trzedłł GSGWNKOWNIEEI| któfkmuś 
pragfemiści 2 Dreamworks postanowili poczgghej Ziemia z nichjipgzyciarzy się” WypadERtfatym | i tę firmę rozeywki przenieśdikia drugiego zaś należą przeGlifikOm królgzków w reklamie batejijjeki, 

przedstawiciełe*rasy możćmy sięgnąć to skrzywrporezerwy (rzecz 
Gorgonitów. Komandosi. | jasna, jeżeli w.czasje, gry natkniemy się na 
GOSZI-00*WNIOSKO,*26*** |*skrzynię przeciwnika | ją zniszczymy, to nie 

1 ludzie stanowią będzie miał skąd ich brać). W czasie zabawy 
znajdujemy najróżniejsze power-upy, 
interesujące nas szczególnie to powiększenie 
maksymalnej liczebności oddziału lub dodanie 
jednej jednostki do skrzyni. Z innych można 

jeszcze wymienić przywracające w różnym 
stopniu energię oraz podnoszące 

efektywność posiadanej na wyposażeniu 
broni. . 

monitory Komputerowe. I tak 

pokrótce można by. 

Jednostki w arsenale obydwu ras 

charakteryzują następujące cechy; 
szybkość, zasięg widzenia oraz 

ataku, siła uderzenia i punkty 
wytrzymałości. Mamy więc do 
czynienia z jednostkami 

a 



zwiadowczymi, z bronią o minimalnej sile rażenia — ; =" , szachownicy odwaźniki, aby otworzyć przejście, 
i słabą wytrzymałością, ale za to poruszające się zdobyć klucz do zamkniętych drzwi, czy też 
dość szybko i posiadające duży zasięg widzenia i powkładać klocki o odpowiednim kształcie w 
rażenia. srednie, o mniej więcej dane miejsca. Każda postać ma też jedną 
zrównoważonych współczynnikach, oraz ciężkie, "kieszeń", do której może włożyć np. tarczę, 
które poruszają się wolno, oraz wi 0 J która zwiększy jej odporność na ataki, buty, 
walić tylko w teren znajdującyćć jej : które zwiększa jej prędkość, lornetkę, dzięki 

odległości. Ale za toja ą , ł A której będzie dalej widziała czy też element 

narody. Różnice pof ż TAE e j potrzebny do rozwiązania jakiejś zagadki. 
każdej z ras są rad ] CZaJĄ , z gaj 
się do wyglądu posta | losów Ą t Czas na parę gorzkich słów. W niektórych 
mamy żołnierzy, ponurych Intr. wertyków, |: i miejscach nasz ośmio, czy dziewięcioletni 

kwadratowymi szczękami, azja na | : ” | odbiorca tej gry może nabawić się silnej 
zapałkę i potwierdzających rozkazy krótkimi nerwicy, kiedy to na końcu planszy wytną mu 
szczeknięciami, zaś Gorgonici to i cały oddział w pień i będzie musial od nowa 

mutantów oraz trollo- i ogra-podobnych : przeprowadzać pojedynczo swych wojaków 
osobników o radośnie ekstrawertygzi ym 4 przez wszystkie pola minowe, wahadła, 
usposobieniu. Należy też zauw. Mad / tart 

Komandosów występuje przewaga broni i F >" e ując 
miotającej, zaś Ga li racze lać a | " MASIS|A(Aja 
broń bialą (o ile dni 

atra kcje występujące na 
k czasami trzeb 

| | eczytać szyfr do otw. 
/ we wszystko, CO sze, | sejł go się na końcu etapu, - 

zaś jedno: jdowcze praktycznie NIE  pouste wiednich miejscach na 
żadnego zastosowania. Co tu duż . 
to gierka adresowana to oś i | s płomienie i inne wymienione wyżej atrakcje. 
starszych (ałe nie za bardzo 24) GTRK PEZSSRNIEZTEH | | | Określany przez Dreamworks jako "kid-friendly" 
zaawansowanej taktyki tu nie Uś SZ FR i „A „cbres : , y Ej | (przyjazny dla szczewików) interfejs też deczko 

|= | poz "Hi ń kuleje, zwlaszcza denerwujące jest wyjmowanie 
Scenerie są przedstawione z góry i 4 i | Fe" c» (OD ' po jednej jednostce ze skrzyni. Intrygujący jest 
dostosowane skalą do wielkości naszyGł || | i = j EG J | też widok pewnego faceta w żółtym 
bohaterów. „ Buszujemy najpierw poż nu H i Stam Fi PZ "ea | kombinezonie z maską gazową na gębie, 

ą im po różnych dam pach h Ą : ; : <y pa rozjechanego na pół na torach w sklepie z 

M Jako, że nasi ź l | i —— RA GZ | j +=7)sd] | zabawkami, gdyż nawet jeżeli jest to stały 

im przeszkody zast , BA AD. "JI 204 | rezydent tego miejsca (tzn. jest zabawką), to 
Ajczy * "R -3 wygląda nadzwyczaj realistycznie. 

Szczerze mówiąc, nie przemawia do mnie ta 

f, <>: gierka. Teoretycznie wykonanie jest dobre, mam 
anna 0 zj | jednakże silne wątpliwości, czy dobrze by się 

) przy niej bawił mały brzdąc. Może po prostu 

lepiej będzie kupić mu paru plastykowych 
bohaterów, którymi będzie się bawil z 
rówieśnikiem, być może na świeżym powietrzu, 
zamiast już w tak mlodym wieku spalać mu gałki 
oczne? 

PS: Na internetowej stronie Dreamworks 

dowiedzialem się, że gierka powstala na 
« czujemy się młodsi 

» fajna graika I dźwięk 
roca W) » -Klimacik podstawie jakiegoś filmu (o którym w Polsce ni 

ke. m slychu, ni dychu), niestety nie udało mi się na 
nm” : 8 : 2 : Ę 

h YEN | 1890 temat zbyt dużo dowiedzieć, Z wyjątkiem 

4 e miikuje faktu, że któremuś z bohaterów głosu użycza 
YN % — . LIAN | Tommy Lee Jones. Domyślam się, że rzecz . 

e Ś dulect.. wyglądem przypomina "Toy Story”. Być może 

Ą ye =. OAOAMKASTAMOJ | jednak dla kogoś, kto ów rzecz obejrzał, będzie 
RUBY Jest taką suble to stanowić dodatkowy bodziec do zakupu. 
< Y 4 strzelanlaką, dającą 

RTS Ćro | Producent: 
OteemWorkś Int. 

Ocena: 
Wymagania: Dystrybutor: 
P-100, 16 Mb Ram, SVGA, karta] IPS 

ś y muz, GDx4, Win'95, DirectX I tel.(022).6422766 

Internet: ńtp//www.dreamworksyamas tomy 

u _ 



Thę Housę of 
Virtual Zombie 

istny horror, straszne, okropne, nie do 

nomyślenia, jak coś takiego mogło się wydarzyć. 

Przecież zastosowane środki bezpieczeństwa 

zapewniały stuprocentową ochronę i gwarancję, 

że nic takiego nie będzie miało szans wydostać 

się na zewnątrz. Problem musi hyć zatatwiony 

szybko, bezszelestnie i przede wszystkim żadna 

intormacja nie może przedostać się do tych 

dziennikarskich szumowin. Wykonać w trybie 

natychmiastowym... i i i 
JASPIN , House'a wynika ra0i nie z wypompowania z 

i makówek scenarzystów, le 
apewne niejeden już raz padły ! reprezentuje 
powyższe słowa - niekoniecznie 

litera w literę takie same - w 

gabinetach różnych grubych ryb, 

szefów Niebywale Tajnych 

Organizacji (w skrócie NTO), czy 
też dyrektorów straszliwie ukrywanych 

laboratoriów. Nawet jeśli ma fantazja przed 
momentem nakazując napisać mi owe słowa, 
nieco się zagalopowala, nie zaprze 

wielokrotnie tego typu kwestie 
usłyszeć w przeróżnych hi 
na podstawie treści 

dział) | 

f 
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wyskakujące zza rogu, Z SUMIEU, z wody 

urozmaiconych kryjówek. Bodetkowym 

Blementem podnoszącym znacznie pozlóm 

adrenaliny we krwi oraz potu na czole, JeS£ 

konieczność nieustannego zaladowywania 

magazynku czyli wykonywania klasycznego 

neload”, który wydaje się wydłużać w 

meskończoność. Wiadomo, że w tego typił 

momentach jesteśmy bezbronni niczym 

miemowię w kolysce, 8'w House of the Dead |est 

ich 82 nadto (momentów nie niemowlaków NE 

takich momentów... o jakich myślicie) 

Największych trudności dostarczają bossawie 

czyli poSĘaGIE, którymi trzeba silowo I myśłówo 

zmięrzyć się na koficu/ każdego z etapów. Są to 

bołiaterowie delikatnie mówiąc bardzo trudni do 

pokonania, a walkę z nimi (pod względem 

męczeństwa) można przyrównać do przejścia 

bez szwanku calego etapu, istotki przewaznie 

wypoSBz0he Są w tylko jeden mały, słaby 

punkcik, 08 w rodzaju własnej piętki Achilless 

Która nie zawsze umieszczona jest w widoczny 

miejscu. Jeśli do tego typu atrakcji dolożę 

ślkcesywne wzrastanie trudności gry w migrę 

przesuwania się do przódu, przed waszymi 

Oczami powinna powstać Wizja giery-zabójcy 

giery-masakry, która swego żądnego rozrywii 

użytkownika, tłamśi niczym (sokolwirówka, PG 

czym wypluwa z wielkim hukiem. Jeśli więc 

lubicie Smerfne Przeboje, na półkach waszych 

szafek stoją figurki wszystkich bohaterów z 

Misia Uszatka i Muminków, a na widok 

zachodu 'słańca z waszych gardzieli wyrywa 

się słodkie „ojej...” nie sięgajcie po 

House of the Dead. Będzie dla was 

stanowcza 28 trudna. 

s, 4 U 

nAych 

W związku z takim 

natłokiem niezywych 

atrakcji, twórcy gry 

zastosowali 

pewien sprytny y 

4 
7 

4 

5 chwyt: 

cala rozgrywka 

podzielona jest na (tylko) 

cztery etapy, które z kolei można by 

zaliczyć nie do długich, a wręcz 

krótkich tworów. Osobiście wolałabym 

latwiejszą grę, za to znacznie 

wydlużoną, z większą liczba 

poziomów. Radocha wynikła z 

tysięcznego powtarzania tego 

samego fragmentu gry, jest raczej 

żnikoma, mądrym posunięciem ze 

strony twórców byłoby obniżenie 

nieco poziomu trudności zabawy, 

zwiększając proporcjonalnie objętości giery. 

Jednak tego typu skomplikowany patch nie 

ma szans na powstanie (;-)). Przydałoby się 

również dluższe i nieco efektywniejsze 

MA, 
27 fps [3:0:4] *| 
144446444 w 
PERS m 

4 

KD * 
4 

posiedzenie” 

walików oraz 

Muzyków 

POUC2a5 

tWoarzenia gry 

Jakość 

obydwu 

Komputerc 

wych 
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* „horrorystyczny klimat 

» zróżnicowanie wśród 

zembie 

* exlra grywalność 

INARIEE 3y 

» grafika oraz muzyka 

+ wysoki pozom (rwiności 

» malo rozbudowana 

|Blol=jgl=lF 

l73 ESEE 
muz" jest średnia, a Świeżo UpIeCZONEGO 

szczęśliwego właściciela 3DfX moze WArAEWIE W 

niemałą depresję. Patrząc na HOUSE GF OESO 

z akceleracją, zacznie się zastanawiać Na 60 

wydał tyle forsy... Może nieco ubarwiam swe 

żale, ałe niepomiernie denerwuje się ne widak 

giery, w której 3Dfx wykorzystywany |esk 

jedynie do rozmywania pikseli 

Zatrzasnę, już na razie (do następnej recenzjił 

księgę skarg i wniosków a skupię się na 

pochwałach. Na pierwszy ogień miłego tematu 

warto wspomnieć o klimacie gry, czyli 

nadciągającej zewsząd grozie. Mimo że grafika 

nieco kuleje, udało się twórcom uchwycić tę 

miłą, kameralną, horrorystyczną atmosferę (nie 

ma to jak spotkania w wąskim tunelu z 

rozkladającym się, chodzącym ciałem). Może to 

sprawka wspomnianej, wysokiej trudności, 

która wywoluje dość długotrwały dreszczyk na 

plggkach? Różnorodność nacierających bestii 
lakze godna jest pochwał oraz fanfar; każdy 
fiawy etap kryje w sobie nie poznane jeszcze 
kreatury, czyhające na pojawienie się naszej 
postaci, by wyskoczyć zza winkla z głośnym 
„Graaaaa!!!”, przyprawiającym o zawał serca, 
udar mózgu i potężne wzdrygnięcie. 

Cechą gry, która najbardziej przypadła mi do 

gustu, jest wspomniana już grywalność. House 

of Dead doskonale nadaje się na wyładowanie 

swoich smutków, nienawiści i agresji i niech mi 

tutaj nikt nie wpiere, że to właśnie gry tego 

pokroju wywolują w/w 

reakcje. Jeśli 

fauczyGiel wlaśnie 

wrzepiił Ci.ze. dwie galy 

- ta gra pozwoli Ci na 

oczyszczenie umysłu z 

wszelkich morderczych 

uczuć i wybije Ci zamiar 

udania się do szkoły z 

siekierą w miejsce 

podręczników w teczce 

Jeśli zapalaliście dziką 

niekontrolowaną 

namiętnością do Virtual 

Qop 1 oraz 2, 
niezwlocznie musicie 

House of the Dead 

dołączyć do SWEJ 
fiepowtarzalnej domowej kolekcji zabijanek JES 
z pewnością warta uwagi, pod warunkiem 2 
milujecie tego typu gry i nie zrażą was graficzne 
oraz muzyczne niedociągnięcia. Te zresztą 

prawdę powiedziawszy Wzestawienii z 
oferowaną grywalnością Graz Kimatem okazują 
Się niewartym większego zaprzątania głowy 

burakiem, Tylko pamiętajcie G zmianie koloru 

krwi w opojsch gry fta zieldny, czy inny 

ekologiczny Kolor, gdy mama wkroczy do 

waszego Komputerowego królestwa 

Po:co szokować biedaczkę 

W: 
MLO A = z 

Win 95, P133, CDx2, 16MB 
Ram, SVGA 

lumen 



Team Ap 
Apacze atakują... 

Śmigłowiec Apache to prawdziwy weleran 

owych symulacji. Nie jeslem w stanie 

wymienić wszystkich, jakie zostały stworzone... i 

zraszią nie o lo chodzi. Ważna jest w tej chwili ta 

jetlnia - najnowsza i jak na razie chyka najleisza. mo 

Team Apache - dzieło znanego lanatykom 

symulacji teamu Simig. 

YASIU 

ierwsze uruchomienie nie wiąże się 

w wypadku Team Apache z 

szokiem, czy jakimiś bardzo 

pozytywnymi doznaniami. Ot, 

porządnie wykonane, dynamiczne 

intro, a potem nie najpiękniejsze 

glówne menu, zawierające kilka kłasycznych dla 

Mason Qvćr: Key ob jecł llied 

symulatorów opcji. Tą, którą powinniśmy 

wybrać na początku, jest oczywiście trening. 

Wprawdzie sama obsluga maszyny nie jest 

przesadnie trudna ale po rozpoczęciu działań 

kampanijnych gracz jest od razu rzucany na 

glęboką wodę, więc naprawdę przyda się 

potrenować. Dzięki naszemu instruktorowi 

nauczymy się krok po kroku (z angielskim 

mówionym komentarzem na okrasę) 

wszystkiego, co będzie nam w przyszłości 

Himet 

U dołu: 
Misja wykonana! Można 

wracać do Hazy. 

Press Escape to quk msson 

potrzebne: 

startu, lądowania, nawigacji, używania broni 

kierowanej i niekierowanej, a także działania w 

grupie. Szczególnie to 

ostatnie jest istotne w 

wypadku Team Apache, 

bo we wszystkich 

misjach, jakie przyjdzie 

nam wykonać, będą 

nam towarzyszyć inne 

maszyny (maksymalnie 

możemy latać w 

zespole sześciu 

śmigłowców, a to już 

siła przed którą 

wrogowie powinni czuć 

respekt). Musimy więc 

nauczyć się 

współpracować z nimi i 

wydawać im rozkazy, 

opisane w podręczniku 

do gry. A przy okazji 

podręcznika muszę 

powiedzieć, że nie ma 

tu lania wody i 

opisywania zbędnych 

szczegółów. Same 

istotne informacje i to jeszcze napisane po 

polsku, językiem zrozumiałym praktycznie dla 

każdego. 

W instrukcji znajdziemy też dokładny opis 

edytora misji. Ale edytor późnej, a teraz dalej... 

Po przejściu całego, dość ciężkiego (bo się 

nudzi) 

treningu możemy w końcu przystąpić do misji 

bojowych. Na początek, zanim wzniesiemy się na 

kolumbijskie nieba, proponuję wykonanie kilku 

gotowych, pojedynczych misji. | tu graczu masz 

do wyboru tryb Instant Flight, w którym od 

razu po wyborze teatru dzialań (do wyboru 

Kolumbia albo Łotwa) przenosisz się do kokpitu 

śmigłowca i samotnie walczysz przeciwko 

nieustannie nadciągającym siłom wroga. Gdy już 

polegniesz, zobaczysz tylko ile czego zniszczyłeś 

i możesz zacząć od nowa. W sumie można się 

dobrze pobawić, ale brakuje tu rzeczy już raczej 

normalnej w symulatorach, czyli ustalania 

parametrów rozgrywki, takich jak pogoda, 

przeciwnicy itp. Gdyby jeszcze misje byly 

generowane losowo, nie bylo by tak źle, ale 

niestety każda rozgrywka w trybie Instant 

Flight jest powtarzana w kółko, co szybko się 

udzi, = 

Znacznie ciekawiej przedstawia się druga 

ożliwość rozgrywania pojedynczych misji, czyli 

opcja «Combat Scenario», po wyborze której 

możemy w końcu ustalić sobie parametry misji. 

Po pierwsze wybieramy typ misji (do wyboru 

osiem pozycji) następnie pogodę, teatr działań, 

rozmiar naszej grupy, poziom trudności na 

koniec pozostaje już tylko wciśnięcie przycisku 

«QK» i rozpoczęcie gry. Przy okazji opcji 

«Combat Mission» warto ponownie wspomnieć 
a edytorze misji dołączonym do gry. To właśnie 
za jego pomocą możemy tworzyć włashie, 

=| 

absolutnie dowolne, misje. Na wybranej mapie + 
rozmieszczamy wybrane jednostki i ustalamy. 

, 



punkty nawigacyjne, tzw. AGP Przy ustalaniu 

owych punktów decydujemy również, jak wysoko 

i jak szybko mają lecieć nasze śmigłowce, w 

jakiej formacji i co robić w razie napotkania 

zagrożenia. Jest to o tyle istotne, że od 

odpowiedniego ustalenia trasy lotu zależy 

bezpieczeństwo naszych pilotów i ich maszyn. 

Dlatego należy zwrócić uwagę, żeby trasa 

(dojlotu nie przebiegała zbyt blisko miejsc 

starćjednostek wroga i naszych, a także aby 

dolot do miejsca akcji odbywał się na jak 

najmniejszej wysokości. Zresztą... Co tu dużo 

gadać - z wszystkim można sobie 

poeksperymentować i po pewnym czasie nasze 

misje staną się naprawdę dobre. 

Ale i tak najważniejsze w chyba każdej grze tego 

typu jest to, czy autorzy dobrze zrealizowali 

kampanię. | trzeba powiedzieć, że Team Apache. 

pod tym względem nie zawodzi oczekiwań 

Mamy dwie, niestety prawie liniowe, kam 

(w Kolumbii i na Łotwie) i dość rozbudo 

zarządzanie naszą jednostką. Widać to już 

początku kampanii, gdy spośród kilkudziesięc 
pilotów i strzelców musimy wybrać załogi 

jest to sprawa latwa, bowiem w Team Apagl 

położono szczególny nacisk na psychikę n 

ludzi i ich współpracę między sobą, Dlatego 

odpowiednie dobranie par to połowa sukcesu 
Potem, już w trakcie trwania kampanii, trz 

zwracać uwagę na to, żeby nie przemęczać 

załóg, trzeba się interesować ich problemami, w 

razie problemów porozmawiać albo ochrzanić 

itp. Szef ekipy tworzącej tę grę sam byl dość 

długo pilotem dlatego można wierzyć mu na 

słowo, że zachowanie się pilotów i ich reakcje są 

jak najbardziej naturalne. Czasami jednak może * 

być dość trudno dogodzić wszystkim naszym 

ludziom i dlatego zarządzanie zalogami można 

powierzyć komputerowi, KŁófy zpobikarza nas 

całkiem nieźle, Tyle tylko, na tym — 
; Lpo Nie! zyć 

zajmuje 6 

które uszi zd 

naprawić. A jeśli (u; 

„wafto wspój 
one doś 

A) _ magżyn! udało 

kierowanych i niekierowanych. Po ustaleniu 

wszystkiego pozostaje już tylko wystartować... | 

wtedy dopiero zaczyna się zabawa. 

Ale zanim jednak wystartujemy, chciałbym 

wyjaśnić jedną sprawę. Chodzi mi mianowicie o 

prawie liniowe kampanie. Otóż składają się one z 

misji ustalonych z góry ale czasem zdarzają się 

sytuacje, gdy komputer sam generuje 

dodatkowe misje, żeby gracz nie poczuł braku 

ciąglości. Przykład: mialem do przejścia bardzo 

ciężką misję, którą wykonalem ale w jej trakcie 

straciłem trzy maszyny wraz z załogami. Po 

kilku godzinach dostałem rozkaz eskortowania w 

pobliże miejsca wypadku śmigłowców 

transportowy! Hy, k igły zabrać ocalałe 
załogi, W:tenj8 i stracilem «tylko» 

piloci i brak 
tizech 

mi się 

odeprzeć. 

Dość ciekawą 

sprawą jest 

to, że poziom 

trudności misji 

wcałe nie jest 

liniowy. Znaczy 

to, że po 

jakiejś bardzo 

trudnej misji 

możemy dostać do wykonania zadanie, 

które praktycznie nie wymaga żadnego 

W silku. No, 

Tym razem naziemni kowboje 

nn „zz Z ZZ 

silnika wirnik zaczyna obracać się coraz szybciej, 

powoli przestajemy rozróżniać poszczególne 

śmigla, aż wszystko zlewa się w jeden kształt, 

Oczywiście 

cień 

śmigłowca 

jest liczony w 

czasie 

rzeczywistym 

i dokładnie 

odzwierciedla 

rzeczywistość, 

Kolejną 

rzeczą, którą 

zauważycie są 

tumany kurzu 

unoszone 
przez podmuch... Oj wymieniać można by długo - 

dość wspomnieć jednym (no, może niezbyt 

dokładnie się wyraziłem] słowem, że grafika 

jest: fenomenalna. Piękne 

wybuchy, smugi za 

pociskami, grafika kokpitu - 

wszystko to jest 

rewelacyjne... oczywiście z 

użyciem dopalaczy, których 

Team Apache obsługuje 

naprawdę dużo. Dość 

ciekawą rzeczą dotyczącą 

grafiki są wypadki naszych 

śmigłowców - otóż nie 

wyglądają one zawsze tak 

samo. Czasem maszyna 

stanie w płomieniach i na 

ziemię spadnie już tylko 

poczerniały wrak... Innym 

razem śmigłowiec zlamie 

OPTIONS 

|MZ>JLEJ 

QUIT 

Js, zeby spokojnie za. 
wami, a gdy od dóW % się wpól, a my będziemy slyszeć z głośników 

informacja, że mamy kole La % | | paniczne okrzyki pechowej zalogi oraz ich 

wykonania y zają : | | kolegów pozostających jeszcze w powietrzu... A 

raju ) to nie wszystko - przyglądnijcie się na przyklad 

kabinie maszyny z zewnątrz - zobaczycie jak 

załoga rusza głowami, jak działko obraca się 

wraz z ruchem głowy pilota - po prostu czad 

jakich mało! 

Genialne wrażenie zrobił na mnie lot w nocy, a 

szczególnie używanie noktowizora. Wszystko 

jest pięknie dopóki coś nie zaczyna wyblichać - 

wtedy ekran nagle robi się biały i zanim systemy 

skompensują nadmiar światła mija kilka sekund, 

a my jesteśmy wtedy praktycznie ślepi - 

Humęr 



możemy polegać jedynie na przyrządach i na 

własnym słuchu. A ten ostatni może się przydać - 

przy dobrym, stereofonicznym sprzęcie jesteśmy 

w stanie wylapać z której strony do nas 

strzelają, gdzie są jakieś śmiglowce itp. 

Udźwiękowienie jest wspaniale, poczynając od 

dość bogatych 

komunikatów 

radiowyej 

naLUT 

trzeba 

życie dz 

odpuszężeiij 

Ach właśnie - 28 

Apache postarali się, 

interesująca dla każdego - starego w 
żóltodzioba. Używając specjalnych opcji możemy 
ustalić sobie poziom trudności na takim poziomie, 

jaki nam odpowiada i nie dotyczy to bynajmniej 

doświadczenia przeciwnika, a raczej realizmu 

naszej broni, modelu lotu itp. Wspomnę jeszcze o 

jednej rzeczy na koniec. Wcześniej napisalem coś 

o rozkazach wydawanych naszym podwladnym i 

nie rozwinąłem tego tematu - a tymczasem jest 

to jeden z najważniejszych elementów Team 

Apache! Otóż zawsze - do każdego zadania! - 

lecimy z partnerami i czy lecimy w dwie, cztery 

czy sześć maszyn, wszyscy podlegają naszym 

rozkazom. Możemy je wydawać wybierając 

EE 

własna: 4881 kg 
bojowa: 6552 kg 

maksymalna masa startowa: 9525 kg 

Ky Osiągi: 
€ © prędkość maksymalna: 365 km/h 

lad o prędkość przelotowa: 296 km/h 
4 03 maksymalna prędkość wznoszenia: 762 m/m 

pułap taktyczny: 6400 m 

maksymalne przeciążenia: +3.5 do -0.5 

zasięg: 462km 

wspaniała; szkoda tylko, że nie można w ten 

sposób rozegrać kampanii, bo moglo by być 

naprawdę wesolo. Drugi tryb - head to head - 

pozwala EWIE ośmiu ac na granie 

odpowiedni kanał radiowy i w zależności od 

wyboru slyszą nas: wszyscy, nasz skrzydłowy, 

druga drużyna i trzecia drużyna. Wydawanie 

rozkazów to niestety rzecz, której trzeba się 

nauczyć, bo bez tego nigdy dobrze nie 

wykorzystamy calej naszej potęgi. A przy okazji © |. 

wychodzi tftaj osobowość pilotów - niektórzy — 
mogą zrobię coś samowolnie, inni nie —— 

y - obrona bazy, obrona 

konwoju, czy też klasyczny 

deathmatch, Zabawa jest przednia i żadna gra 
z komputerem nie daje tylu emocji i radości 

= 

> |-Jeh 

» wspaniala gratlka 

« motylikowalne (w Napęd: dwa silniki turbinowe General Electric T700-6E-701 
EOAANENJ) : maksymalna moc stała: 1126 kW 

kampanie moc maksymalna: 1265 kW 

* porządne moc krytyczna: 1285 kW 
WOJE Uzbrojenie: 

+ zwzylędniona psychika 

żolnierzy 

» operacje W grupach 
« roogeralive w iryble 

mullipłayer IF 
« tolączony edytormisji 

« qenlalna obstuga Joyów 
LEJ 

+ zmienna pogoda 

INAIaIWI=NH 

« tylko dwie kamganle 

OEIRSCATONĄ 
kampanii 

» gle ostaguje 12MB 

Yaodao II 

« niewygodna obsłaga w 

wypatku braka |dya 

cztery gniazda uzbrojenia, każde zdolne do zainstalowania czterech rakiet AGM-114 
p ei ee! gondoli M261 na 19 pocisków rakielowych Hydra, dwa 

„|= dodatki we gr da uzbrojenia, Każde z możliwością podwieszenia jednej rakiety 

wiet; 8 FIM-92 St 

wykonują rozkazów albo robią to 2 
Ot, normalni ludzie, którzy nie z 

pchotę zginąć w dobrej: 

niewątpliwie jest zniszoz 2% 

narkotykowych w Kolumbii 

bche to gierka naprawdę godna polecenia 

graczom lubiącym śmigłowce, Jest 

8, dynamiczna i bardzo grywalna. Ja 
ekam na(dodstkowe Kampanie, bo mol 

ają się nudzić po rozegraniu tych 
żku z grą... u 

Na koniec zostawilem jeszcze jedną rzecz bez 

której współczesny symulator nie ma praktycznie 
szansy zaistnieć - mianowicłe tryb multiplayer 
Ten z Team Apache umożliwia Pozgrywkę w dwóch 
odmianach, Pierwsza = kooperatywna, pozwala 

maksymalnie sześciu graczóm (musi być ilość 
parzysta) wykonywać misje bojowe w zespole, 

Ciężko to opisać, ałe zabawa jest naprawdę 

Producent: l [7 Ń O oe 
Simis/Mindscape 

„A ( EIO Bi 
4-133, 16 Mb Ram. SVGA 2 
Mb, karta muzyczna, Win'95 

Blsl=jal=H 

Optimus Mullimedia 
tel. (018) 443-77-97 

| Internet: nitp://wsiw team-apache.com 

rasy = 



wiele, ale Przy pobieżnym przejrzeniu tytułów dostępnych 
i ; : ; przynajmniej 

na rynki wydawać by się mogło, żę tani odwzorowane 
h Er Ż tało jak 

współczesnych odpowiedników rączych koni nie sg „" NEJ 
RO m m: otor: onda 

mogą narzekać. Nihy fakt, że gier podejmujących Model: RCA5 ka) ać 
p ; ś A wydatnej 

temat wyścigów motocyklowych nie brakuje, ale Masa sucha: 162 kilogramy pomocy 
anet . RENE Ad Rozstaw kól: 1415mm mechaników ł 
pe Jel al [ak dobrze Znaki większość > , Pojemność baku: oo litry w rzeczywiste Mać 

nich to mniej lub bardziej udane zręcznościówki, Typ silnika: chlodzony cieczą, czterocylindrowy konsek iach, które czasami 

mające z rzeczywistymi odęzuciami niewiele widlasty czterosuw sora zen aaa ale, Lak ta uż 
; ; io. łei , Pojemność: 749.2 centymetrów sześciennych bywa, gdy 

wspólnego. Czegoś realnego i ze świecą nie $Zł0 5 160KM przy 14,000 obrotów 

znalężć. Przynajmniej aż do czasu GHSB, Skrzynia biegów: sześć przełożeń z możliwością 
; : , indywidualnego ich ustawienia 

koncenirującym SIę Id GYPKU ZNANYM jako Opony: Michelin, przednie 120/60 x 17, polecenia, 

SuperBike. tylne 180/67 x 17 możliwość p S 
Hamulce: Brembo, przednie tarczowe odwzorowanym t Skóry Lo 

MCDRIVE 2 x 320mm, tylne 1 x 190 mm Rh KĘ - ak $ 
PA to 

axymalna szybkość: 187 mph (okolo 300km/h) PECESZYĆ Y ie e RKĘ Tok M : ś R m i 3. go: Hondy. Bez uperBike to wyścigi najsilniejszej p 0-60moh w 3.1 sekund "uro 
klasy jednośladów, biorących udział koca 0A00mph'w RE problemu idzie także aodalyć z kumplem: czy to 
w normalnych mistrzostwach. Jakby 
w końcu nie było, ich pojemność jest 

o połowę większa od 
najpopularniejszych 500, a co to 
znaczy, pisać chyba nie trzeba: do 

Hamowanie 60-0 w 1.9 sekundy 

100-0 w 3.3 sekundy 

Co innego przy normalnym poziomie realizmu. 

Wprawdzie najmniejszy bląd oznacza zazwyczaj 

oniec wyścigu, ale emocje sięgają zenitu. 
Powracają stare dobre czasy Grand Prixa,„kiedy., 
to jeździło się na granicy przyczepności, za którą” 

czaila się już tylko kompletna rozwalka bolid. LI 

iedy opony tylko cichutko popiskiwały w niemym. 
proteście. Kiedy nagla kontra kierownicą 
oddzielała pierwsze miejsce od nieukońcżgngą 
wyścigu, To wszystko przeżywa się tu 
ponownie, tyle że nie na czterech 
ólkach, No i jeszcze. Ślizganie 

znacznie mniej przyjeą [8 
spojlera, = - _ 

Reszta pozostała. Można zatem wybrać parę NEM 
poziomów umiejętności przeciwników, czy pobawić | wszystkim reali 
się w dostrajanie setupu do konkretnego toru: marzyliście o daRiu z 

możliwości jest/g MHrawdzie nieco mniej, ale w j 
g a, problem RE 

1 

setki w trzy sekundy... to mówi samo za siebie. |= WEWZ 
Siąść za kierownicą Czegoś. "takiego... ech. Dla OMT 

_ większości niespełnione marzenie, ale nie da PANUMEG 
końca. CHSB jest bowiem wystarczająco « (ość rozbtdowany 

2 * realistyczny, by poczuć dreszczyk emocji SELU 
towarzyszący braniu zakrętów przy strzaleczce UA WENIE 
oscylującej na stu siedemdziesięciu - oczywiście w m teslowymi torze większej 
milach. Nie jest to latwe, zapewniam was, ale gdy Hioniy odległości dł 

poświęcicie swój czas i skorzystacie z treningu, w | KANE U o leg 
_czasie którego gostek przed wami pokazuje.” w | NU 

1] » spllisereen 

IWIAWENE 

- « [ylko Jeden lyp 
| molocykia 

KULĄ 
neczywisiym (p6z 

| testowym) 
+ zmienoe Wrunki 

YA 
mola 

| torom spotykanym u w 
_ rzeczywistości - cóż, firma 
wzięła licencję jedynie od 
Castrola-Hondy... 
Ma to jeszcze 
jedną niezbyt 
fajną BroAnani 

Ka Enlertainment |[Blol-la[= h konsekwencję: 
nteraclive w, j 

ojeździć 
migany Dystrybutor: trz tylka | 
P133, 16MB, CD-ROM x4, Inleractive Enterlainment , j 
DireclX 5.0 maszynami 

I Hondy. Nie jest 
/Internet: hilp:/wwinteractive-entertainmenl.co.uk + Ą 
LENNEN=EK=] to wprawdzie 



Omawiana tu gra, Fali Weiss 1989, ma być 

pierwszą z serii Acilung Panzer, prezentującej 

najciekawsze bitwy II wojny światowej, Warty 

wzmianki jest laki, iż jest to gra w 100% 

polska, stworzona przez Polaków i w Polce. 

otraleńzy o diższym stażu pamiętają zapewne 

iwie polskie gry strategiczne: Piotrków i Ardeny. 

Fall Vleiss 1589 wyszła spod pęki tego samego 

zespol twórców. Przy okazji, (6 autorzy gorzko 

skarżą się na realia polskiego rynku software 

(czytaj: jowszechiie piractwo), czego ełektem 

była lluga przerwa w realizacji kolejnych gier 

Na cóż - „a ta Polska wlaśnie” . 

MAC.ABRA 

VMVprowadzenie 

all Weiss to kryptonim 

niemieckiego planu podboju Polski 

Fall Weiss 1939 jest grą 

rozgrywaną w systemie tur (choć 

wykorzystano w niej pewne 

RTSowe patenty), odtwarzającej 

ważniejsze epizody kampanii wrześniowej 

(Bzura, Wyszków, Piotrków, bitwę pod 

Mokrą], zawierające się w około 30-tu 

scenariuszach. Spora część z nich może być 

rozegrana tak wedle historycznego 

przebiegu wydarzeń, w rozmaitych 

wariantach, jaki na zasadach 

hipotetycznych. Można też pograć w trybie 

kampanijnym - wtedy mamy do dyspozycji 

okolo 1000 oddziałów po każdej stronie! 

Widać tu ciężką pracę historyków, którzy 

starali się jak najwierniej odtworzyć 

przebieg tamtych dni, zachowując 

maksymalną wierność historycznych faktów. 

Tyczy się to również samego przebiegu 

bitwy. W większości strategii turowych 

wygląda to mniej więcej tak: moja tura 

ataku, twoja tura ataku (plus ew. 

dodatkowa tura „logistyczna” ) i tak w 

kółko, Efektem jest dość „papierowy” i 

mający mało wspólnego z rzeczywistością 

przebieg starcia. Autorzy Fall Weiss 1939 

poszli nieco inną drogą. Ruchy oddziałów 

płanuje się w systemie turowym, ale 

wykonanie rozkazów podzielone jest na tzw. 

„mikrofazy”. W każdej z nich oddziały OBU 

stron są w ruchu: przemieszczają się, 

uzupełniają straty i zapasy amunicji, atakują 

Bic, W efekcie gra, będąc „turówką”, 

symuluje nam nieustającą ciągłość działań na 

polu bitwy, Jednocześnie nie zmusza do - 

będącego dla mnie zmorą RTSów - 

nieustannego ganiania myszką po ekranie i 

klikania na oddziały. Można spokojnie 

pomyśleć, zaplanować działania... 

LEJ 

rall Weiss 193 
Mojenko, wojenko... 

BZE 5 
EME HE 

Plusy: 
+ polska strategla_ | (6 
talkiem calkiem 

= sporo misji wraz z ich 
wariastańi, w tym 
Likże kampania 

+ cetawy system lątzący 
pałety płet lsrowych RTS 
LULU 
aalentycznych lemiatów 

mażycznych 2 lamiega 
[U 

« przytwelia A 
LULU 
sprzęlowe 

« doża zlażomość, 2 
małliwością regulacji 
fel poziomu 

= eacyklogośla sprzęla 

WAlLGLWIENA 
« arthalczna grafika 

« nieżyt ciekawe leszaty 
| LIJ) 
LULAUECJ 
1 ituicyjny Interface 

+ ograaiezenia przy 
wyktrzystania loloictwa 

+ mómesiami dość dziwne | 
(stylistycznie) 
komiclkaly 

« komguier dlago myśli 
« malo eczący Istorial 
« brak ny w siecl 

|Blof=jgi=lH 

e, > a Zobaczyłem, 00 
przyszykowali dla 

mnie autorzy. 

Poziom 

złożoności gry 

budzi podziw (i trochę przerażenie tych, którzy 

nie przepadają za nadmiernie skomplikowanymi 

grami). Autorzy uwzględnili to w swoich planach 

i gracz może (jeśli chce) m.in. zmodyfikować 

warunkiłatmosfenyczne, określić system 

„widzialnoście jednostek, zakres uzyskiwanej 

informacji o wrogu, ustalić czy efektywność 

oddziałów modyfikowana jest przez poziom 

zaopatrzenia, zmęczenie itp. Lepiej jednak 

pozostawić je w ustawieniach domyślnych, 

ponieważ wtedy zabawa jest wprawdzie dużo 

GHAEARWAM 

trudniejsza, ale i przyjemniejsza, a w gestii 

gracza leży wtedy np. ustalanie priorytetów 

przy dostawie amunicji czy dbanie, by dany 

oddział nie za bardzo oddalil się od sztabu (z 
czym wiążą się problemy z zaopatrzeniem). 
Dzięki temu wczujecie się nietylko w nalę 
dowódców na pierwszej linii walki, ale teź 
zobaczycie, ile muszą napracować się ludzie na 
tlach, by nasze czołgi niczym ogniowa burza 

Udelzyły Na wroga. Stopień komplikacji gry budził 
moje Uznanie! 

Oddziały * 

Dysponujemy praktycznie wszystkim, co było 

użyte podczas kampanii wrześniowej, wiącznie,. Z 

piechotą górską i pociągami pancernymi, 

Naturalnie najważniejsze są tu jednostki 
pancerne i lotnictwo. Te ostatnie możemy 

wykorzystywać taksdosobrany. jak ataku, Co 

więcej autorzy znóżnieowali rodzaj misji (np. 

myśliwce - wymiatanie, misje szturmowej; są 

nawet misje rozpoznawcze. Podobne 

znóżnicowanie tyczy się wielu innych elementów 

rozgrywki (np. ogień artyleryjski ma;8 stopnie 

natężenia, jednostki mogą nacierać ilbronić się 

na rozmaite sposoby). Oddzialy reprezentowane 

są na planszy/przez żetony, a ich liczebność 

zawiera się W/przedziale batalion-dywizja. | jak 

przystało na'rasową grę strategiczną - 

scharakteryzawane są masą parametrów, mogą 

poruszać się W różnych szykach, lączyć w grupy 

U0jowe, okopywać, wysadzać mosty, a nawet... 

porzucać Sprzęt (np. czolgi unieruchomione 
brakiem paliwa). Móglbym'tek jeszcze pisać 
dlugo - ale po Goa Przekanalem Was.chyba, że 
gra jest trudna - ale warta tego, by przysiąść 
przy niej nadlużej. Tym bardziej, że Al 

komputera jest niezłym wyzwaniem dla ludzkiej 

inteligencji. Warto też zauważyć nieźle 

rozbudowaną encyklopedię sprzętu. 

Ciemma strona mocy 

Niestety, mimib wszystkiego: 
dobrego, co do tej pory. 

powiedzialem o/grze, ma.ona kilka 

dość męczących wad. 

Zacznijmy od może i 

najmniej ważnej -.ale 

jednocześnie qajbdndziej 
widocznej, Aż przykro 
mówić, ale [ej grafika jest 
0 jakieś 100/lat za tymi... 
no, Afroamerykarnami ja 
Backgroundy przypominsją 

= mniej więcej - tła z jakiejś 
kegii na Amige 500 

albo też strategie na PO z: 
bardzo: wczesnych lat 90- 
tych lub gry, shareware, 
„Wielokroć już 
- 

Dostępna 

uzupełnienia 

H 
BH 
B 

E 



powtarzałem, że dla prawdziwych miłośników 

strategii grafika nie jest najważniejsza - lecz 

autorzy wyszli chyba z założenia, że ona w 

ogóle nie ma żadnego znaczenia. Wiem, że 

twórcy zamierzają wejść z tą grą na 

zachodnie rynki, Zyczę powodzenia - ale 

jednocześnie nie wróżę sukcesów, ponieważ 

rozbestwieni gracze nie zadowolą się płaską 

jak naleśnik i mizernie wyglądającą planszą, po 

której przesuwająśsię ikonki oddziałów 

Pewnie, że dla maniaków niełma to znaczenia 

- ale Oni stanowią tylka margines graczy. Nie 

mogę też pochwalić muzyki. Chociaż nie, 

mogę! Od czaswdo/czasu, przy np, początku 

nowej tury, słychać naprawdę bardzo ladnie 

zaaranżowane znane skądinąd tematy 

(Pierwsza Brygada i tym podobne 

patriotyczne melodie - tak polskie, jak i 

niemieckie, czasem nawet zawokalem). Ale co 

z tego - gdy podczas gry przygrywają 

amatorsko zrealizowane moduły, które (ca 

zauważył Smuggler) miałyby problemy z 

przebpnięciem przez selekcję naspierwszym 

lepszym Gopy Party, Z tym, że - UWAGA - 

autorzy dostarczyli nam do recenzji wersję 

gry, w której zaznaczyli, że muzyka i 

efekty ulegną 

pewnym 

korektomi 

Jeśliwięc 

wiczasie 

walki będzie 

grać równie 

ladnie co na 

początku 

tury - z 

chęcią wszystka 

odszczekam, 

Osłona 

Co jeszcze mogę 

zarzucić Fall Weiss 

19397 Interface 

gry nie jest 

najprzyjaźniejszy. 

Aby'w pelni go 

Opanować, trzeba 

poświęcić calkiem 

sporą ilość czasu; 

zresztą niezależnie 

od tego, tak czy 

siak sporo. się 

naklikamy: Szkoda. 

że nie jest On 

bardziej 

intuicyjny: Grę 

testowalem na 

maszyniesskromnie 

licząc 9X szybszej, 

niż zalecane minimum'sprzętowe. Jednak 

nawet wtedy, szczególnie podczas bardziej 

rozbudowanych scenariuszy, komputer dość 

długo „memła* wszystkie dane, Wiem, że to 

efekt sporej komplikacji gry =-ale tym, którzy 

zamierzają grać na 485, radzę mieć pod ręką 

jakąś Książkę - przyda się do zabicia nudy, gdy 

komputer będzie trawil aktualną sytuację. 

Niejednokrotnie wspominałem o dużym 

poziomie komplikacji gry. Zatem ucieszyłem 

się, widząc w menu wyboru scenariuszy opcję 

„lekeja”, licząc'na jakiś tutorial, w którym 

komputer pozwoliimi na szybkie opanowanie 

wszystkich niuansów rozgrywki, zasugeruje Go 

il 

Gie” D 
dE 
"17 

1 
l miyĄ | 2244; 77 

ZEK PER, Pieakari © ij ITA 
PUPAPIZACAĄ I RAA a "rh 

PA 

h da: al 
ROP eat BEL Z 

robić, wyjaśni też skutki danej akcji itp. | 

spotkalo mnie przykre rozczarowanie. „Lekcja” 

to tylko dość krótki i nietrudny scenariusz - 

ale nie liczele, że komputer cokolwiek wam 

podpowie*Nie ma lekko, wszystko trzeba 

odkrywać samemu, czytając dość opasłą 

instrukcję. A na sam'koniec dodam, że 

wnerwilo mnie ograniczenie możliwości 

lotnictwa, Otóż wychodzi na to, że dany 

oddział można'W czasie jednej tury zaatakować 

z powietrzatylko jeden raz. Próba ponownego 

ataku'w tej samej turze kończy się 

komunikatem typu „misja. już zostala tam 

j| Ustowkosor na 

NPOZETUOZY 

U góry: 
Sami przyznacie, że pralika 
te] gry Jest jakby z Innej 

epoki, 

a ONZ 

|8s KOZĘ 

na wysuniętą pozycję 

Mławą chcąc otwi 

WIEPILOKACH 

a anad |Dsą ą 

K orytarz Gdański 

fumia Pomorte J 

Nie dać się się rozbić 

Luka .częstochowsk a 

I TOCEYSCYOWWE 
i  Felochron beskidzki 

ama bn srygada 

Czafgiwe mgle i 

Zamieszanie pod Różenem 

Generał Dąbi 

RZMTMACE 
Marsż ne 2 Głowno 

” 

wyslana”. Koniec, kropka, amen, nie ma 

apelacji od wyroku. Czemu? A propos - 

komunikaty swoją drogą mogą Czasem nieco 

rozśmieszać, Co powiecie na „dwa myśliwce 

zostały związane”? Rozumialbym, gdyby była 

to spolszczenie:gry - ale od polskich autorów 

można chyba wymagać polszczyzny nieco 

wyższego lotu, Wystarczyło przecież dodać 

tam dwa slowa „w walce”. Nawiasem mówiąc 

sami zgadnijcie czy to oznacza, że.straciliśmy 

dwie maszyny, czy też że myśliwce nie/dotarły. 

do punktu przeznaczenia, ale wróciły. 

bezpiecznie do bazy? 

Bligzkrieg 

Fall Welss 1939, mając naprawdę sporo 

zadatków na porządną polską strategię, nadal 

nie jest tym, co mogloby ucieszyć tych 

najbardziej wymagających graczy. Tym niemniej 

cieszy fakt, ze w grze szwankują raczej 

elementy drugoplanowe, które - miejmy 

nadzieję - zostaną szybko poprawione w 

kolejnych edycjach cyklu „Achtung Panzer” 

Ps, Ponieważ ocena/Końcowa jest wypadkową 

wielu.elementów, pozwalam sobie'na jej 

rozbiór na czynniki pierwsze. Grafika - 4/10. 

Muzykasi efekty (w wersji, którą otrzymalem) 

- 6/10 Oryginalność - //1076rywalność - 7/10. 

Obsługa 5/10. Złożoność - 9/10, lnne (ilość 

misji, Al wroga, wierność realiam 

historycznym) - 7/10. Średnia wyniosła 6,4 - 
co po zaokrągleniu daje 6/10 

- - Producent; 
1-4 A The Swords 

Wymagania: Dystrybutor: 
486-66, 16 Mb Ram SVGA. 
karta mu, DOS/Windows'95 

Marksoll 

Internet: hlip://della. Im pw-edu.pl./1939!!! 

lel.(022) 6639390 



Die Hard (rilo 
Filmowe zmagania Bruce'a Willisa z terrorystami 

przyciągnęty do kin ogromne rzesze widzów. Nic 

dziwnego, że doczekały się swojej komputerowej 

adaptacji. Gra zatytułowana Die Hard Trilogy, bo 

„oniej będzie mowa w tym artykule, Święciła 

sukcesy najpierw na kongoli Playstation, jednak 

jej popularność sprawiła, iż powstała także 

wersja przeznaczona na pecety. Bo chyba każdy 7 

nas chciałby się przez chwilę pocznć jak 

twardziel Macclane, ganiający ze spluwą w dloni 

groźnych przestępców... 

ŁUKASZ BONCZOL 

a nio nie zgadłbym w czym leży 

tajemnica powodzenia DHT, gdybym 

sam jej nie odpalił. Okazuje się 

bowiem, że twórcy postąpili według 

szamponowej zasady „Łoś and Go” 

(czy coś w tym rodzaju) i ku 

mojemu ogromnemu zdziwieniu (gra mieści się 

w jednym pudetku i zajmuje jeden kompakt) 

oddali w nasze ręce trzy odmienne gry, zebrane 

w jedno pod wspólną nazwą DHT. Każda część 

filmowej trylogii, ze swoim motywem 

przewodnim (ganianie po biurowcu, strzelanina 

na lotnisku i szaleńcza jazda taksówką ulicami 

miasta) znalazła swoje odzwierciedlenie w 

oddzielnej sub-grze. Pomiędzy tymi ostatnimi 

poruszamy się w specjalnym menu 

pojawiającym się zaraz po uruchomieniu 

programu. | tak w „Die Hard" dzielny policjant 

biega po kolejnych piętrach ogromnego 

wieżowca, eliminuje kolejnych terrorystów, 

_ oraz uwalnia przetrzymywanych zakładników. 

My obserwujemy całą akcją i kierujemy 

poczynaniami głównego bohatera z 

perspektywy trzeciej osoby. Bruce biega tu i 

tam w śwoim niegdyś białym podkoszulku, 

strzela z coraz to doskonalszych broni, wjeżdża 

na kolejne piętra budowli. Ta część trylogii 

została najgorzej zrealizowana. Grafika jest 

toporna i monotonna, nawet przy 

wykorzystaniu akceleratora (standard 

direct3d) robi nienajlepsze wrażenie. Obiekty 

charakteryzuje duża kanciastość. Po dłuższej 

zabawie gra staje się nudna i monotonna. 

Powiedzmy: 5/10. 

Najlepsza moim zdaniem jest druga część 

tryptyku zatytułowana „Die Harder". Akcja 

rozgrywa się na lotnisku i przypomina nieco 

strzelaniny spod znaku Virtua Cop czy Mad 

Dog. Na ekranie pojawiają się terroryści, my 

zaś mamy ich jak najszybciej wyeliminować. 
Przyznam, że jest do dla mnie jak do tej pory 

najlepsza gra tego typu. Zbiry częsta 

zasłaniają się grupą zakładników, i nie biegają 

jak zwierzyna Wystawiona na odstrzał. Klimat 

jest niesamowity. Czujemy się rzeczywiście jak 

TTZWWAW- 

] tytułowy 

bohater! 

Możemy 

demolować 
wszelkie 

5 lotniskowe 
5 | sprzęty, 

| tłuc szyby, 

| rozbijać 

skrzynie, 

niszczyć 

samochody, 

monitory 

itp. lstny 

odlatr!!.Prawie wszystko po dłuższym odstrzale 

bardzo efektownie się rozpada. Kule zostawiają 

ślady na ścianach, a gdy trafimy terrorystę 

stojącego przy dużej wystawowej szybie, to 

może on przez nią wylecieć na ulicę. Po prostu 

brak mi słów aby określić to co rozgrywa się 

na ekranie. Czad! Die Harder niesie ze sobą 

niewyobrażalną porcję grywalności i zupełnie 

rekompensuje niedociągnięcia pozostałych 

epizodów. Akcja rozgrywa się na parkingu 

przed lotniskiem, w sali dla oczekujących na 

odloty, przy terminalach, w przelocie mijamy 

jakiś bar, bagażownię, penetrujemy piwnicę z 

plątaniną rur i przewodów, w końcu wypadamy 

prosto na pas startowy gdzie próbują nas 

powstrzymać Jeepy. Bohater biega po 

skrzydłach i silnikach stojącego przed 

hangarem samolotu. Nasze poczynania nie 

muszą wcale ograniczać się do ślepego 
strzelania do wszystkiego co się rusza. 

Czasem, aby zabić kryjącego się za ladą 

bandytę, nie trzeba czekać, aż ten wychyli się 

mierząc do nas ze swego kałasza, gdyż 

wystarczy posłać celną serie w przyczepiony 

nad nim do sufitu ekran z godzinami odlotów. 

Kilku stojących na pomoście opryszków 

możemy wyeliminować z walki poprzez 
rozwalenie lańcuchów mocujących podest. Do 
siania zniszczenia służy rozbudowany 

asortyment środków od zwykłego pistoletu, 

poprzez karabiny maszynowe, a na wyrzutni 

rakiet kończąc. Za to: 7/10. 

U góry: 
Jestem Bruce Lee... pil. 
Willis.., znaczy... twardziel 
jestem I jużi 

ma UZNE 

« Klimat 

* Muzyka 
UDINIKKY 
Bruce'em na kilka 

wieczorów to nie lada 

gratka 

+ Trzy rółoe gry w jednej 

NATAWENE 

* Gralika 
M LENA 

|Blel>jn(=H 

Trzecia część cyklu jest lepsza od pierwszej ale 

ustępuje części drugiej . Musimy się w niej 

wykazać zręcznością przy prowadzeniu 

samochodu po zatłoczonych ulicach. Zadaniem 

gracza jest odnajdywanie i rozbrajanie bomb. 

Sytuację pogarsza fakt, iż na dojechanie do 

kolejnego ładunku pozostawiona jest niewielka * 

ilość czasu, | jeżeli tylko popełnimy najmniejszy 

błąd, bądź zatrzymamy się aby przepuścić 

przechodzącą przez jezdnię staruszkę, to... 

Sabotażystów wraz ze swymi „zabawkami” 

znajdujemy w różnych ciekawych sytuacjach. 

Jedni stoją w budce telefonicznej, inni siedzą 

na ławce w parku, jeszcze inni ukrywają swoje 

cacka w wózkach z lodami. Czasem piromani 

uciekają samochodami. Wtedy trzeba takiego 

delikwenta dogonić i wybić mu z głowy chęć do 

dalszej ucieczki (czytaj: zdezelować mu 

kompletnie auto). Do tego na trasie 

porozrzucane są różnego rodzaju bonusy, jak 

dodatkowy czas, punkty, czy power-up 

wzywający karetkę, która skutecznie oczyści 

miasto z korków i przy okazji wskaże drogę. Są 

też specjalne parkingi na których czeka 

podstawiony nowy samochód. Całość jest 

bardzo dynamiczna. Nie ma nic wspanialszego 

niż pościg pod prąd w jednokierunkowej. 

Oprócz ciebie bandytę pragną też dorwać 

dziesiątki innych radiowozów, wpadających 

prawie na każdym skrzyżowaniu w efektowne 

poślizgi. Oko cieszą szczegóły takie jak 

walające się po jezdni, szarpane przez wiatr 

stare gazety, stadka ptaków podrywające się 

do lotu tuż przed kołami naszego wozu, czy 

wycieraczki zbierające z przedniej szyby resztki 

przechodniów. Niestety grafika, tak jak w 

pierwszej części, nie olśniewa. Występują też 

bugi, takie jak przejeżdżanie przez drzewa i 

latarnie. Stąd: 6/10. 

DHT to produkt bardzo zróżnicowany, o 

wysokich wymaganiach sprzętowych, które nie 

odzwierciedlenia w grafice gry. Szczególnie 

żenujące są wybuchy, nawet na akceleratorach 

grafiki rabią kiepskie wrażenie, Ot, rozmyta 

tekstura. Muzyka natomiast jest zapisana w 

formacie audio i znakomicie pasuje do klimatu. 

Za oprawę muzyczną gra dostaje jeden punkt 

więcej w końcowej ocenie.( Przyznam, iż o 

niebo lepiej grało mi się na Playstation). 

Sumując wszelkie odczucia związane z DHT: 

jeżeli liczy się dla ciebie przede wszystkim 

klimat i nie zależy ci na afektownej grafice, to 

spędzisz z tą pozycją kilka miłych wieczorów, 

jeżeli jednak oczekujesz wspaniałych rozwiązań 

wizualnych i graficznego przepychu na ekranie, 

to trafiłeś pod niewłaściwy adres. | 

Bek FÓX Ioteracftvtu 
£lecirattie Arts 

- 
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Street Fighter Alplg 
Dzisiaj Świnka Imierzy się 2 olelaja kinowej Street Fighter: The Ultimate 

Battle z Jean Claude van Damme w roli 
przeciwnikiem. Niewiele było gier, które głównej historia SF zatoczyła wielkie 

; me śnią | | koła i prawie każdy o niej uslyszał. cieszytyky się wśrótł graczy laką popularnością i Postacie występujące w grze nagle zyskały 

miały tak olkrzymią ilość kontynuacji, wznowień a | osobowość a fani z całego świata zaczęli 
ii pi , utożsamiać się ze swoimi bohaterami. Tak 

NAWE adaplacji kinowych W pelnometrażowyci powstał mit Street Fightera, a kolejne gry mają 
filmach. Taką właśnie grą jest Street Fighter, a niemal automatycznie zapewniony sukces, gdy 

dokładnie SF Alpha Warriors Dream, przebój | 09 PoewA sie narynku, 
który polciął oczka i nóżki fanom hijatyk już W Street Fighterze Alpha naniesiono szereg 

poprawek i dokonano kilku zmian w porównaniu 
grulio iwa lala tem... do poprzedniej wersji gry (jeszcze większe 

CZARNY IWAN zmiany nastąpiły w SFA 2). Przede wszystkim 

czywiście odpowiedzialny za tę grę 

jest Capcom, który od lat 

manadżeruje swoim wojownikom. 

W ST Alpha ujrzymy z powrotem 

Ryu, Kena, Chun LI, Sagata oraz 

M. Bisona i Akume którzy 

przyjechali wprost z serii SF Il. Bardie oraz 

Adon, których również spotkacie w ST AMIEB 

przylecieli lotem czarterowym z planu : 

Fightera |, natomiast Guy i Sodom, 

przeslawnego Final Fight. Nie zabi 

Charlie'go, przyjaciela Guile! 
zamordowany przez BISQRa 

spotkają się pięść 

przybyla z Darksta 

karierę fightera | 

wygląda jak paradła wygłę u uproszczono obsiugę, klawiszy i zdh iowano U góry: 
Neo-Geo, 2 i Try odrobinę wydoroślał. ak 86 do Zmiany combosów. Poprawiono = 

niez bloki wykonywane w powietrzu a 

przEdA wszystkim wyposażono wojokóW w 

epaletę nowych ciosów (np. Chun Li ma znacznie 

Oczywiście wizu 

takiego dresz6; 4, ukazała się na ge epszyMeka Kikoken a Birdie i Guy poznali nowe 
dwuwymiarowa j glow 2a derzenie: Overhead Hit). Oczywiście W wypadki 
to... nadal. MaW AU AE D OSta liśm nowiutkie wszystko i jeszcze. 
który nie 

Międzyi 

Sugii ( 

wersji 

| ę błyszczy lakier na twarzy (nooo, przynajmniej 

błyszczą się a latka temul. Możemy poznać 

jego ER oficjalne nazwy sBapcomi dla jego 

h supek comibosów. Warto 
óry mamy w 

iować kilka W menu 1 gro 3. mogli zde 

e| óre zmienią alk. 

i EST 

"ET 
« klimat 

« widowiskowe, świetne 

gcznych bloków. Co pr rawda przed COMKOSY 
ami nie chronią, ale WSESIo wym | BURNSSZ 

zwarciu mogą okazać się bo Koda «ciut mało sprile'ów 
Mimo wszystko radzilbym grać bez auto- l 

Damage Level - albo wa 

walce, gdy facet dostanie w czerep 

zazwyczaj już się nie podnosi. Co pr 

blocking (trudniej, ale więkś = [Bloj=jari=H 

atakuje wówczas jak burza - 

zawodowców. 

naprawdę ekscytujący. Na 

oddziałuje jednak nie to, że 

urodził się 6-24- 

gl jako drwa! 

Mikunai. Tutaj 

órego naucz! 

silach lotniczych $ 0 

ulicznej o której dotychczas 

Ryu ma niesamowity dar, je 

koncentrowania mocy Hado, ktu 

przeistacza się w Hado Ken, 

broni o niesamowitej mocy 

umiejętność koncentracji 

połączeniu z energią n 

Jeżeli chcecie to zob 

Fightera, ta gra ma poj 

nigdzie indziej nie 

Reszta jest już tylko walką. 

nie grzeszą ilością sprite'ów a animacje nie są 

nawyższych lotów, sama pojedynek jest 

pokonał ich w Mount Fuji Pub. Po ty 
wyruszyli do Hong Kongu, by nau 

damage level nie jest 

takim skrajnym 

rozwiązaniem, ale 

jednak pozwala na 

lepszą symulacje 

walki. 

Computer Al 

Difficulty - 

sześciostopniowa 

skala pozwoli Wam 

idealnie określić 

„inteligencje” 

komputera. 

Dakladniej oznacza to 

po prostu, że będzie 

mniej się mylił. Na 

najwyższym poziomie 

przebić się przez jego 

gardę jest naprawdę 

trudno a na dodatek 

tyłko dla 

Mimo, że postacie 

mnie najbardziej 

goście biją się po 

twarzach, tylko, że mają całe (i to 

skomplikowane) życiorysy co przydaje ich 

zmaganiom jakby... realności, 

Posłuchajcie zresztą jak to/było... może z Ryu? 

Japonii. Ciężko 

KU wód 

e), k 

nie m 

St to] 

140044) 1713682255 | 
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Activate '398 

Nctivate 96 LL Lanów 

U góry: 

Doborowe towarzystwo. Do zdjęcia pozują przedstawiciele 

wszystkich developerów uwikłanych w produkcję najnowszych 

gier Activision. 

przygotowywanych przez ich 
programistów. Chcieli przy tym 
udowodnić, że idea targów 
komputerowych w stylu ECTS przeżyła 
się. Ogłoszono uroczyście nastanie 

Londynie we wrześniu nie będzie ich 
|: stoiska, My z obowiązku na ECTS 

|.pojedziemy: Sami naocznie będziemy: 
[i stwierdzić, Acti te'98 

Ba 

SWF SRA 
ZBIGNIEW BA = 

dniach 28-30 lipca 
1998 r. w 
malowniczym zamku 4 7 
w Dublinie 4 
zgromadzili się 
redaktorzy ze 

wszystkich prestiżowych magazynów 
komputerowych Europy. Ktoś mógłby 

| zapytać: "a co to oznacza 
| prestiżowy?”. Najprościej można by | 

powiedzieć, że to taki, z którym liczą się 
najwięksi. Tak czy siak - CD-Action 
został zaliczony do tego grona i 
zaproszony na imprezę. Gospodarzami 
na zamku byli wspomniani wyżej ludzie z 
Activision. Nie chcieli jednak 
organizować polowania na jelenie w 
okolicznych lasach ani nawet specjalnie 
nie zamierzali zapraszać nas na pole 
golfowe z każdej strony otaczające 
zamek. Ich jedyną w zasadzie troską 
było odwrócenie uwagi dziennikarzy od 
tego, co dzieje się u konkurencji i 
skupienie jej na kilkunastu grach / o 

| 

tż4 

[U góry: 
Elexis - wizytówka 

gry SIN 

nowego sposobu prezentacji gier, Firma | - 
Activision oficjalnie potwierdziła, ŻEW, 

w GA nedińńośjt «l efekty, 
8 

58 

| -__ Po prawej: 
(0 10 Znaczy 

presliżowy! 

Fołogralia 2 

londyńskiego 

tygodnika GTW 

(maj 1936) 

ułatwienia podzielono nas na kilkanaście 
grup, które metodą rotacyjną 
zapoznawały się z kolejnymi produkcjami 

Po prawej: 
Symboliczny uścisk CD- 

Aelion i Aclivision (Sarah 

Riechlutil i Naczelny) 

tawialwiudzie. któczy mię 
cię en GA Slę.54/ pirzyki 

w Wadi Że 
szefem projektu ersd 

jeszcze coś więcej, żeb 
wybrednych redaktorów? 
Można. Trzeba zebrać kolekcję 
doskonałych gier. Wygląda na 
to, że również ten warunek. 
zostal spełniony. , 

E 

- > |v08 najbliższe miesiące. Nie oznaczą vo 

| sie BE nie ma najm 

Smsach, SNANGNÓJA 

cze rę, 

Największym hitem (pewnie z racji 
zbliżającego się terminu premiery) miał 
być z założenia Sin. Jak sami się 
przekonacie (testując demo z naszego 
cedeka), jest to gra pod wieloma 
względami zdolna do rywalizacji z 
największymi. A Elexis Sinclair na pewna 
nie jest brzydsza od Lary. Właściwie to 
mógłbym nawet zaryzykować 
stwierdzenie, że Lara wcale nie wygląda 
gorzej od Elexis (czujecie tę subtelną 
różnicę?). 

0 niektórych z 
nich pisaliśmy już szerzej na lamach CD- 
Action, o innych wspominaliśmy tylka 
Tym razem zebraliśmy je razem, żeby 

- || gaprezentować całość oferty Activision 

powodów do narzekań nawet. 
liście. źresztą sami zobaczcie 
oniec i gda | jeszcze, 
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wyprawy ratunkowej] oraz - by nieco | znacznie bardziej naturalne, wręcz 
zrównoważyć obowiązujący w grze intuicyjne...! Oto cały Beneath,.. 
poziom skomplikowania światów, jakie | Zdaniem twórców: "glębszy niż 
przyjdzie nam przemierzyć wzdłuż i jakikolwiek grobowiec”, 
wszerz - ponoć rewelacyjny "niebezpieczniejszy niż jakakolwiek 
(rewolucyjny) sposób kierowania kobieta”... Nic dodać, nic ująć - 
herosem - wspinanie się, chodzenie schodzimy pod Arktykę! 
po cieniutkich występach skalnych, ...najwcześniej wiosną przyszłego 
pełzanie, walka - to wszystko ma być | roku... u 

j 
p | 

GEM.INI 
z 

m, historia jak to | el ld [OM zwykle bywa z 
s wprowadzeniami do gier 

- banalna - nieledwie 
symboliczna. Produkt h BL 

<mskres ocz. | fe Scteamin Deamons over Europe 
ooo - to już zupełnie drugi biegun osi 
"mdły-rześki”...! Wyobraźcie sobie 
bowiem grę Third Person 
Perspective (jak Tomb Raider), czyli 
wymieszanie gier arcade z 
adventure, ale... No i właśnie - 
kluczem jest to słówko - "ale". Jest 
to bowiem TPP, ALE zupełnie 
nowatorskie, ponoć wyższego rzędu, 
"następnej generacji”. A tak swoją 
drogą - ileż to już razy słyszałem ten 
frazes... Tym razem jednak wszystko 
zdaje się potwierdzać to nadużywane 
w wielu przypadków zapewnienie. W 
porównaniu bowiem do, chociażby 
gier w których główną rolę odgrywa 
pani w obcisłym zielonym 

w sieci lokalnej bądź Internecie; 
wreszcie banalny w obsludze edytor 
scenariuszy. Na koniec: fenomen 
nazwany "Open plane” - czyli możliwość 
posłania w powietrze stworzonego 
"wlasnymi ręcami” wehikułu... Uff. 

podkoszulku, Beneath ma być ł ; j 

większy i ciekawszy (zaprojektowane GEMINI GROT EPNO SGSZE JONA ZE MOŚIE 

przez twórców wszystkich trzech ygadalem się! trafień, kolizji czy 

Mówię jednak "przyglebień” powodują 
szczerze: Fighter naturalne uszkodzenia 
Squadron to istny (czytaj: "rozsypywanie 
cud, dokonany w się”] samolotów. 
dziedzinie Wirtualny 360-cio 

symulowania walk lotniczych! Na tę, stopniowy, niezwykle 
jakże pozytywną (lecz zupełnie szczególowy kokpit; 
prawdziwą] opinię sklada się wiele stworzona ręcznie i 
rewelacyjnych elementów, które jednak | wypełniona świetnej 
- 2 uwagi na konieczność zachowania jakości teksturami 
ścisłej ekonomii słów - pozwolę sobie siatka terenu - 
zaledwie wymienić. A zatem: złudzenie rzeczywistego 
rewolucyjny model lotu oparty na lotu po raz pierwszy w 
nowatorskim algorytmie tego typu grach (bo to 
matematycznym (każdy wykonywany nadal "tylko" gra ;]) pokusić się o podsumowanie w jednym 
manewr bezwzględnie "rozliczany" jest | gwarantowane (ale: karta 3D bardzo zdaniu. Tak więc (słowami maniaka]: 
przez fizykę - jak w rzeczywistości); 10 | wskazana). 3 teatry wojenne: Afryka, Fighter Squadron nie tyle MOZE okazać 
modeli ówczesnych samolotów (m.in. Niemcy, kanał La Manche, 30 się hitem, ile JEST nim już w tej chwili, 
B-17, Hawker Typhoon, Me-262] - scenariuszy (90 misji); ponoć jeszcze przed swą premierą! Tak okazale 
każdy z nich wyposażono w 20-40 tzw. | niesamowita Al przeciwników i bowiem prezentują się tylko gry 
"break pointów”, dzięki czemu efekty sprzymierzeńców, opcja gry do 16 osób / skazane na sukces! um 
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avy Gear 2 

ALLOR 

Starsiege, kolejnej 
części cyklu 
Siege'ów, w 
zapowiedziach 
bylo; o nowym 
MechWarriorze £ 

na razie, poza 

numerkiem 3, niewiele wiadomo, mamy | części pierwszej. A że 
za to dla was materialy o Heavy Gearze 2. | było ich calkiem 
Cóż, do tej pory była ta najgorsza z trzech | sporo, wszystko jest 
wymienionych serii, niezbyt dopracowana | praktycznie robione od 

część pierwsza entuzjazmu nie 
budziła, o czym wiedzą na 
szczęście nie tylko gracze. U 
podstaw obecnej produkcji leży 

bowiem 

początku, zresztą przez inny zespół - 
stary firmę opuścil... Na początek 
wzięto jeszcze raz wszystkie materiały 

z papierowej wersji HG, na nowo 
przepisano zasady, dzięki czemu 
teraz wszystko będzie zgodne z 
pierwowzorem. Na emerybitrę 

dl także stary engine. Nowy b 
ark Side (od powiedzenia? 

"Feel the power of the 

e to Mapa") pewie , 
jci go syna podczas jednej ze k 

sprzeczek rodzinnych), będzie leżal U "M wen. SAM 
podstaw także i przyszłych produkcji 
Activision, łącznie z4/82, Z ciekawostek 
warto nadmienić, że nowy W jębnie jak i Starsiege, 
parokrotnie szybszy, daje j 
większe możliwości twórcomf 
wewnątrz jaskiń czy budynków, 
realistyczne uszkodzenia, efekty - nal 

Jest nastawiony tylko na akcelgpatopy 

3D... Plusem ma być także 
inteligencja komputera, w roli koóeej 
wystąpi zaawansowany SySĘEeM 
ekspertowy, dzięki czemu KAZUG WINE 
ma być niepowtarzalna i odpowiednie 
wymagająca, Ale jako że:pomagać: 

będą nam skrzydłowi, którymi 

dowodzić będziemy przy pomocy 
odpowiednio elastycznego systemu 

pewien bardzo 

cenny 

dokument 
zawierający wady 

missionachobiouni Zero 

misji (PUSAU Się, Gry M0 „Ę 
nowych PaREZAa s: dp: w 

paka M akcję | podkiędić Al wroga 
nina KOŃ "Mie LĄ z 00 nabycia 

OO aoc nio obcy 
tego aktu heroizmu. Wspomóc Cię w tym Prorzutka n8:p ©. Dziś tylko -Z 

grubsza - Jy ów wstrząśnięty 
mogą dodatkowe rodzaje uzbrojenia: pila 
mechaniczna, ETF Rifle oraz Plasma Beam. 
Do tego dojdą nowe power-upsy 

czasie 14 nowych 

a. wyd WZ 

fac ksh Jarema ke aiw 0d 
_ padli: glar kod „wa 

preSspac. dE F ieył f 
Bitch: Black Widówii = 
(Eeech, te soczyste | 
wycażonka, | like it T6 7 
Me -WSzyscy 

przyjemniączkowię 
obedrą Was. Ma 4 

py 

Bre ord Aritie o: = 
| Naturalnie 

(nie zmieszany”. [ak mówi! Bond) koktajl 

adrenalinowy. Przy okazji recenzji będzie 
na ten temat duuużo więcej... Obiecuję! m 
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Zamawiam płyty: 

O aeówiwnóGówWaia: 25,00 zł 

Świat MP3............... 25,00 zł 

ARSENAŁ STRATEGA. 25,00 zł 

Jeżeli zamówisz dwie płyty 
zymasz ZA DARMO krążek 
;połu Aural Planet, Lightflow! 

podpis zamawiającego . 

„B ri RE unte Ę 
ć nik Jar Jarer ł 

TAL y, l TaIEYE tele sy, saney i „Jeśli ko jaa | 

Zamawiam płyty: | 
I 

do wystawienia faktury VAT bez podpisu odbiorcy Nasz NIP: |... uosaasaa ao aa oz azwawzcnaa 

[_] Upoważniamy firmę Silver Shark [_] proszę o przesłanie faktury VAT Lightflow............11121 

PROMOCJA!!! 

Jeżeli zamówisz dwie płyty 
otrzymasz ZA DARMO krążek 

l 
l 
I 
I 
I 
I 
I 

zespołu Aural Planet, Lightflow! | 

I 

| imię i nazwisko (czytelniej „ LL4tWy etzoeyd podpis zamawiającego 

(ARSENNŁGAR 
STRALEGAN 
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Zamawiam płyty: 

5 | |Świat MP3............... 25,00 zł , [_ JŚwiat MP3............... 25,00 zł 

3 |. JARSENAŁ STRATEGA. 25,00 zł ! [_ JARSENAŁ STRATEGA. 25,00 zł 

LJ 20,00 zł | i [_]Liehtftow..... kid 20,00 zł 

PROMOCJA!!! 

Jeżeli zamówisz dwie płyty 
otrzymasz ZA DARMO krążek 
zespołu Aural Planet, Lightflow! 

podpis zamawiającego 
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CZARNY IWAN 

e groźne słowa nie | 
obwieszczają bynajmniej „A w 
kolejnej bijatyki, w której okuta. 
pięść lamie szczęki dziesiątków: 
przeciwników, 8 my liczymy” 
combosy, które zapakówań 

naszą głowę. Third World to real: 
tactical role-playing game, cz 
rozgrywane w czasie rzeczywi 

którym gracz musi toczyć 
gangami, w ponurym, ogarnięty JAG: 

rozkładem światem przyszłości. Activision | jak 
wielkimi słowami wieści, że giera, która Waroraft Ir 
operuje w pełnym 3D i jest kombinacją Mech Warrior 
squad-level combat i RPG, ma 2, gwarantują 
zrewolucjonizować świat gier taktycznych. | wysoki poziom 

' tej produkcji. 
Na razie powiedzieć można jedno. Ekipa, „Irzeci Swiat” 
która zajmowała się designem TW, to oparto na : 
stare wiarusy, których nazwiska wymawia | najnowszym 8-D True Perspective engine 
się z szacunkiem. Readline Games, a rodem z Readline, który ma nas oszołomić 
dokładniej James Anhalt i Ronald Millar, i rzucić o podłogę z utratą przytomności > 

m I = z I E 

Pokwitowanie dla poczty I Pokwitowanie dla posiadacza rachunku I 
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złotych — — złotych — — I złotych 
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I I 

I I 

I I 
EPA A AE AA NA RR R 
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pobrano oplatę I i pobrano opłatę 
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1 podpis przyjmującego 
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tieretic I 

rzed nami do rozmazania 

po ścianach spora porcja 

kreatur, do rozwiązania 

parę inteligentnych 

zagadek; wciskanie 

przycisków, przesuwanie opornych 

dźwigni, czyli to, co w FPP lubimy 

najbardziej, Nasz bohater będzie mógł 

się pochwalić sporym zasobem 

akrobatycznych sztuczek, włączając w 

to wspinaczkę oraz kaskaderskie 

wyskoki, pomocne podczas forsowania 

karkołomnych etapów czy zdobywania 

 URENSAUŻ: 

Biblioteka programisty 25,- 
Euro letter prof. 49,50 
KREATOR WWW 25,- 
Polskie programy 2 25,- 
Reflex - rachunek sumienia 60,- 

Gry: ) 

Andretti Racing 45,- 
Atlantis po polsku 119,- 

Bast 4 Bumpkins 45,- 
Bez dżojstika nie dotykaj? 25,- 
Bioforge 25,- 
Bioodwings 39,- 
Broken Sword II 159,- 
Givilization2+Sim City2000+ 

+Settlers 2 189,- 
Glandestiny 35,- 

Crusader no remorse 25,- 
Darklight Conflict 48,- 
Deadlock Il 145,- 
Deeper Dungeons 45,- 

Die Hard Trilogy 45,- 
Dreams to reality 45,- 
Duke Nuken 30 79,- 
DUNE 2000 tel. 
Dungeon Keeper 87,- 
Dungeon Keeper 
+ Deeper Dungeons 109,- 
Earth 2140 misje 49,50 

Earth 2140 po polsku 49,50 
Earthworm Jim 49,- 

Fade to black 25,- 
IFA 87 

JASPIN 

„jedynka” 

Final Doom 49,- 

Galapagos 45,* 

Gene Machine 25,- 

Gene Wars 25,- 
GOLD GAMES 22xCD 129,- 
Gry 4U2 25, 

GT RAGING 99,- 
IF-22 Persian Gulf 49,- 
Imperium Galactica 59,- 
Interstate 76 49,- 

Jack Orlando po polsku 49,50 
Katharsis cd. 29,- 
Kick Off 98 45,- 
KKND 45,- 
KKND Extreme 89,- 
Korea-Longhow Misje 58,- 
Krazy ivan 35,” 
Kupiec po polsku 39,- 
LBA 25,- 
Longhow II 159," 

Man of War 49,50 
Master of Orion Ii 52,- 

Mortal Kombat 3 49,- 
Moto Racer 45,- 

NBA 97 45,* 
NBA 98 99,- 

NHL 97 45,- 

Nuclear Strike 45,- 
PAX GORPUS - 115,- 
Populous/Powermonger 25,- 
Power House 49,- 
Privater 2 The Darkening — 45,- 

od godz:8, 00 do 16.00 (071) 3537002 luk 107 1) 3537006, 
od godz 16.00 do 19.00 (071) 3460086F 

ukrytych sekretów. Podobnie jak 

, Najnowsza edycja Heretica 

rozgrywać się będzie w otoczeniu 

przywodzącym na myśl najlepsze czasy 

inkwizycji czy pogromu czarownie, czyli 

coś na wzór mrocznego 

średniowiecza. Bohater, zgodnie z 

czasami, w których przyszło mu 

prowadzić walkę, oprócz posiadania 

tradycyjnego wyposażenia obronnego, 

będzie rzucał wokolo magicznymi 

zaklęciami, siejąc wśród 

przerażających szeregów wroga 

MYSYŁKOLWO! 
Quake 
Quake 2 
REAH PO POLSKU 6 CD 
Red Alert CAC 
Red Alert CAC + misje 
(Aftermath) 
Rally Championship 

Realms of Arkania 
REFLUX PO POLSKU 
Resident Evil 

Scarab 
Scorcher Planet 

Sea Wolf 
Shadows over Riva 
Sid Meier's Gettysburg 
Sim Gity 2000 
+ Theme Hospital 
Sim Tower 
Simon the Sorceror 2 
Space Hulk 

Spellcross po polsku 
Spycraft 
STAR TREK Generations 
STONE AGE po polsku 
S.T.0.R.M. 
Streets of Sim City 
Strike Commander 
Syndicate Plus 
Syndicate Wars 
System Shock 
TARGET 3D po polsku 

Tone Rebelion 

spustoszenie i grozę. Multiplayer w 

trzeciej osobie zapowiada się równie 

atrakcyjnie, a przebieżka z kolegami 

EXE, Skr. poczł. 63, 53- 650 Wrodaw 57 

"www. uasapl lub wyślij maila na adres: exeGexe.com.pl 

Activate 'gą 

stanowić 

nadziei 

ścianę 

siły, czyli 

zorganizować 

sobie niewielką 

jatkę, powinna 

miłą 

odskocznię oraz 

praktyczny 

trening przed 

„jednoplayerową” 

rozgrywką. 

Tradycyjnie 
przyszłość 
pokaże, czy 
połączenie TPP z 
FPP da w 
rezultacie 
oszołamiającą 
mieszkankę 
wybuchową, 
czy też balast 

rozkruszy się 0 

przeciętności. 
Zważywszy 
jednak na 
wzorce, z jakich 
Heretic II 
czerpie swe 

Quake 

Il oraz Hexen Il, 
można by już 

teraz pokusić się o stwierdzenie, 
zapowiada się nielicha zabawa w 

iż 

otoczeniu średniowiecznych klimatów. g 

do pobliskiej karczmy, by tam cdn. 

powy z 
4 

pLUSZE 28 
Ka 

Witima VIII + Pagan 25,- w SĘ 
59,- US Navy Fighters 97 se. Edukacja: 58 
149,- _ WERSAL 1685 po polsku 87 3 Ntas po po 49,- ej a 
145,- Wing Commander IV 69,- English Translator >) s 
129, _ Wing Gommander prophecy 119,-* JĘZYK ANGIELSKI 25,- =) = 

Winter Supersports 29,- JĘZYK NIEMIECKI 25,- ma —Ą 

179,- WORLD CUP 98 145,- - LangMaster Beginner pack4CD _ 190,- = R 
29, _ World league basketball 99," _ |angMaster Elementary pack4CD  199,- = £ 
49,50 _ Wyspa 7 skarbów 79,-*- LangMaster Intermediate pack 4CD 199-338 45 
49, _ X-Com apocalypse 15, LangMaster Słownik Collinsa 199,- gag A 
98,- X-Files Unrestricted Access 85,- LangMaster Słownik Gollinsa DVD _199,-<%m = LI 
52,: — Zork. 4 LangMaster Słownik+Pack SGD. _ 299,-45R 4%, 
35,- . MAGIA JĘZYKA 25,- — SI | 2. _ Muzyka: sj na © 
49,50  Beat2000 Extravaganza 48, Słownik matematyczny 59,- Sa gi 
87,- Beat 2000 po polsku 115,: _ Wirtualna Szkoła 129-$R 8 

Biblioteka muzyka 25 a 1 mj 
JEZ Eksplozja dźwięku 25, Płyty Eratyczne: ) s 8 

" „> = r = 

49,- . Ę A 
25,- : | Bzykanie na ekranie 25,- BB 

aka zać Casino Monte Carlo 49,- a z ! 
49,50 Figlarne Filmiki 1,2,3 każda po 25,- s5E 
49,- Gry hazardowe i erotyczne 25," a SI 
79, Wawy dlawymagających 250 kiss XXX Collection 35,- sa 

Zakręcone rytmy Sz 
59,- Sex 8 Sex 25, m 8 

i tapety muzyczne 5 = E 
45,- === Sex 24h 25,- — 8 

45,- Sex 4 U 2 8- zm65 
25, Grafika Sex 4 U 25,- DU A 
39-  10000klipa w $exz klasera a 2 
45,- Eksplozja klipartów 25,> _ konesera 1,2,3 każda część po 25,- =) EB 
25,- Micrografx Designer 6.0+4.0 49,50 Wet the sexy empire 111,- mn M 
58,* Micrografx Picture Publis 49,50 Manga XXX Gollection 35,- i5 R 
97,- Manga Power 35,* wm a 
45,- Windows Draw 5.0 49,50 _ Manga Balanga 35,- 5 

GZM CYTCWECICAUÓ YB 
m—Ą 

1:(071) 3537010 'Dom Handlow KAMELEON Ą w 
Wrocław, ul. Szewska 6/7, Ill piętro Pla 4 

Wrocław, ul. Kolista 4 E X E 
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ale nie zeliąlem się : no AA 

ostać, kt 
adoWr 

y Czy 

decyzji podcza 0 

uniknąć grania nudnym. 

Przestrzeganie tych 

wymienionych niżej 

doprowadzić do naj 

rezultatów i myślę, że war 
poświęcić chwilę więcej i 

postać zgodnie z tymi zasad 
na razie nie spotkałe 

zastosowaniu tych 
później niezadowo 

1. Koncepcja 

postaci 
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oczywiście) tak bardzo, że gra bez 

takich atrap wydaje mi się dziś już 
nie do pomyślenia. 

Dzień kolejny minął pod znakiem 

groteski w stylu grupy Manty 

Python. Intryga była zakręcona 

okrutnie i jeżeli istniał jakiś cel tej 

gry, to był on bardzo głęboko ukryty. 

| Rano: jod.nawałem 
zdrowej|głupoty graczy, którzy, cotu 

dużo mówić, potrafili wzbić się na 

wyżyny absurdu. Przykladem niech 

będą chlopcy z Powstańczej Armii 
, , hs 

Żydowskiej - Odział Samt O pawi 

którzy wa czyli p wsniec fonie i 
demokrację dzielnie, aczkolwiek > 

niekonwencjonalnie: na rw przed 

ladnie wyszlo. Znekaeić ró 
= ZA 

spełnił krążący po okol icy 

Komentator, który na bieżąco 

komentował dziejące się ' ę wydarzenia. 

Równie dobrze wyglądał Mar 
skrzyżowanie Bogusia L. zA rno 
5. i Sylwestrem S$. (tekst 
sztandarowy: „Laluniu! Chodź, pokażę 

ci swój miecz!”]. No i niezapom iani 

boys - trubadurzy! Ich RI 2 

„Dziewczyna losia” na pewno. podbij e 

potrzel uję ciebie... ", a przed 
chlopakami 2 bendu kaj Szer 

zastosują tę wy 
choreografię] 

powiadam Wam! 

[m 

SIEELWSJCYNCEEJ ac | 
E ad 

A zdała 9:4 

organizatorom wszelkich konwentó w. | byla znacz 
Program wszystkich dni uzupełnial i zlotów. Proszę, od razu widać jak | 

rozgrywany od późnych godzin kreatywna jest wyobraźnia bohateró 

wieczornych do wczesnych godzin gier fabularnych! 18 

rannych tak zwany Lachkon. Jak już 

wspomniałem | była to inicjatywa: 

oddolna będąca swoistą.re 

pewne braki W 
daleko!j, 

Uv5 1,0 nosanna, mili 

Irmować, 
ar ECJE ra głów 

v z Mirowa 

IC oraz malo urozmaicony 



Nasz problem, z którym nie możesz sobi 
poradzić Napisz, a może ktoś Ci pomoże. 
Ghcesz coś kupić /sprzedać zamienić? No 
iż, wystarczy wysłać karikę, 

grabie: dręczący innego czytelnika DA? 
tądź drań, pomóż bliźniemu! Napisz 

(czy oho, wyślij maila... alto co. 

Duś Ty Jomtsz komuś, jnteo ktoś 

444 Mam problem 

*Czy programy (gry, tapety, ikanki) pod W'95 
i stworzone pod nim, odpalę w przyszłości spod 
W'98? Krzysiek B. A 

Why not? Pewnie kompatybilność obu 
systemów nie będzie dokladnie 100% (cudów 
nie ma) ale na pewno wystarczająco duża, by 
się tym nie przejmować 

«Polanie. Jak włączyć muzykę, dźwięk itp. 
Klikam na glośniki w opcjach - i nie. Zaplakany 
Lukas. 

=LBA 1, Utknąlem na Pustyni Bialych Liści w 
jaskini. Proszę o dokładny opis od wejścia do 
jaskini, aż do wyjścia na powierzchnię. Karol 
Lech, Kielce. 

* Neverhood. Nie wiem jak otworzyć drzwi przy 
fontannie. Mam szklankę i potrafię napluć na 
piszczalki na dole. Pawel z Sierpca. 

Ogólnie: trzeba tak napluć wody do piszczałek, 
by te odegrały pewną melodię. Solucja do tej 
gry była w jednym z numerów CDA... 

<Gdy włączam komputer pojawia mi się napis: 
"primary master hard disk fail". Ale po 
ponownym wlączeniu komputera wszystko jest 
OK... Rafal Pawlukiewicz. 

* Spycraft, Byłem już w Londynie, następnie 
poszedłem do Birdsonga. Po rozmowie gdzieś 
wyjechal. Wiem, że muszę go namierzyć na 
podst. jego ostatniej rozmowy telefonicznej i 
pomóc ma mi w tym program "sound analysis" 
ale nie wiem skąd go wziąć (jak i rozmowy 
telefonicznej Birdsonga). Zrozpaczony Konrad. 

* Warcraft 2, Tides of Darkness. Nie wiem jak 
przejść 8-my level (Tyr's Hand). Pomóżcie! 
Karol Urzel, Bochnia. 

* (luake. Zebralem ponad 140 leveli do Quake, 
z których większość do niczego się nie nadaje - 
brak przeciwników. Dlaczego większość leveli z 
Waszych CD jest puste (bez potworów), 
Grzegorz Ch. Kielce, 

Wynika to stąd, że większość z nich 
przeznaczona jest do deathmatchów. 
Praktycznie przy każdym levelu jest specjalna 
notka, w które autor informuje czy dany level 
przeznaczony jest dla single graczy, 
cooperative, deathmatchu. Wystarczy wybrać 
sobie takie, gdzie pisze, że są dla pojedynczych 
graczy a "deathmatch - no”. 

4 3 śSprzedam 

* Książkę "O czym zapomniał Microsoft w 
DOSie” (z dyskietka) - 11 zl. 

( PIEŃ 4 

ri MOGIA 0 

I|MI| 

"100 gier na 3 komputery" - 10 zl. PCS 1/ 
94, 3,6/85, 1,3-11/96, 1-9/97 (z 
dyskietkami) - 5 zł/szt lub hurtem za 100 zl. 
Dyskietki 5,25 za 0 Gzł/szt lub w hurcie za 
41 zl. Tomasz Tofel, Dambonia 117/10, 45- 
861 Opole. Tel. 077 747-387. 

<3Dfx Cyber5000 innoVision - 350 zł. HDD 
1.27Gb Seagate - 350 zl. Robert Gruszka, 
Wallisa 2/3, 41-605 Świętochłowice. 

* Kartę muzyczną z wavetable, gwarancja - 
110 zl. HDD-1,3 Gb - 380 zl. Gry: GTA I 
Carmageddon - cena do uzgodnienia. 10 płyt 
shareware - 50 zl za całość. Kamil, tel. 
0602 803 117. 

«Kartę graficzną S3Trio82 | Mb za 65 zł. 
Grzegorz Kramarczyk, ul. Os. Sloneczne 9/ 
12, 11-010 Barczewo, tel. 089 5148289. 

* Grę Soltys na 3 dyskietkach + instrukcja - 
20 zl. Rally Championship (na dyskietkach) - 
25 zł. GDA 11-19/97 (z CD) za 60 zl. Chip 
3,4/98 + CD - 14 zł (pisma także na 
sztuki). Pawel Pasymowski, Krasickiego 11/ 
15, 10-865 Olsztyn, tel. 089 541-41-72. 

*P-200 MMX, Monitor 15" CTX, CDx24, 
SVGA Trident 9750 3Dimage 2/4 DIM 32x1, 
HOD 2,5 GB, plyta VIA VXPro + 5120, 
modem 33600 Zoltrix + Voice + mikrofon, 
SB Pro + wavetable, FDD, klawiatura, 
mysz, glośniki 50W, obudowa minitower; 
gry: GTA, Unreal, Starcraft, Dark Colony. 
Windows'95 + licencja + wiele programów. 
Gwarancja 19 miesięcy, stan idealny. Cena 
3000 zl. Tel. 0603 165257. 

* Grę MDK za 80 zl. Marek Smoliński, tel. 
022 827-02-94. 

*Gry: Starcraft, World Cup'98 - 40 zi/szt 
Program: Komputerowy slownik 
języka polskiego PWN - 40 zł. Doliczam 
koszta przesyłki, Andrzej Subocz, ; 
Jeleniogórska 22/9, 59-860 Gryfów Śl. Tel. 
075 781-25-83. 

«Gry: 688 Attack Sub, Chuck Yeager's Air 
Combat oraz Warhammer (na GD) po 30 zl/ 
szt. lub wymienię na inne, najchętniej 
strategie. Filip Madaliński, Mieszka | 18/27, 
63-300 Pleszew. Tel. 062 7423912. 

*17 gier na PC (na CD) za okola 700 zl - 
cena do ustalenia. Do tego 5 CD z 
shareware - gratis. Dawid Szewc, 
Promienna 16/27, 38-100 Tarnów, tel. 014 
26-92-50 (wieczorem). 

*Gry: GTA, TR, Quake2, TOCA, Flight 
Unlimited 2, Carmageddon, i inne. Geny do 

uzgodnienia (doliczam 5 zł na przesyłkę]. Tel. 
0-602-803-117. 

«Płytę główną 486DX40 z 256 Kb cache + 
16 Mb Ram (250 zł). Kartę grafiki Cirrus 
Logic 5429 (50 zl). Pamięci SIMM 30 pin 
1x8Mb (50 zl). Ewentualnie wymienię 
wszystko na HDD 1,5-3 Gb. Slawomir 
Lorenc, Stokłosy 1/25, 02-787 Warszawa, 
el. 641-80-82, 

* Grę Orion Burger - 25 zl. Artur Mathes, 
Biala 40, 87-100 Toruń, tel. 056 654-82- 
67. 

* Cartridge do Pegasusa, w cenie 10-30 zł/ 
szt, GD z GK 4/97 i 4/98 po 8 zł/szt, Różne 
gazety komputerowe z lat 95-98 po 1 zł/szt. 
3 GD z niemieckiego PC Action (dema gier i 
nie tylko) z 2/97, 4,5/97 - 3 zl/szt. CDki z 

PC Games (dema gier i programów) - 3 zl/szt - 
doliczam koszta przesylki, Ola Gintowt, 
Tawarowa 14/77, 15-007 Bialystok, 

* Karta grafiki S3Trio 64 1 Mb, 16 Mb Ram 
(2x8 Mb, SIMM 72 pin), obudowa COMPACT 
Optimusa - 265 zl (można też nabywać te 
elementy osobno, cena do uzgodnienia). 
Arkadiusz Danielewski, ul Aleja Pokoju 8/52, 
98-200 Sieradz, tel. 043 827-14-38. 

«Gry: Quake 2 - 80 zi, Tomb Raider 2 i Blood - 
70 zi/szt, Realms of the Haunting - 60 zl. 
Łukasz Kotarba, B. Śmiałego 20A, 39-400 
Tarnobrzeg, tel, 015 822-81-92. 

«Amiga 600 z HDD Quantum, mysz, joy, 
dyskietki - 350 zl + CDx4 Sony (wtedy za 450 
zl), Eryk Goławski, Kiernickich 6/23, 24-400 
Łuków, tel. 025 7988056. 

*24 Mb Ram (SIMMy - 2x8 Mb + 2x4 Mb] 
za 130 zl. Grzegorz Kramarczyk, Os. Sloneczne 
3/12, 11-010 Barczewo, tel. 089 5148289. 

*Gry: Dungeon Keeper, Diablo, Wersal, Steel 
Panthers 2, Age of Rifles, Comanche 3 - po 80 
zV/szt. Sprzedam też CDx8 i trzy CB radia. 
Tomasz Sikora, Grunwaldzka 215/15, 32-510 
Jaworzna. Tel. 035 61-65-932, 

*Local-Bus'ową plytę główną 486DX2 firmy 
OPTI z procesorem AMD 
BOMhz, BMb RAM, z wentylatorem i 
kontrolerem, a także 1Mb kartę grafiki 
Cirrus Logic. Cena do uzgodnienia. Krzysztof 
Tchórzewski, Grottgera 2/1 m.3, 15-225 
Białystok, E-mail: krzysiot(© friko6.onet.pl 

*Joypad Power Pad - 59 zl. PC Gamer PL 7-8/ 
97, 1i 6/88 po 2,50 zł 

GD z Chipa 10/97 - 4 zł. Reset CD lipiec'97 
(nie otwarty) - 4 zl. 

Mariusz Gerus, Spokojna 36, 56-400 Oleśnica. 
E-mail: jess(Qfriko6.anet.pl 

*PC AMD K5-PR90, plyta główna 75-200 
Mhz, 16 mb Ram, S3Trio65V+, trump Audio 
Wave 32 (kompatybilna z 5816), HDD 1 Gb, 
drive 1,4 Mb 3,5", Cdx8 Hitachi, monitor 15" 
Daewoo + glośniki, drukarka Canon BIC-240 
+ software (lista na życzenie), w tym pelne 
wersje gier. Za 4000 zl. 
Krzysiek Malinowski, Gromady Grudziąż 21/4, 
30-657 Kraków. Tel. 012 425-50-08. 

*(-54 + magnetofon + 2 joye + software 
+ zasilacz i okablowanie + cartridge - 100 zl. 
Łukasz Jankowski, oś, Zwycięstwa 12/24, 61- 
646 Poznań. 

*Gry na PC na CD: Fade to black za 20 zl, Inca 
15 zl i Hand of Fate 15zl, wszystkie oryginalne 
z pudelkiem i instrukcją. Lub razem za 40 zł. 
Oraz Szkolny Atlas Polski na dwóch dyskietkach 
za 20 zl. Wszystko razem za 55zl. Ceny można 
negocjować. Ewentualnie wszystko wymienię 
na grę Need for Speed |. Pawel Gburzyński, ul. 
Karola Szwanke10/40 06-400 Ciechanów. Tel 
672-11-80 (kierunkowy 023) e- 
mail:gburcia©friko4.onet.pl. 

44 s śZamienię 

* Grę Jack Orłando (2CD) na FIFA'98. Grzegorz 
Róg, Przedm. Bukowskie 4, 23-420 Tarnogród, 
tel. 084 6897158. 

* Program 'Jak to działa” na Ace Ventura PL 
lub Jack Orłando PL. Marcin Grochowiec, 
Wolności 27, 33-230 Szczucin, tel, 014 43- 
64-34 

ż tł Kupię 

« Dokladną, pełną solucję do Quake 2. Ola 
Gintowt, Towarowa 14/77, 15-007 Bialystok 

* Programy edukacyjne (encyklopedie, 
programy do nauki angielskiego i niemieckiego) 
po okazyjnych cenach. Adam Słupski, 
Waryńskiego 20, 86-300 Grudziądz. 

*Gry: NFS 1 lub NFS SE. Jarosław Bednarski, 
Tczewska 4/1, 82-500 Kwidzyń. Tel. 055 279- 
20-09. 

«FIFA'98, Road to World Cup w cenie do 110 
zl. Tamasz Brzyszko, Rudka 23, 22-300 
Krasnystaw, tel. 082 576-98-32. 

«Pilnie kupię grę Conquest of:the New World. 
Pawel Kojkoł, Górnicza 12A/7, 81-572 Gdynia. 

* CDA 1/86 z CD za'9 zl. 6501-05 (2 zl/szt), 
10-15 (2,5 zł/sztl, 29-31 (3 zl/szt). ŚGK 1/94 
- 2,9 zl, 11-12/94 - 2,7 zł/szt, 1/97 - 3,5 zl. 
Gambler 11/95, 1,2/96 - 2 zl/szt. Gry 
Komputerowe 1 numer (12/93) i 1-2/97, 
Mariusz Gerus, Spokojna 36, 56-400 Oleśnica. 
E-mail: jess©friko6.onet.pl 

śś Nawiążę kontakt 

*Z milą, sympatyczną dziewczyną w wieku 19- 
2.. lat, lubiącą:komputer, gry, programy 
graficzne, naturę, dobry film i nie tylko... 
Marek, UPT 70-405 Szczecin 1. 

"PC Klub ogłasza zapisy, Konkursy, solucje, 
tipsy, gazetka, 100% odpowiedzi!!! Justyna 
Janczewska, oś. Chącińskiego 16/6, 21-400: 
Łuków. 

« Zakladam Klub Milaśników Gier 
Kamputerowych. Zapraszam chętnych! 
777, Portowa 7/8, 03-197 Warszawa. Tel. 
022 676-80-20. 

* Zalożyliśmy klub miłośników Carmageddon. 
Zgloszenia kierować na: dawidz©kki.net.pl. 

*2 początkującym swapperem, 100% answer. 
Karol "MOK" Serwotko, Daleka 1a/15, 15-037 
Bialystok 

*Z osobami lubiącymi gry fabularne i RPG 
(najchętniej z Mistrzami Gry). 
Kacper Stefaniak, Szkolna 3a/6, 22-200 
Włodawa, 

* Koder poszukuje nowych kontaktów (dolącz 
dysk 3,5 + kilka swoich programów, najlepiej 
w.T.Pascalu 7.0), także z grafikami. Napisz! 
100% fast answer, Mateusz Olejarka, 
Franciszkańska 10, 37-500 Jarosław. 

*2 muzykami zajmującymi się muzyką techno. 
Excell/Future Revision, Stróżowska 24/20, 38- 
500 Sanok. 

44 śrForum 

* "To, że ktoś jest daltonistą, nie oznacza że 
kolory nie istnieją"- do wszystkich tych co nie 
wierzą w UFQ ;), Pawel Napiórkowski, Pultusk 

Neto jąch (listy nie 

OMOCNA 

wić. 

ę, za jaki oferujesz to, co 
chcesz sprzedać lub kupić. 
4. Nie będą zamieszczane ogloszenia 
zawierające oferty handlu hurtowego i 
sprzedaży/kupna/wymiany pirackiego softu 
lub też sugerujące taką możliwość. 
5. Redakcja zastrzega sobie prawa do 
skrótów, przeredagowywania anonsów i 
odrzucania ofert nie spełniających warunków 
powyższego regulaminu. 

6. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za 
treść ogloszeń i wynikłe z nich skutki. 



Ocena, wycena, przecena 

Hi! Kilka rzeczy sktonifo mnie do napisania tego listu. 
Jedną z nich była chęć zaprezentowania mojej 
twórczości nieco szerszej publice. Z pozostałych 
należałoby wymienić CeDeki... Przyznajcie się, jak to 
możliwe, że robicie najlepsze czasopismo zajmujące 
się tematyką gier komputerowych w Polsce? :). 

A teraz do rzeczy: 
1. Scena. To jest tol Jesteście jedynym czasopismem, 
które traktuje to poważnie m.in. przez dział i stuff. Oby 
Scena nigdy nie zniknęła z CDA. 
Jest to główny powód, dla.którego kupuję CD-ACTION. 

Spoko, scena ma się dobrze! 

2. Królestwo Chaosu. Cóż, według mnie.niepotrzebnie 
zajmuje to tylko miejsce w czasopiśmie. Bynajmniej 
nie dlatego, że nie lubię RPG (wręcz przeciwnie - to 
miła rozrywka), ale miejsce dla takich artykułów jest w 
"Magii i Mieczu* czy fanzinach pokroju K6. Jeśli 
chodzi wam o próby zainteresowania graczy czymś 
innym niż komputerem... Próbujcie dalej. 

Otóż to - nadal będziemy próbować! 

3..Brawa za szatę graficzną (klap, klap). Od numeru 1/ 
98 znacznie czytelniejsza. Zarówno liczba screenów, 
jak.i czcionki są odpowiednie. Nawet spis treści 
ewoluuje w dobrym kierunku ;). Okładki są O.K. Tak 
trzymać! Tylko liczba literówek, jest denerwująca. 

Walczymy z literówkami, ale nie zawsze z powodzeniem. 
Lecz "jutro należy do'nas!” 

4. Kompakty. Pod względem zawartości - najlepsze 
jakie widziałem (scena; bonus, ilość dem). W numerze 
5/98 zmieniliście ich wygląd. Bardzo dobrze - miałem 
już dość koloru czarnego. Jest tylko jedno małe ale... 
Na moich srebrno-czerwonych kompaktach widnieje 
teraz napis CD-ACTI... Można by było to poprawić. Ja 
chcę ładne kompakty!:);Pudetka - oh yeah! Byt to 
jeden z powodów, dla których zacząłem was kupować. 

Te "CD-ACTI" też, nie wszystkim-w redakcji się podobają, 
więc calkiem niewykluczone, że szybko coś z tym zrobimy. 

5. Konkursy. Są niesamowite! Uwielbiam je! To:takie 
pisemkowe aUdiolEle. Mam też pomysł na nowy: 
konkurs: jak nazywa się czasopismo, które wlaśnie 
czyłasz? - a) CD-ACTI; b) CD-ACTION; c) ACTION-GD. 
Do wygrania w e cennych nagród, np. dożywotnia 
prenumerata CD-ACTION... 

Konkursy są po to, by rozdać nagrody, a nie dolować 
graczy ;-). | zaraz - to nie jest pismo "Ploty i donosy, czyli 
kto z kim i kiedy i co na to jej/jego mąż/żona”?! To co ja tu 
robię?! Sorrry, pomylilem redakcję, już spadam! 

7. Uwielbiam teksty reklamowe! ;) 
8. Uwielbiam reklamy! ;) 

Taak?-No to postaramy się wkrótce dać;Ci więcej W. 
do radości ;-). : 

/. 9. Tak, macie rację! Dawajcie kolejnym sequślom, 
powtórkom itd. wysokie noty, dzięki temu za kilka lat 
grać będziemy w Quake'a'V, Dune 10000 i Baltlezone 
4. Z drugiej strony świadczy to 0 braku wyobraźni 54 
twórców gier, chęci robienia pieniędzy latwo i szybko, , 
oraz o tym,że rynek gleł kompulerowych ©orazż > 
bardziej przypomina rynek niuzyki pop. Nabywcy, mają 
jużeoraż mniej do powiedzeńfasLiQzą Się tylko?" 
pieniądze! To samo tyczy się WA PARY jo 
nieee NA x 

„Poda, Bydgoszcz 

To, że: śrobjęrie sodu li jest Gużo bardziej. 
tinansowó/ nie jesbynajmniej wymyslemi autofów 
(popatrz nalbrdni Imową). A że:tw liczą Się. 
* no, takaj| stpraw/da! Też wolelibyśmy zupa nie”nówe 

"yi. 

LISTY, czyl 
Adios pomidory! 

Ag: Waszó im: fest fantastyczna i że odwalacie 
* kawał dobrej roboty, to już pewnie wiecię, więc nie 

forzabiznóci żę ox wę: dyjeście wysylali”* 9 f 
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Żegnaj lato na rok... tza się.w oku kręci. Jak szybko leci ten CZĄSI I znów dni będą (02 są, kurczę!) 
coraz krótsze, deszczowe chmuty przystonią nieho, a szeregi ponuraków z tornistrami, teczkami, 
plecakami itp. ruszą na swą codzienną, katorgę. Jak szybko minęty wakacje (dobrze, że choć 

hezpowodziowo...). Nic, ino Się po0...cieszyć lekturą najnowszego wydania Action Redaction! 

Myśl miesiąca: Nagrodę, w wysokości 5000 zł, prześlemy. faksem. 

gierki niż.np. Tomb Raider 24 - ale to nie oznacza, że tylko z 
tego powodu będziemy takim grom zaniżać oceny. Bo 
potem to już z górki - dodatkowo obniżymy angielskim 
gierkom oceny za ruch lewostronnyw Anglii, Niemcom 
odegramy się za rok 1939,Francuzów pokaramy za jedzenie 
żab, Amerykanom tiostanie się za. Polish jokes”, Połakom- 
z czystej zlośliwości:,, 

Pawko-propozycje 

Ogólnie jesteście.OK; cool i'DE BEST!!! Wkurza mnie w 
Was jak spławiacie, niektórych czytelników, np. "od 
tego jesi Kawaii”, *od tego jest Aclion Plus". Do 
waszej.wiadomości: kupuję CDA i będę - nie będę. 
kupował'Aclion Plusa i Kawaii, bo nie starczy mi kasy! 
Dlatego chcę mieć wszystko w jednym. Kilka 
propozycji: może by tak plytka z hitami z roku '98? 
Wydajcie jednostronny. tygodnik z tipsami. Jeden 
numer bylby jedną kartką do'skoroszytu, który byście 
dawali za friko. A może.by tak 150:stron.i 15 zł?. 
Kończę, bo mi siędługopis topi w ręku! 

Pawko Jabko z Warszawy 

A myślisz, że nas to nie wkurza?! Też chcielibyśmy mieć z 
300 stron.i. zawierać wszystko, co tylko: można napisać o 
komputerach... Ale gdyby Się tak stalo, to na pewnornie 
starczyloby Ciina nas kasy - iswtedy słalbyś listy "rozbijcie 
MegarAction'na: CD-Action, Action Plus, Kawaii i POS, bo 
inaczej.Was nie kupię, po cósmi 60 stron o mandze w 
piśmie o grach” ilp. Może nie? Pismo "wszystko.w jednym” 
nie:jest<zresztą najlepszym rozwiązaniem - zawsze:sporo 
osób uważałoby, że za.dużo. piszemy,o "głupotach w 
rodzaju mangi, a za malo o komputerach” - a drugie tyle 
miałoby dokladnie: odwrotne zdanie. Nigdy wszystkim nie 
dogodzimy i z tym trzeba się pogodzić... Go do innych 
propozycji: plytka z hitami'98 mija się z.celem. Przecież te 
wszystkie dema już.są/były/będą na naszych, CD, więc po 
co się powielać? Jednostronny-tygodnik, skoroszyt - 
zapomnij, takie są realia. 150 str. i.15 zł - mogę się założyć, 
że za jakiś czas osiągniemy oba cele - tzn. będziemy mieli 
150 stron i będziemy kosztować 15 zł. Nie mogę jednak 
obiecać, że będziesto w'tym.samym czasie ;-), 

Girls Corner v1.0 

Czytam.Was od niedawna (mam dopiero'4 numery), 
ale już przypadliście mi do gustu. Jesteście extra, 
jedyni, niepowtarzalni itp. Nie wiem co inni od Was 
chcą, ałe ja uważam, że jesteście idealni. Potępiam 
wszystkich, którzy narzekają na cenę (w kańcu z 
czegoś trzeba żyć!), pelne wersje i błędy w tekstach 
(...) Jeżeli coś się komuś nie podoba, to niech zmieni 
pismo na lepsze (o ile to możliwe). Wedlug+mojej 
ankiety, przeprowadzonej wśród 100 posiadaczy PC- 
tów, czyta Was 97%. (...) Pozdrawiam calą ekipę, a 
szczególnie Smugglera. 

Dziewczyna z Gliwic 

No proszę, coraz Więcej listów od.dziewczyn * to cieszy! 
Dzięki za mile slowa! Przysczym my nie uważamy, że 

”- jesteśmy idealni (choć, dążymy.do tego) i riie mamy nic 
przeciwkoopiblam Kfytyczaym i wytykaniu naszych błędów, 
- AOWiaga nają fo wećliminowaniu usterek, Gdyby, wszyscy, 
tglkofas chwalilf: to by się szybko zrobiło nudno iw ogóle 
ża slodkó:.. 97% posiadaczyROsęzytelnikamiGDA. „„Ko-ho, 
to byłby niezły: czad! | ógobistę ZOSIA od Smugglera 
CE Si Waść zaziacny.: 2 e 

rj 
Gir's Gorner v2.0 

będą o tym igać, fylko od rażu przejdę da rzeczy: 

1! Dlaczegą h w mąręowym CDA piszecie. 1% Pomócnej 
Dłoni) |-anonse tego działy wysyłafci POCIE na 
kartkach pocztowych”, a w kwieldfowym 2 gemy CZ 

śł 

pigs Druga rz APR (eódpaktedź 
JOE yna zaj ważki dż! 

47% A r; sA A A e RZ 

LGTION REDACTIDA 
sh Ą JH | H 

Natomiast anonse:na kartkach pocztowych są pożyteczne z 
dwóch powodów: 1) latwiej je wylowić z masy listów, 2) 
kartka. ma.malą powierzchnię, więc autor musi się b 
streszczać (ostatnio ktoś przysylal nam w liście anons na 
"dobre dwie kartki zeszytu drobnym maczkiem gdybyśmy 
to wydrukowali, to'3/4 PD mielibyśmy z głowy). 

2. Jak uruchamiać gry z czystego DOSa? 

Musisz "dokopać" sięsdo katalogu z tą grą i poszukać 
jakiegoś pliku z rozszerzeniem .exe albo „bat (np. Quake.exe, 
Turok.bat). Należy wpisać tę nazwę i nacisnąć Enter. Ale 
lepiej robić to np. za pomocą Dos Nawigatora - 
podświetlamy wybrany plik, naciskamy Enter i po sprawie. 
Naturalnie tyczy się to tylko gier, które dzialają w czystym” 
DOSie.-BTW: to pytanie raczej do Pomocnej Dłoni niż Action 
Redaction... 

3..Czy Mr Jedi mógłby przestać *'lewitować w stronę 
Kawaii i (...) nieco częściej skrobnąć coś dla CDA? 

Jedi mówi, że zasadniczo móglby, ale jako:Naczelny Kawaii 
ma na głowie tyle obowiązków... | tak malo się nię 
Tozdwoi... 

8:Zawiodlam się! Zdjęcie redakcji (...) jest 
mikroskopijnych rozmiarów, a ponadto nadal nie wiem 
klo jest kto (...). 

Zrobiliśmy to celowo.(nawet specjalnie stylizując fotografię 
na archiwalne zdjęcie) - nic tak nieszaostrza apetytu jak 
oczekiwanie». i niepewność, Kiedyś zrzucimy maski..., ale 
nie tak znów szybko, o nie... Zdradzę na. razie, że na zdjęciu 
niebyło: Yasia-Yabola, Peter Pana, a Gem.ini'emu widać 
tylko oczy, Co, za malo informacji? No to Mr Jedi trzyma w 
rękach figurkę (różową!) UFOka, a Smuggłer jest gdzieś po 
jego lewej stronie. Ponadto: Mac Abra nie ma dlugich 
włosów, Allor"nie nosi+okułarów, Inquisitor nie ma wąsów. 
Teraz.możesz zacząć dopasowywać xywki do twarzy... 

9. Więcej. humoru w recenzjach. (...) Czytając niektóre, 
mam wrażenie, że czylam prace magisterskie <(...). 

Na cóż, mamy paru studentów na stanie, więc może 
chłopaki trenują pisanie swoich "dysertacji"? A serio - 
staramy się wsączać nieco humoru w nasze teksty, ale nic. 
na silę. Wyobraź sobie, że ktoś mówi do Ciebie - "no, 
powiedz szybko coś śmiesznego na ternat "bitwa pod 
Grunwaldem”, ale już!”, I co będzie efektem...? 

10. Proszę, nie piszcie w recenzjach tekstów typu 
"łeoretycznie jest to strzelanina w typie Mageslayer 
czy Take no Prisoners”. Mam komputer od jakiś 5 
numerów CDA ;))) i te tytuły naprawdę nic mi nie 
mówią. (...) Proszę o więcej wyrozumiałości dla 
"początkujących. (...) Mimo wszystko jesteście super. 

Lara (bez skojarzeń), Drezdenko 

Masz rację - ale... tym jednym zdaniem możemy zastąpić 
część recenzji gry, Co czasem jest konieczne, gdy np. ma 
się na to stronę, a tekstu jest tyle, że bez problemu 
starczyłoby na dwie i trzeba się streszczać, Porównując gry, 
staramy się odwoływać do stosunkowo nowych tytułów © 
choć (jak widać)-nie zawsze to pomaga, Pocieszę Cię, że za 
parę numerów CDA będziesz już na bieżącą'z'wszystkimi 
możliwymi grami'i probłem sam się rozwiąże: Uszy.do góry! 

Gios sumienia? 

(...) Chciałbym Wam podziękować 'że nie dajecie się 
„ńamówić na wprowadzenie mangi, czy X-files - to*- 
psuje całą gazetę (...) Niech mi ktoś jeszcze powie, że 
chce żeby bylo więcej tipsów albo żeby powiększyć 
Action Redaclion, Fakt, zdarza się, że inńe gazóty mają 
więcej tinsów, „ale czy ktoś zna drugą taką gazetę; 
która mó dotlatkobje: *vzasopismo z tipsami i solucjami 
takimi jakw Aclión Plus? Ałbó'czy ktoś widział dwie 
fa strohyodpówiedzi nalisty - jeśli tak,sto, połowa z: 

0 bezsensowne rysyneCzki, No, kończę, bo idę; f 
Zob: Jniepy. do PCA ną, kartce. $> 

4, Ą Twix 



razem jest inny. Pewnie zwalniacie zbył często ludzi "format c:” 1 powiedz mu co robisz: Założę się o 1000 zl, że , + 

odpowiedzialnych za jego wyglątł. Glista są różne. to wywoła nałychmiastowy. elekt. A jak nie - naciśnij Enter 7 

Ę A > ł MAdśm Rangoli, Warszawa  Z7D3CZYMY kto będzie bardziej stratny. (178 

[a ; : i l 
* RH | 

. Tw j pi j. BI | | NY 

gpewniacie, że nie Że c000? Do tej pory nasze CD były czarne, eraż są Jeszcze raz Haker , (a 

ńłuco? W scenie” . _ srebrno-czerwone W e zmiany. No, chyba że Dzięki za wydrukowanie moich listów, zawsze, o tym 3 

bne pioturki, w mo chodzi Ci o napisy (ty k; czy możę ich okładkę? marzyłem (...). : 2 , l 

akiś teksto tym filmie, WEJ © 1 'B 6. Pod jaki adres mam wysyłać anonse do Pomocnej | 

cje zmienili zdanie i (...) Ę, Plu Wi. a. 4 2/8] Dion FEE, OWOCE JIA LĄ 

acj Thi'za art o Star Wars... > ŻA0UY 1/minusy; WET, 7. Ile dostajecie listów miesięcznie? (...) FAY 

iti najpierw potwornie się wą***, że Na początku: bym powiedzieć ta czytam CD ry Haker Michal, Czechowice-Dziedzice 0 

a święlości,.., ale, potem zacząłem > ACTION od numeru- /96 I ciągle widać postępy w 44 li 

e argumenty. I aż mi się -rozwoju tego pisma. Moim zdaniem jest to jedno z 
Ha, a tak narzekaleś, że nie czytamy wszystkich istówiw 

"bo... jest tam wiele racj. „|, najlepszych czasopism komputerowych w Polsce (jeśli ogóle jesteśmy. dranie... Cierpliwość poplacał Dzis, jak ; 

kto by pomyśtat, że moja ukochana Rebelia to | nie najlepsze). Pismo jak pismo, ma swoje plusy, ma i widzisz, poharataliśmy Twój Iist niesamowicie, alę tak to ja 

„jaki (ki? Buuu, straciłem złudzenia, | minusy. Teraz przejdę do „Jego oceny. bywa. Anonse do.PD wysyłaj na ten sam adres co. listy.jen
a E 

ę ą >do szturmowców. (...) Wogóle ©, - KA na kartkach pocztowych, i z dopiskiem Pomocna Dłoń. ad u 

* pomysł na dział ''na luzie” jest OK. Możełak  , PLUSY: 1. Szata graliczna jest COOL!!! 2. Dobry papier,  LStów do nas zasadniczo nie liczymy - ale tak na oko to SLA: 

przedłużyć jego żywot także na czas p yiny? (...) OK! 3. Konkursy, są rewelacyjne!, a nagrody... coraz jakieś 2-3 kg co mięsłąc, czyli dużo. Nie wspominając 0.8: 4 

k 6 =" i bardziej atrakcyjne!!! 4. Scena jest EXTRA! 5. Cena jest mailach.. ' j 

ki. gł j > Dociekliwy z EE : przerażająco... NISKAMI © 94 kT A 

ky: plk” PET k * p p 8 Ma 
H zańcki a.» j 

4 Nie czego? Wszystko jest dalejłak jakbyło. _ + MINUSY: 1. Jest coraz mniej programów użytkowych. g'/ Porady przedmałżeńskie REY 

—- Zapewnialiśmy, że nie mamy zamiar wprowadzać na lamy 2. Niewiele jest pełnych wersji gier i programów. 3. Jestem Waszym stałym czytelnikiem (...) Numer5 +. . 

kącików tematycznych poświęconych tym zagadnieniom. Jest zbył mało tipsów do gier. 4, Królestwo Chaosu jest _ (
maj) to katastrofa. Screeny są zamazane i e 

'Ale'to nie znaczy, że. 0 W Ce re wszystko, co _ dod... 5. Pomocna Dłoń powinna być większa (dwie niewyraźne, a tekst rozmyty (...) Mam 22 lata (...) Czas Ef 

_ ma związek z mangą 1 X-files. To przecież byłby idiotyzm. strony to minimum), OCENA OGÓLNA CDA: 8/10 (do 10/ wolny spędzam z moją narzeczoną przed komputerem, A 

Jeśli pojawią się jakieś: ciekawe artykuly: gry (no.właśnie - 10 brakuje Wam bardzo niewiele!). Mam pytanie: jak się Wam udafo przekonać żony do + DZA 

afox zrobil grę opartą na tematyce X-files; czy mieliśmy [ej o zł> w" gier komputerowych? Moja lua ich nie cierpi wyjątek 

nie opisywać?), to amy CDA są dla nich szeroko otwarte. Ps. Emilio, pobilem twój rekord w grze International to pasjans w Windows i flippery), uważa że to strała Pe 

Star Wars - tak, ten artyku! wzbudził żywe emocje u Rally Championship. Na trasie Wauchope mój czas czasu i pieniędzy. Doszło do tego, że tklezakupy | 

czytelników CD AR * - trudno nam, w chwili wynosi 3:27:27, I nawet się nie spier... (sorry! Mialo gier lub części muszę przed nią ukrywać, lub zaniżać _ 

_ gdy piszę te Wdac daj ieć. Ale być może od czasu być "spociłem"). Emilio to mój najlepszy kumpel, ma ich cenę. Gdyby wiedziała co to jest SDfx i ile za niego, 

ę ci „PB wyj ch” GDA będą Się ialy takie sę rozumieć. Kończę, bo mi się siostra zaczyna W dalem - chyba by mnie rzuciła (.). 000 ś2 

j yn RÓ | , piekarniku zarumieniać. 
„pór Artur Węsierski, Marki 

—* _ Fajnie i niefajnie 7 4 GOA A Niestety, drukarnia znów dala... no, nieważne co, I część Aną f 

ha ao A oęsz, Plusów skromnie nie skomentujemy. Natomiast co do szczęście nieduża) nakladu GDA 05/98 wygląda raczej , 

(2)] Dzięki za Timeshock. Super giera!!! Szkoda tylko, | minusów... ! nieszczególnie. Niestety, nie mogliśmy nic na to poradzić, * 

że przez lo wypadł 1 CD na demka. Czy nie Ad'1. No Cóż = coś za coś, chcecie dużo demek gier, dużo mimo że nasz człowiek dosłownie stal nad glowami panów - Ą fi 

moglibyście dawać ich więcej na-pietwszym CD? (...)  bajerków lip. .. Gdzieś (i jakimś kosztem) trzeba to drukarzy i pilnował jakości wydruku. Ałe wystarczyło, by na. 

A «4 = Gryzzli, Tczew __ mieścić... Choć mimo wszystko zawsze tych użytków chwilę odszedł od maszyny... I stało się. Grtr. Taknastó . 

*% c, 06-— trochę jednak jest. | to często w pelnych wersjach na GD. wkurzyło, że natychmiast zmieniliśmy miejsce, wktóym 7 

___ -Echhhh. Jakby tak podsumować Wasze żądania odnośnie Ad 2. Baa... Wam zawsze jest ich za malo (Co nas wcale drukujemy pismo (bo już nie pierwszy raz wycięli nam takie _ — 

GD, to wyszłoby coś takiego: _ p> nie dziwi). Ale znajdź inne pismo o podobnym profilu zagranie) | od numeru lipcowego widać istotną poprawę (nie. +, 

a) jak najwięcej możliwie nowych gier na 0 
tematycznym co CDA, które daje ich więcej I za podobną licząc Jerzego Poprawy, którego też widać, I to nieod | 7 M 

O RW AKA samo demek co kiedyś cenę... albo porównaj to, co oferują konkurencyjne pisma z. lipca), A co do porady... Sprawa jest bardzo delikatna. Są t 

c) dodatkowo jak najwięcej, bajerków, użytków, programów, naszą ofertą. | co? j * na to metody, ale niestety np. moja (Smugglera) żona 
"1d 

ścieżek audio, avików itp. na CD> - Ad'3. AAARGH! Dajcie mi siekierę, to się powieszę! również czyta GDA, więc sam rożumiesz - nie mogę się s e 

d) żeby byla *pelnokómpaktowa” wersja nowej gry, ale lak Ad4. KCH jest do... czytania. Dła tych, których to demaskować. Zresztą - no, ja naturalnie nie mam się zczym 

zrobiona, by zajmowała nie więcej niż 50 Mb na GD. ;) + ** 
interesuje...” - ukrywać, ehm, prawda, to tylko takie teoretyczne | 

e)....4 żeby, na każdym GD było parę tak spakówanych gier” Ad 5. To co - mamy sami wymyślać fikcyjne anonse typu: rozważania, najdroższa... Ale znam ten ból doskonalel , 

"A niestety: sprawa wygląda tak, że: im nowsza giera; tym "oddam za darmo P-266 I! z 64 Mb Ram"? Akurat objętość Powiem tyle: cierpliwość czyni cuda, a argumenty typu | 

wilęcej miejsca zajmuje na CD, Zatem nie może ich być "=" * tego działu zależy TYLKO od Was... *lepiej żebym siedział w domu przy komputerze niż w DYLZECW 

„. dużo„A skoro'jeden GD zajmuje giera = to demek musi być 
knajpie z kumplami” czy. *lepiej żebym kupil 3Dix czywydal = e 

ej, bo ten pozostały CD nie jest z gumy. m więcej | jeSzóże 00$ - masz nieśmiałą siostrę, że się tak rumieni? na fajki/browary?” itp. często dają pożądany skutek |łak 2 

+ dęmek, tym mniej miejsca na inne bajery (lub na odwrót). Ciekawi nas też, jak porozumiewasz się ze swoim masz dziewczynę w porządku, bo w końcu lubi jakies gry.
 zd 

—* "Jeśli ktoś umie znaleść sensowne wyjście z tej sytuacji najlepszym kumplem, ady nie ma w kiosku nowego CDA? i- Jakieś 80% girisek jest po prostu całkowicie odporna nalch - » - 

- (pomijając geńialne-rady typu: "dodajcie 3-ci GD | nie ) 
urok. żebyś wiedział, ile ja się musialem namęczyć, by Jed, "120 p, 

podwyższajcie/obniżcie cenę”, niech się do nas pilnie 
wytlumaczyć mej pani, że są lepsze gry. niż Tetris w.DOS/+. Z)

 e) 

_ »zglosi. Zatrudnimy. go od tęki, za dowolnej wysokości 

pensję - w.końcu geniusze nie co dzień się trafiają). 

Wszelako, aby pógodzić wszystkich, obiecujemy, że 0d 

czasu do czas damy jakieś starsze (pelne) gierki, które nie 

zajmą calego. CD-ka. i COC O będzie dużo miejsca na 

inne rzeczy, Zadowoleni? Anal Obiecaliśmy kiedyś: "będzie 

caly GD. przeznaczony Qa. ryów. pelnych wersjach, bez 
jednego choćby dema”, Wytykaliście nam, że nie 

dotrzymaliśmy : loważk. co powiecie teraz? Ponadto na 

sierpniowych © z ż pyło.od. groma, czyż nie? 
/ 

komputerowym. Najlepszym na: polskim rynku między 
innymidlatego, że za cenę 13 zł 99 groszy dostaję 2CD 

42 najnowszymi grami i oczywiście świetnym "Bonus- 

00 1. Kiedyś mater 
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Daj se luz, włącz komputer kumpla, Wejdź. w.DOS, wpisz 

Navigatorze ;-) (nabija z reguły: 35-38.000 pkt. - spróbujcie * 

być lepsi!). Przypomnę też wspomnianą kiedyś przeze mnie o «+ - 

indłańską maksymę: gdy nie możesz pokonać wroga, ta ga ań! 

_ polub (ew. przylącz się .do niego). Jeśli Twanarzeczońa -, % 

zrozumie, że komputer jest częścią Twego żyła, to powinna - 

Grunt to koledzy! 

Na początku mojego listu chciałbym zaznaczyć, że 

kupuję Was od roku. A teraz do rzeczy: 

1. Powiedzcie coś więcej o Ugły Joe to zaakceptować... Wszystkiego najlepszego na nowej, M, 

drodze życia! i ) h wyj y 

Prawdę powiedziawszy. gdyby pominąć liczne słowa | NA ADNĘŻW 

niecenzuralne, które same cisną Się na usta, to 0 tym Kolejne sugestie $4 » ŁY ; 

osobniku nie da się dużo powiedzieć. Chieje nałogowo. 
4 PA j 

pepsi, kolekcjonuje komiksy z kotem Garfieldem, lubi Star Waszą gazetę zacząlem zbierać oraz czytać od 4 s ę 

Wars; opowlada stare dowcipy i skutecznie dezorganizuje czerwcowego numeru zeszłęgo roku, a dlałego,żew //.. 

nam pracę. A xywka dokładnie oddaje jego wygląd. kioskach po prostu nie było nic lepszego (i nadal nie % 

Lodz ma), Uważam, że jesteście dobrą gazetą, ale nadal ń 

macie trochę zgrzytów, więc mam w związku z tym wot 

- 5. Zamieście na piytce filmik oprowadzający,po Waszej 

ZABÓNE | SMG 
ZŁDC 
taramy się (może 

5 44 

trochę pytań 1, propozycji; (5) k 

2. Dlaczego wasze CD-ki 0d jakiegoś czasu nie 

odpalają się ęca ksff Korikretnie od nowego roku, 

wj najpierw jeden z krążków, a połem już dwa - trzeba je 

odpalać ręcznie (tylko nie piszcie mi, że coś nie tak z 

- moim PC-tem, bo na innych maszytiach jest to samo). 

"zi 

"No i wyk kaś 

jszct oś y 

dd [i ście zał ldczać na krążku, przy krótkfim. ABE 

siostra). 
u, które demo startuje z CD-ka Fa 4 W) 

- je lubię wydawać forsy na gh j „i, din iii o na wk Ą jt LA 

koledzy), ś nikłó, wiem, że po: info e 

A RA +26 PO 3 KU cheg,ślęczeć prze itotem z 4 | 

Ź I kończę, kó kolega rob "1. JKĘKU Hoy JH LIWO. | 

|, lazience. | +6, W A AAA: AAA I 

Baa yt KA MAW SZĄ 
5) 18 1) "BI Jo. x” U | HMB | (SRA Ą ANI 



—_ Polsce coraz Większy wybór gier i wszystkiego, co z nimi 

wersje. 

Wprawdzie uważamy, że info w "zawartości COVER CR" 
wystarczy..., no ale skoro tak, to postaramy, się tb dorzucić 
do informacji przy danym demku na OD. „ 1 4; KA M 

4. Zróbcie Coś z Kalejdoskopem, wróócićł do, M 
poprzedniej formy, tżn. dajcie go w jedną, mie ń 
nie mafę głupie czarne paski na kilku stropach | 
Człowiek, czytając dostaje oczopiąsu, kończy czytać 
artykul, wraca do kalejdoskopu i iraci wątek 
poprzedniegorartykułu. 

Zmiana tormuty Kalejdoskopu wynikła z chęci 
wygospodarówania jak największej ilości miejsca na l 

stronach GDĄŚPrzecież można najpierw poczytać sobie arty 
a gierkach,'a dopiero Rec wrócić do tych pasków i czytać 
je jak leci, nie? IE 

5. Opisy programów Oraz gier są super, ale gdy 
podajecie info pod artykulem, to moglibyście 
zamieścić tam, ile zajmuje SKU program miejsca na 
twardzielu. R i 

To często zależy przecież od wyboru wersji instalacyjnej - 
może być 20 Mb, a,może i 200: którą wersję podać? No + + 

2? I tylko bez otjpowie ale dobra, coś na tenitemat pokombinujemy. 

6: Gdy podawaliście, że szata graficzna krążka CDA ma 
się zmienić, to myślatem, że zie to menu CDA, a nie 
sam krążek. > 

TOTH AMON, Oleśnica. 

Spoko, menu też ulegnie zmidfie. Nie będę podawal 
konkretnych terminów - „ale wcześniej czy później to 
nastąpi. per 

Pochwała piractwa? 

Piraci wszystkich'47...12...hm, xx województw łączcie 
się. Smuggler, objechaleś niedawno Charlesa z 
Warszawy, bo uprawiaf piractwo. Coś ci powiem, . 
kicham na to! Mam'na twardzielu: [tu obszerna lista 
pirackiego softu - red.]. Przyznaję, że'popelnitem 
przestępstwo, ale czy to znaczy, że będę;karany? Nie, 
ponieważ jest to jeszcze jedno przęsiępstwo, które na”, 
małą skalę nie ma znaczenia (no, może dla 
producentów). (...) I tak jestem pewien,że gdy będę 
sobie w najlepsze zacinał na pirackiej kopii, odpalonej 
z siłą Voodoo-spadu, do mego pokoju nie wpadnie por. 
Borewicz z Rail Gunem w ręku, krzycząc: "wylącz*bo 
ci **** [ocenzurowano) odstrzelę, (...) 

Q0RYQ z 77? 

Taak. Powiedzmy sobie wprost - przestępstwo jest 
przestępstwem, nieważne czy na malą skalę, czy dużą, Czy 
usprawiedliwilbyś mnie, gdybym włamal się do Twego 
mieszkania i ukradl ci... 1 grosz? To przecież tak niedużo, to 
nie ma*żadnego znaczenia, nikt wskutek tego nie zbiednieje 

- bo co to jest 1 grosz..*Szczera,prawda! Ale gdy to samo 
powie Ci następne 100.000 wiamywaczy, z*których każdy 
ukradnie po kolejnym grosiku -'czy nadal będziesz uznawał, 
że taka drobna kradzież to nic groźnego i tym samym można 
rozgrzeszyć i nie ścigać sprawców? A czy publicznie: 
chwalisz się np. kradzieżą Snickersa czyscoli w.sklepie? To 
przecież dokladnie to samo... Fakt, jesteś niemal bezkarny, 
policja - póki co - zajmuje się tylko (a i to w-minimalnym 
wymiarze) hurtownikami na gieldzie - ale, poczekaj cierpliwie 
jeszcze parę lat. Zobacz, co.się porobilo z pirackimi * 
kasetami wideo... Możesz śmiać się z frajerów, którzy chcą 
być uczciwi i którzy wydają sporą kasę na oryginalne gierki 
- co nie zmniejsza faktu, że słuszność jest po ich stronie. | 
dzięki takim ludziom powoli:stajemy się - w tej branży - 
normalnym europejskim krajem, a nie jakąś azjatycko- 
mafijną czarną dziurą na mapie! I to dzięki nim będzie w 

jest związane... 

Licytacjajeskalacja ta: 

(-.):Moim zdaniem jest za mało petnych'V wersji! gier, 
Powinno być mnłef dem, a więcej pelnych wersji (..) © 

mów, to Gdyby było więcej.CD<Romów, 
np. 2 CD na tenka (i kari 

J 

fo możnaby podzielić ; ki 2 

Mateusz Czernek, Łazy | | 
M4; 

Stały. a m ślsż, że my e Wenił itp. goófeny 4a 
sulicaćch%,-)/Za za się yy piehi Skąd 3; 

c kaźdego nufnełuj 

(aw daj numeraót trochę, tj RTSÓW 

W 

„ e się wtedy, A 
kiedy to nastąpi? Mhhi 

Mikołaja, ant się M 

przyjęmność. / 
„ale nie óczekij (i Ha old 

JĄ wi „l NR 
i Czemu wystawiacie gtom najwyższe oceny, mim 
MACA A 4 54 

10 przęprasząmiy, zwykłe mihdśy wpływają na obniżkę Ocen 
7» hajwyżsżą oceqa Umas to 40/10. Ile gienz,taką oceną bylo 
Pdołądiw CDA? Zrószłł Wkażteji produkcji znajdzię, się ,/ 
zawóże jakiś mMiiUS 3. dlowa, Tyle tylko, że niektóre 
są jak pojedyńcze piegi: na twarzy Gaudi, Schiffer --w/ 
niczym w sure M 2 : 16 BSĄ. 

L 
„5 k ( Dlaczego; W 

gier. Zresźtą go. powieś 4 ę' ej GDii tym numerząti 
Dobre pytanie!- ale nięsdo nas, ub producentów taki i ) = = (80% Mi. 

4. Kiedy ukaże $ię b. 0 lub recenzja Age of Empires 
zi w) kolejnych nimerach". 

felna wersja gry w jej demo. 
«w kol... ;=) w jednym z 

następnych numerów CDAxAle w którym - nie wiemy. 
Kiedy$ da gy ito pewnie dość Szybko. 

5. Na jakiej podstawie. określacie ranking Top20 i Th 
PC? 

5 $> Adam Miłosz, Olsztyn” 

Na podstawie danych zebranych Pałostępnion cham 
przez ELSPA - lo'taka zachodnia i Która m.in... 
bada Tóść sprzedanych e0zemylępcy ślers* 

4 > LP 

« K Parę pytań -- 

1. Nie rozumiem takich gości, co BR, że DN jest 
lepszy'od Quake i na odwrót Obie gry są super (...) 
Ludzie, róbta tak jak ja: a Quake'a, i DN3D to 
sposób na-życie. 4 

NiG dodać, nic ująć, o 

2. Co to ma znaczyć ten napis "Dream CD?” na 
kwietniowej płytce? ' , 

Nooo... to taki nasz żarcik - zwróć wódę GA zapytania 
na końcu. To (m.in;) aluzja doskatastrofalnej suszy w Nowej 
Zelandii i awanturniczej polityki Slobodana Miłoszewicza, A 
ponadto "dream" - marzenie, GD = ...CD ;), 60 razem 
daje... 4 4 

3. Czy karta graficzna (chodzi o iw. działa na 
zasadzie akceleratora? ». b 

"Kind'o'Malie 
Nie do końca rozumiemy pytanie. »Ałe jeśli myślisz o tym, 
że S3Virge. (kiedyś sporo się mówiło, że ta karta 
"akceleruje" grafikę itp.) zastąpi Ci prawdziwy akcelerator, 
to lepiej zapomnij... | co, zaskarżysz nas do sądu? (to a 
propos pominiętego fragmentu tekstu). Ostatecznie 
wydrukowaliśmy jakieś 20% listu ;-). 

, Baza danych - j 

„Dla Was. h OródzkA inne swoje dawniej r pda 2 4) 
uła o grach. 5 w) Jesteście dobrzy. (...) Mam-* 
propozycję aby 
której będzie można CZ 18 wór CD było one sd 
(ie MA 34 

(Maruda z Nowe Sali » 4 
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WN że takie.0ó$ można zrobić - a nawet trzeba. inka 
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JĄC, "Seg: | i RÓL J oddadzą Wam 

PA 

na COrzamieszczać bazę dańych, w or 1. „Czy lipsy do.gier działają w demach? 

MMG W SO Z TSW 
MYWA Mi; ; Lypyid 4 

kN 6 
akqeleratory,| Uolaki = nieco wprowadzający. Ą 
w błątbeskróm 0 any zacna. Ody, 

12308 

opanowało się tylko pół alla 
Poco (Smugalep>napi$ać 
osłaramyssię. pa mięlać 01ym, a 

ga 
w) d koiyc = 

Witaj cie bogowie 

ia wstępie Hkealtj napisać, że sodatśky fa, 
Wasza cena, objętość, 2CD,szata.graticzna to że ! 
ky pełne wersjevgier. (.) 

W "nufióize 04/96 zdenerwówaj, mie list osy z 
Lubina, „Gdyby nie napis: "2xCD" 1*5. pełnychwarsji « sę 
WOKOWY uier” nie zacząłbym kupować GDA. * "© 

s 

| sam zobacz, 18 byś stracił ;), < 2 % L % 

4, Pó Go'ludzie piszą, abyście zamieści mCD K Na 
fosa RedAlert, Jacka Orlanda? Jak chcą, Ż; niech FR 

za 1 zła” 

AŻ za 1 zł?! Kto ustalastakie bandyckie 660y727 My.chcemy 
-<za.10 gr = i»torza wszystkie wymienione. gry oraz komputery, * 
graczy jako premię świąteczną! Ajak nie,to przestaniemy * 
Was:kupować!!! :) = k 

"Mx SX 

5. Jakczyłelnicy głosują, na 'Top10,. ło może 
głosowaliby na. je” 10 najgorszych, s itp. 
gier? 

m 

puch 

Propozycja kusząca .., aler.. apage satanas! Apage!!! Dia 
tych, którzy nie znają taciny:*no way, men! 

6. Ponieważ piszę ten list w czasie przerwy w 
Mundialu, (.:) wypada. spylać, komu kibicujecie? 

Alex z 77? 
a 

Naszófh; Ą którzy to hagią Ci. GO. wygrają Mind 3) Vive la 
France: 

Malkontent 

(...) Co wy widzicie w War in the/Gult i Pacific Island? , 
Też mi symulacja czołgu, lepszy jest Armored Fist 21, yj 

Mr Konserwa z Mogilńa, * DA 

Nie wiemy też, co niektóre nastolatki widzą w tych 510245 Mm 
letnich fiatach 126p, kupowanych im przez rodziców, gdy 

„ przecież. są zupelnie nowe Ople,-Fordy „Toyoty, Czemu te 
barany i nie kupią sobie Merców, zamiast jeździć takimi 
domami? Hę2. 

4,1, z 
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0 Zależy - w niektórych tak, w innych nie, Sęp: nie ma, 

Może Was to zaciekawi: NIE MAM.PC-TA. Ale 10 mi nie 
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Ścena a GD Action 
W artykule tym chcialbym opisać 

stosunek demosceny do ludzi 

wywodzących się z "CD Action" 6rez 

samego pisma, które jak by nie 

patrzeć przez dlugi już czas wzbudza 

wśród scenowców duże | czasami 

bardzo skrajne emocje. 

Żeby nie być tak do końca 

anonimowym (w końcu xyva nic 

nikomu nie powie...) w paru zdaniach 

opiszę, co ja w ogóle ze sceną mam 

wspólnego. Otóż zacząłem 

się nią interesować jakieś dwa lata 

temu i to właśnie dzięki pismu GD 

Action. Po przeczytaniu kilku 

artukułów o scenie, raportu z party, 

poradnika swappera (który z 

perspektywy czasu trochę mnie teraz 

śmieszy) postanowiłem na scenie 

zaistnieć, Jako kto? Oczywiście 

swapper, bo to teoretycznie jest 

najłatwiejsze... (chociaż zapewniam, 

że latwiej być słabym muzykiem, niż 

średnim swapperem]. Zgodnie z 

regułami waszego poradnika, 

rozeslalem parę listów po ludziach, 

których adresy znalazłem w 

Budyniuś1 (także z CDA) i jakoś się 

rozkręciło... W tym momencie, po 

dwóch latach scenowania jestem 
bardzo zadowolony, że zrobilem ten 

pierwszy krok. Nie jestem może kimś 
wybitnym, świetnie znanym itd., ale 

Mam Swoje sukcesy... Najbardziej 

hapfV Jednak jestem z tego, że 

Iimep 15%: 

Z 
Zz 

jestem w świetnej grupce, rabię coś 

sensownego na komputerze, 8 60 

najważniejsze - udało mi się poznać 

dziesiątki wspaniałych i 

utalentowanych ludzi, z którymi się 
zaprzyjaźniłem (przynajmniej z częścią 

z nich). To tyle jeśli chodzi o mnie, bo 

nie miałem zamiaru być tematem 

artykułu... 

Jeśli chodzi o obecność CDA na 

scenie (czy raczej obok niej], to jak 

już pisałem, widziane jest to bardzo 

różnie. Część ludzi jest wielce 

uradowanych, że w komercyjnym 

piśmie taki kącik istnieje. Inni są z 

tego powodu źli i wprost pałają 

nienawiścią do tego pisma, a reszta 

to po prostu ignoruje... 

Jakie są przyczyny takich 

rozbieżności??? Zastanówmy się nad 

zaletami CDA: 

1) Na GD można znaleźć co miesiąc 

dość sporo stuffiku z polskich i 

zachodnich parties a czasami 

prawdziwe perełki... 

2) Dzięki CDA na scenę od czasu do 

czasu wchodzą naprawdę 

utalentowani ludzie, którzy po 

krótkim czasie stają się prawdziwymi 

scenowcamii. 

Znam kilkanaście takich przypadków | 

ale jest ich zapewne o wiele 

więcej. 

MA 

m 

3] Scena jest promowana i coraz 

większa liczba osób może się 

dowiedzieć co to takiego oraz "z czym 

to się je”. To się wiąże z poprzednim 

punktem, ale nie tylko. Dzięki 

promocji istnieje szansa na zaistnienie 

na rynku, no i znalezienie pracy 

zgodnej z talentem i 

zainteresowaniami. 

4) Można czasami napisać do GDA 

artykul i mieć za to duże pieniądze. 

(to jest żart of coz) ;) 

ę 7. EEEREEEENE L 
IV am 

Ale fakt, że scena istnieje w CDA w 

takiej a nie inne formie, pociąga za 

sobą i bardzo negatywne skutki 

Wspomnę tylko o kilku z nich 

1] Scena przestaje być 

undergroundowa | traci przez ta swój 

niesamowity I z niczym 

nieporównywalny smaczek. Paciąga 

to za sobą także pewne 

niebezpieczeństwo. Raczej niezbyt 

dobrym zjawiskiem byłoby, jakby 

pewne (niepowołane) osoby 

dowiedziały się, co to takiego np 

"fakowanie" wiadomo czego. (Kto nie 
wie, niech nie wnika) 

2) Przez ODA na:scenę wchodzi 
mnóstwo osób, które są delikatnie 

mówiąc 'mało pracowite'. Rośnie 

ość ludzi absolutnie nic nie 

robiących, a podających się za 

scenowców i rozsyłających np. gry 

shareware albo zdjęcia Scully z 
Internetu 

. GEEEEEGE" 
UR08— 

3] Stuff umieszczany na krążku jest 

najczęściej tak potwornie stary i 

beznadziejny, że aż wstyd pokazać 

obok tego produkcje swoje albo 

swojej grupy. Szczególnie tyczy się to 

"muzyków", którzy przesyłają swoje 

mierne wypociny w stylu pseudo- 

techno i myślą, że zbiarą za to 

oklaski, Nie powiem... Czasami 

zdarzają się ludzie utalentowani (HI 

Echo, Jax!), ale jęst bo jakies 5% 

ogółu. 

4) Przez GDĄ (a dokladniej pewien 

podany tu news] IRGowy kanał 

źł polishscene praktycznie zszedł na 

psy. Coraz mniej uznanych ludzi go 

odwiedza, a G6raz więcej jest 

przypadkowych gostków, którzy 

myślą, że jak potrafią włączyć IRC'a 

to są hiperextracoo! scenowcami 

Należałoby więc zadać pytanie: Co 

zrobić??? Przede wszystkim zmienić 

podejście do sceny. Zrobić selekcję 

nadchodzącego stuffu i bez wyrzutów 

sumienia wywalać shity. Nie dość, że 

nie wyrządzi się tym krzywdy 

autorowi, to jeszcze wyświadczy mu 

się przysługę, oszczędzając mu 

śmieszności I Stanięcia na z góry 

straconej pozycji cieniasa, W miarę 

mażliwości starać się zdobywać stuff 

porządny tj. pierwsze miejsca z 

parties, a nie ostatnie i w miarę 

możliwości poprosić autorów 0 zgodę 

na umieszczenie ich na CD 



(niewielkim problemem jest przesiać 

e-maila...) Jakby. zgodziły się na to GQ 

czasu do czasu Pulse, Nartenn. 

BDommsday, Acme, TBL | Inne Świetne 

grupki, to reszta pewnie też nie miała 

by mic przeciwko kemu. Nalezaloby tez 

coś zrobić z rubryką w piśmie. 3 

strony to praktycznie nic 

(Szczególnie jak na 1/5 z nich | 

wrzucicie grafy). Więc albo tę | 
rubrykę powiększcie, albo kompletnie 

z niej zrezygnujcie. Jednak na dobrą 

sprawę nie sądzę, żebyście calkiem 

zrezygnowali ze sceny na łamach 

pisma. Przecież nawet Królestwo 

Chaosu” jest okraszane scenowymi 

gratami 

Polemika 
Z dużą radością poczytałem tekst 

Atoma. Wbrew pozorom i obawom 

autora, nie uważam go za totalną 

krytykę scenowego działu CDA. 

Wprawdzie jest tam sporo zarzutów 

(z którymi będę polemizował w 

dalszej części tego tekstu), ale jest 

tam jednocześnie wiele rzeczy, które 

bardzo mnie ucieszyły i - że tak 

powiem - wynagrodziły mi trud 

poświęcony na prowadzenie tego 

działu. 

Zacznijmy od tego, że Atom jest 

najlepszym przykładem sensowności 

wprowadzenia scene-cornera na lamy 

ODA. Dwa lata temu byl... no nie 
wiem kim, ale pewnie typowym 

Nie wiem. ży to wydrukujecie, D0:W 

końcu jest to głównie krytyka 

waszego pisma. Sądzę jednak, że 

jestem w moich sądach obiektywny. Z 

resztą... nawet jak tego nie: puścicie 

do druku, to przynajmniej 

przeczytajcie 

Pawel Kopińsk 

8:k.8 

Atom/Platoon 

Ps. Ja ż8 tego arta nie wziąlem I nie 

wezmę żadnych pieniędzy, wiec niech 

mi nikt nie wylatuje z tekstem, że 

Atom przechodzi na komercję. W 

końcu bezinteresowność sceny jest 

jej największym atutem! 33) 

graczem. Kim jest dzisiaj? Jest już 

calkiem zaawansowanym scenowcem, 

który odkrył istnienie sceny i 

aktywnie włącza się w jej tworzenie. 

Nie jest pasywny, komputer przestał 

być dla niego tylko narzędziem 

służącym do miałkiego zabijania czasu. 

Atom poznał świetnych ludzi, cieszy 

się z tego co robi, a przy okazji 

odkrył, że potrafi nie tylko czytać 

cudze teksty, ałe i pisać swoje ;) i to 

wcale nie gorsze od cudzych. Mówiąc 

krótko - jest teraz aktywnym 

komputero-maniakiem. I O TO 

WŁAŚNIE MI CHODZIŁO, gdy zacząłem 

lansować PO-scenę na lamach CDA. 

Po prostu chciałem pokazać, że 

istnieją takie formy wykorzystania 

| pracader *fakowania" jest dobrze 

komputera, o jakich wielu ludziom w 

ogóle się nie śnilo, dużo 

przyjemniejsze od grania. | jeśli takich 

ludzi jak Atom jest więcej (a wiem, że 

są), to jest to dła mnie wielka 

satysfakcja. Zresztą atuty obecności 

sceny na CDA wymienia sam Atom. 

Przejdźmy zatem do minusów. 

Zarzut o utracie 

"undergroundowości” sceny jest 

słuszny... ale czy do końca? Zawsze W 

obrębie sceny istnieją przecież kolejne 

kręgi wtajemniczenia, do których nie 

można sobie wejść - ot tak, z ulicy. 

Trzeba na to zaslużyć, zapracować... 

A że scena przestała być elitarną 

grupką "samych swoich”... Właśnie 

to było moim celem. W czasach, gdy 

ja sam byłem scenowcem, strasznie 

wkurzało mnie, że wielu z tych, którzy 

od niedawna weszli na scenę, 

chciałoby szybko ogrodzić ją 

kolczastym drutem pod napięciem 

przed "tymi nowymi, lameranmi, 

beginnerami". No bo zawsze lepiej 

CZUĆ się elitą, członkiem niewielkiego. 

kręgu wtajemniczonych”, niż 

ybikiem masowej organizacji, 

odartej z nimbu tajemnicy. To 

egoistyczna filozofia: "ja już siedzę w 

szalupie ratunkowej, więc nie 
wpuszczać innych, bo ciasna się radi i 

w ogóle nie ma tu dla nich miejsca 

Mało kto zauważe, że masowy dostęp 

do sceny owocuje tym, iż z masy 

beginnerów po jakimś czasie wyłoni 

się spora grupka ludzi 

utalentowanych, którzy szybko 

awansują do elity. i "podciągną” 

agólny poziom polskiej sceny. A gdy 

ograniczymy dostęp da-sceny, to i 

selekcjanawać nie będzie z czego. 

Zatem - z dwojga złego - lepiej chyba 

upublicznić scenę, dla dobra jej 

samej, kosztem częściówej 

(podkreślam to:słowo) utraty 

undergraundowości. | jeszcze coś 

rmmoffen '4% 

znany Odpowiednim Instytucjom już 

od czasu rozkwitu Ami-sceny (czyli 

gdzieś od 1991). Dowodem były 

choćby problemy, jakie mieli różni 

amigowscy swapperzy z instytucją PP 

w okolicach 1994 (kto się zna - wie 0 
co chodzi, kto nie wie - niech pracuje 

nad sobą ;)). Więc bez obaw, CDA- 

scenowcy w niczym już tu nie 

zaszkodzą. 

Drugi zarzut - czy rzeczywiście TYLKO 

ludzie z "poboru CDA” są leniwi i 

bezproduktywni? Mam poważne 

wątpliwości. Takie lamenty słyszy się 

"gd zawsze”. Powiem nawet, że nasi 

"poborowi" są pelni entuzjazmu i 

chęci zaistnienia na scenie, zatem 

robią co mogą, by tego dokonać - 

tworzą grafy, muzyczki, piszą arty do 

magów. OKI, zgodzę się, że poziom 

ich prac często nie jest wysoki albo 

nawet jest denny... ale ilu 
początkujących zaczynało od razu np. 

rysując jak Lazur czy komponując jak 

Soorpik? Zebyście posłuchali 

pierwszych modów Scorpika 7). Dajcie 

im czas do pracy nad sobą I 

doskonalenia własnych umiejętności. 

Zobaczymy co zrobią za rok... Slabsi 

się wykruszą, pozostaną cl najlepsi. 

| Zarzut trzeci - czyli mierny poziom 

prac | stary stuff. Zacznijmy od 

końca, Cykl produkcyjny CDA sprawia, 

że w najlepszym wypadku stuff pokaże 

| się z 1-2 miesięcznym delajem i nie 

na to się nie poradzi, Ale też stuff ten 

nie ma być źródłem zaopatrzenia dla 

swapperów i tym samym wcale nie 

musi być "hot"! Ta stuff dla 

kolekcjonerów. których nie stać, by 

miesięcznie ściągać z Internetu 

kilkadziesiąt mega demek itp. To stuff 
dla tych, którzy nie mogą nagrać 

sobie CD z ulubionymi demkami, a na 

HDD nie mają juz miejsca, by je 

arobiwizować, Tak sobie policzylem, 

że od początku. CDA otrzymaliście od 

Mumer 000 



że stary, 28 to i tamto - ale 
GIGABAJT ma swoją wymowę. Stuff 
nadeslany przez czytelników CDĄ.. 

Zgódatn się, że czasem jest bez- 
denny; sam nieraz mam ochotę 
przepUścić go przez Sito selekcji i 
odsiać ten najsłabszy. Ale - czemu 
mam być jakimś Scenowym Bogiem, 
który sam decyduje, c9 jest fajne, a 
co nie? (o "niefajne" dla mnie, może 
być cooł dla INNego, A dlą 
początkujących jest ważne, iż ich 
stuff dociera do mnóstwa ludzi 
(nawet jeśli 90% momentalnie 

wywała ga z HDD) i motywuje leh to 
do pracy nad sobą. Parę osób za parę 

lat będzie się BARDZO wstydzić 

swoich pierwszych modków i graf 

zamieszczonych w CDA - ale to już ich 
sprawa. CDA to nie Cparty - każdy 

kto chce, będzie zamieszczony, a 

jedynym kryterium selekcji powinno 

być sumienie nadsyłającego prace. 

Każdy powinien zadać sobie pytanie: 

czy jestem tuobry, czy jestem warty 

tego, by mój stuff pokazał się na 
kompakcie, czy nie narobię sobie 

obciachu? Ja nie zamierzam Was w 
tym wyręczać... 

Zarzut czwarty. Tu sprawa jest 
identyczna jak w punkcie nr 2. 

Najlepiej wszystko zwalić na "onych", 
że to ich wina, że to i tamto. Ów 
feralny news pokazał się jednorazowa 
I tak dawno temu, że sam o nim 

zapomniałem. I jeślina tym kanale 

(taaak, teraz przypomnieliśmy o jega 
istnieniu ;)) pojawia Się coraz Więcej 
lamerów - to raczej nie z winy EDA. 

BTW: a nie można go zrobić "invite 
onły”? 

Propozycje Atoma, dotyczące zmian 

formuły kącika scenowego, są raczej 

trudne do realizacji. Zwiększenie ilości 

stron nie wchodzi w rachubę, 
likwidacja działu - też ;). O selekcji już 
pisałem - zasadniczo jestem przeciw, 

ale ciekawią mnie wasze opinie 

(czekam na reakcję) i nie wykluczam 

zmian w swoim nastawieniu 

Poszerzenie 6 prezentację np. 

osiągnięć grup czy poszerzenie grupy 
piszących - jestem jak najbardziej za 
Jak sam widzisz - trzeba tylko 
napisać tekst i wysłać go, listem czy 
mailem, na na$ż adres. | jeszcze 

jedno. Atom stanowczo odżegnuje się 

od zarzutu o komercjalizację itp 

Zawsze mnie to bawilo i wkurzało 

pospolu, że np. jeśli grupa weźmie na 
Cparty np, 500 zl nagrody za 

pierwsze miejsce albo muzyk 100 zl 
za modek, bo jest wszystko w 
porządku. Jak scenowy muzyk Gzy 

koder czy grafik pracuje w firmie 
produkującej gry - też wszystko Cacy. 

Ale jak ktoś napisze art do gazety i 

np. otrzyma 30 zł honorarium - ojjj, 

co za lamer, komercjalizuje się!!! A to 
jest bzdura! Komercjalizacja to dla 

mnie robienie demek tylko i wyłącznie 
pod kątem nagród na party, 

sprzedawanie na giełdzie scenowego 

stuffu itp. Natomiast pisanie artów 

[do CDA) to.po prostu praca. Zresztą 

nie ma na żadnym party compo dla 

text-writerów i chlopaki przez to 

nigdy nie mają na piwo ;), więc czemu 

mają sobie nie dorabiać na boku? 
Naturalnie jak ktoś nie chce kasy - 
nie będziemy zmuszać ;), ale różnica 

pomiędzy pracą zarobkową i 

komercjalizacją jest mniej więcej taka 

sama jak pomiędzy uprawianiem 

miłości ze swoją dziewczyną - I 

prostytucją. Ludzie, nie dajcie się 

zwariować! 

Powiem zresztą - złośliwie - że 

najchętniej z zarzutami o 

komercjalizację występują cl, którzy 

w żaden sposób nie potrafią sobie w 
ten sposób dorobić 1), na zasadzie 

"psa ogrodnika”, Sam jablek nie zje - 
innym nie pozwala. Ale ta już tylko 

końcowa dygresja. Naturalnie, że nie 
warto dopuszczać do komercjalizacji 

sceny - ale nie wolno popadać w 
przesadę... 

Smuggler 

GRAVITY:3 
Hawgh! Grupy: Anadune, nEON bROS 

i Amnesty PG mają zaszczyt zaprosić 

Was na fenomenalną imprezę - 

GRAVITY 8!!!. Party pod każdym 

względem przełomowe. Tak! Trzecia 

edycja naszego party to rewolucyjne 

zmiany. Oto niektóre z nich: 

* Przede wszystkim po raz pierwszy 

od wielu, wielu lat party potrwa, aż 3 

dni! (termin: 28.08 - 30.08 1998] 
albo nawet dlużej! 

* Party place to ośrodek wczasowy 

2P'ned jeziorem Turawskim k/Opola. 
Galo86 położona w sympatycznym 
IEsEMOm od brzegu) tuż obok 
PIWIEJ promenady :). Uwaga! Na 

MepaCH funkcjonują dwie nazwy tego 

[666 Duże" bo faktycznie jest 
SPOMEŃ rozmiarów i "Turawskie" od 

POlGZONEJ nad nim miejscowości. Przy 
062]. Jeziora turawskie (jest ich 
MMAZ5) to świetne miejsce na 
SHeGZENie wakacji, A Więc wszystkich 
UIĘYCh zapraszamy na dłuższy 

WYBOGCZWNek do Turawy czy to przed, 
Gy fo party. Trzeba też dodać, że 
IFGWG JESY SWego rodzaju "centrum 
wypoczynkowym” (nie tylko opolan). 

waga: CAŁY ośrodek jest 

zarezerwowany TYLKO i WYŁĄCZNIE 
na potrzeby GRAVITY 3! 

umer 90 

« Do dyspozycji party-zantów 

oddajemy jedną salę na 500 osób, 

dwa pomieszczenia po 200 osób, kilka 

mniejszych, domki i pole namiotowe, 
natryski... Wszystko oczywiście z 

niezbędnym wyposażeniem i po 

rozsądnych cenach! 

* Cena wstępu wynosi 20 zl i 15 zł 

dla osoby z monitorem, nieważne czy 

do PeCeta czy Amigi... Zniżka jest dla 

wszystkich. W przeciwieństwie da 
"innych" nie będziemy uskuteczniać 

dywersji i nie podniesiemy W ostatniej 

chwili ceny identa... (dziewczyny jak 

zwykle wchodzą za darmo). Jak 

zwykle możecie się spodziewać 

wysokiej klasy sprzętu 

nagłaśniającego i oświetleniewego, 60 
najmniej dwóch projektorów 

wizyjnych... oraz kilku miłych 

niespodzianek! ;) (Ciekawscy uk 

niecierpliwi niech zaglądają na stronę 
www.gad.com,plgravity Inewsl.) 

KTO WEJDZIE NA PARTY? 

Wokól GRV3 narosło już wiele mitów 
na temat "dlaczego ja nie mogę, a 
Ktoś inny tak?”. Dlatego wyjaśniamy 
możliwie najprościej ca i jak. Kto więc 

wejdzie na party? 

1. Ludzie znejdujący się nia liście oraz 

| goście przybyli z zagranicy 

line narlies 

Data 

Zajrzyj na 

05-07.09 1998 

http://RTS-Party.imag.fr/ 

11-13.09.1998 

http://www.kaoz.org/misc.js 

28.10-01.11.1998 

http://users lindesign.se/-—cs/ 

19-20.12.1998 

email! mihai_a©lim deltanet.roknet.ro 

2, Osoby wystawiające własne 

produkcje. Przed otrzymaniem 

identyfikatora i dyskietki/votera 

musisz oczywiście pokazać swoją 

produkcję na maszynie 
organizatorów. 

3. Każde dwie osoby z komputerem i 

monitorem. UWAGA! Bez monitora to 
nie dziala (tak jak komputer 33)! 
Numer z przywożeniem 0032 i tym 
podobnych, a później trzymaniem 

tego przez cale party w plecaku jest 

już więc spalony 3) 

4. Jeśli nie spełnisz, żadnego z 

wymienianych powyżej warunków 

zgodnie ze starym scenowym 

zwyczajem musisz się wkupić do elity 
POSTAWIENIEM jednego browara 

A może chcesz jechać na dobre zachodnie CParty? No to czytaj! 

Nazwa 

RTS-Party Francja 

Evoke'98 Niemcy 

Compusphere X Szwecja 

Dracula'98 Rumunia 

Gdzie 

(uwaga: musisz przekonać 

organizatorów, że Twoje piwo jest 

naprawdę: dobre ;)). Twoja butelczyna 
zostanie włączona do ogólnej 
puli nagród. 

Są jeszcze jakieś wątpliwości? :] 

Aha... osobnicy podpadający pod pkt 

4 nie będą mieli prawa da glosowania 
oraz rezerwacji domków. 

Aktualna lista osób zaproszonych 

znajduje się na Stronie: http:// 

www.gad.6om.pl/gravity 

Od redakcji: dużo więcej informacji o 
tym party, kwestie dojazdów etc, 

znajdziecie na GD, w katalogu Scena 
(bo gdzie indziej?) ;) 



Ryczące siedtemnastki! 
"Rodzina Belinea 

Monitory Belinea wytwarza się w oparciu o specyfikacje niemieckiej firmy Maxdata u 

najlepszych światowych producentów. Dzięki hardzo dobrej jakości i dość niskim 

cenom, Belinea jest od kilku lat najlepiej sprzedającym się monitorem markowym na 

rynku niemieckim (np. w 1896 roku ponad 40000 tys. egz., co daje 10 % rynku 

moniorów). Również w Polsce monitory Belinea potwierdziły wysoką jakość swojgj 

marki. W teście GHIPA z 12/88 z palety 15 testowanych monitorów 17-calowygh 

wyłoniono zwycięzcę z rodziny Belinea (wówczas byl to modeli05586). Wśpó 

modeli, które oferuje Belinea, znajdują się odbiorniki na każdą Kieszeń. Zapć 

popularne, jak i wysokiej klasy monitory przeznaczone lo zastosowań DAB 

ANDRZEJ SITEK 

o redakcji trafiły trzy 

jodbiorniki przeznaczone 
raczej dla szerokiego 

kręgu odbiorców 

indywidualnych, którzy 
nie pragną używać ich da 

poważnych działań na polu DTP i CAD. 

Jest to jeden monitor 15-calowy 

(105080), oraz dwie „1/-nastki” 

(107065, 107060). Oba modele 
17calowe są nowością w ofercie 

firmy. Charakteryzują się przede 

wszystkim niską 

ceną i nietypową 

konstrukcją. Za 
model 107060 

zaplacimy netto 

1.350.00 zł i jest 
to jedna z 

ciekawszych ofert 

cenowych, jakie 

ostatnio 

widzieliśmy w tej 

klasie monitorów. 
Model 107065 
jest już droższy. 

Wyceniono go na 

1.750.00 zł. 
netto. 

Firma zgodnie ze 

swoją nową 

strategią 

zaoferowała 

użytkownikom 

nieco słabsze technicznie, ale za 

to „duże” i wyposażone w 

interesujące opcje monitory. 

Najlepszy z wymienionych, czyli 
model 107065 spełnia normy 
bezpieczeństwa TCO 1995. Przekątna 

ekranu wynosi 39, 4 cm, maksymalna 

rozdzielczość 1600x1200, 
częstotliwość pozioma 30-95 kHz, 

pionowa: 50-160 Hz, plamka 0,26 
mm. W monitor wbudowano kilka 
głośników - Nakamichi Soundsystem, 

| lteliica 

czyli system głośmii 

niskotonowych, GAGNIANE 

monitor zaczyda "ót 
niż tradycyjne il 
średnio-wySGkgj 
maksymalną 
Umieszczgj 
monitoPa 

sterami Pewną 
niegąą SaGOMiast głośniki 
niska 

JEJ ściance 
panelu 

Wat), Który Umieszczono w nieco 

podwyższonej i masywniejszej 

podstawce (z boku znajdują się 

również wejścia: słuchawkowe i 

mikrofonowe typu jack). Oprócz 
podłączenia monitora do sieci, 

musimy jeszcze połączyć go za 

pomocą dwóch kabli z wejściami jack 

tn 

| aabil 

sfer (max. 1x9,8 

do karty muzycznej. Pierwsze 

wrażenia pa , ae odbiornika: 
pe de: wszystkim 

2 PACLIE Wo Fa 

Ne ia ZNACZENIA jest 

Fooczóll 78Rz). Urządzenićł 
reguluje się za pośrednictwem 
Cyfrowego systemu sterowania. 

| Wszystkie modele odbiorników 
wyposażone są w sterowanie Profi- 

05D., które obslugujemy za pomocą 
pięciu przycisków umieszczonych na 

przednim panelu urządzenia. (w tym 
jeden tylko do audio, a dwa +/-). 

Zgodnie ze standardem, menu opiera 
Się Qa piktogramach, dzięki czemu 

f bez instrukcji 

wiełapóziomowe: dużą liczbę funkcji 

pogrupowano w logiczny i przejrzysty 

sposób, co upraszcza 

pracę. 
W trakcie pracy z 
Belinea 107065 nie 
odnotowaliśmy 

poważniejszych 

zniekształceń geometrii 
wyświetlanego obrazu. 
W rozdzielczości 
powyżej 800X600 
pojawiala się mora, 
którą można było (w 

zalezności od trybu 
pracy), w większym lub 
mniejszym stopniu 

zredukować za pomocą 

OSD. Belinea 107065 
charakteryzuje się 
kontrastowym obrazem 
i dość wiernym 
odwzorowaniem 

kolorów. Pewne zastrzeżenia 

budzily niewielkie przebarwienia 
na brzegach ekranu w wysokich 

rozdzielczościach. 
Osobną kwestią pozostają możliwości 

muzyczne Belinei 107065. 
System Nakamichi Soundsystem jest 

opracowany w technologii Nakamichi 
Acoustic Design, co oznacza, że 

obudowa monitora ma optymalne 

kształty, umożliwiające najlepszą 
prezentacje dźwięku. Umieszczenie w 

tylniej części obudowy subwoofera 

ma jeszcze jedną zaletę. Naturalna 

przeszkoda, jaką jest zazwyczaj ściana, 

przy której stoi monitor, służy jako 
naturalny rezonator i wzmacniacz 

niskich tonów. Niestety dużą część 

drgań przenosi się również na biurko, 

co przy głośnym sluchaniu muzyki lub 

innych dźwięków, sprawia niekorzystne 
wrażenie. Sama obudowa również 

wpada w rezonans, co powoduje 
KoGmiofefUchacza. Na szczęście 

PoBIEMYy tego typu.pa istają 

wyłącznie przy pó pe 

głośności ustał Ksimum. 
Należy również SE monitor 
nie jest przeź Mądzania 
dyskotek, BOM Mzytkowania, 
grania w4 e, a nawet 

słuchaniał SEEności 

wystarcza. W/KGRIENEROŹ razie 
system dzialaygą fiwsze, może 
naprawdę Q$$ Na „pierwszy 
ogień” 4 stbam i jego 

Neagdef a mocnych, 

wyraźnyłlij uderzeniach, 
Belinea naprawdę dobry. 
Taksgi Klasyczna (Bach) nie 
5 Menu dla zestawu 

BnStalowanego w 
Ell mialbym użyć 

AWie 40 Watowe 
bularnych zestawach 

BE pewno nie sprawiłyby 
MW 05D możemy zdefiniować 

natężenie niskich dźwięków jaki 

wysokich. Większość programów do 

słuchania muzyki jest obecnie 
wyposażona przynajmniej w equalizer, 

co jeszcze bardziej zwiększa możliwość 

niemal doskonałego zdefiniowania 
parametrów muzyki, 

Prezentowany monitor jest produktem 

najbardziej zaawansowanych z trzech 
dostarczonych do redakcji modeli (n. 

Belinea 107060 miał już plamkę 0.27 

mm, słabsze parametry częstotliwości 

horyzontalnej i pionowej). Wszystkie 
mają jednak zainstalowany ten sam typ 

sterowania cyfrowego i wbudowany 

zestaw głośnikowy w technologii - 

Nikamichi Soundsystem. |ch zaletą jest 
przede wszystkim znacznie 

przystępniejsza cena, przy nieco tylko 

gorszych parametrach obrazu. Jeżeli 

potrzebujemy monitora, przede 

wszystkim do gier, produkcji 

edukacyjnych, jak również do 

amatorskiej zabawy na polu grafiki dwu 

i trójwymiarowej, wymienione 

monitory Belinea będą doskonałym, a 

przy tym względnie tanim 

rozwiązaniem. Parniętając jednocześnie 

o ich świetnych parametrach 

muzycznych, wydaje się to propozycja 

ze wszech miar godna przemyślenia. s 

Sprzęt do leslu udostępniła firma FF Computers z Bielska Białej 

Tel./Fax oddział we Wroctawiu (071) 326-00-30 

Miimer 



życię producentów gier stało się ostatnio 

sporo trudniejsze. Cl Czasu 

spouiaryzowania się na ryku 

akceleratorów 80, każiły firogran 

przeznaczony do zalawy go prostu musi 

mieć olstugę irójwymiarowej graliki. 

Nietliugo dojńzie do tego, że ktoś wytnyśli 

pasjansa bez wykorzystania alli, A jiż 

moj redtakcyjni koledzy (których gorąco 

nozidrawiam) w swoich recenzjacii 

napiszą takie rzeczy, żę aż wstyd hędlzie 

to pirzy ludziach powiarzać. Ostatnim 

wynalazkiem w technologii akceleracji GD 

jest Vooiloo 2. Ten układ jest już z nai 

mił kilku miesięcy i nawet osobiście już 0 

nikt pisateńi w poprzednim mmerze. Tym 

razem jedhiak przeprowadziliśny 

iogiętny test trzech karl dostępnych ia 

rytu opatrzonych logiem sdlx Voddań 2. 

ŁUKASZ NOWAK 

o oóż, taki był 

przynajmniej pomysł. Go z 

tego wyszło, za chwilę. 
Tymczasem przypomnijmy 

w skrócie, co to 

właściwie jest to Voodoo 2 

(no co, a może ktoś właśnie wrócił z 

wieloletniej wyprawy na biegun i nie 

wie). Otóż Voodoo © to druga wersja 

akceleratora grafiki trójwymiarowej 

produkcji firmy ddfx. Oferuje on 

bardzo wiele doskonałych efektów 

3D, które są wyświetlane tak 

szybko, że czasami nie 

zdążymy ich zauważyć. 

Niestety wymaga także 

„prawdziwej” karty 

graficznej, żeby 
móc 

wyświetlać 

także 

obraz 2D. Podstawowymi różnicami 

w stosunku do Voodoo 1 są: 

rozmiar pamięci (8 lub 12 MB], 

tryb pracy SLI (pozwala on na 

połączenie dwóch identycznych kart 

ze sobą, co w teorii daje kilkukrotny 

wzrost szybkości) oraz ogólne 

przyspieszenie pracy. Jednak, jak 

zwykle w takich przypadkach, nie 

ma róży bez kolców. W tej chwili 

Voodoo 2 jest ponad trzykrotnie 

droższy od swojego starszego 

brata. Właśnie dlatego nie stal się 

jeszcze bardzo popularny i wciąż 

jest bardzo wiele osób, które nie 

zdecydowały się zmienić swojego 

starego ddfx na coś nowszego. 

Właśnie dla nich chcieliśmy 

przeprowadzić duży test, w którym 

zmierzylibyśmy wydajność kilku 

różnych kart, powiedzieli która 

najlepsza, a od której trzymać się z 

daleka. Po krótkich pertraktacjach z 
dystrybutorami obiecano nam trzy 

urządzenia: Diamond Monster Il 

X200 (tę wersję testowaliśmy jako 

pierwsi w Polsce, ha), Creative 
Labs 3D Blaster Voodoo 2 oraz STB 

BlackMegic 3D. Wszystkie mają po 

12 MB pamięci i sprawdziliśmy je 

także w trybie SLI. Ogólny pomysł 
byl dobry, ale wszystko zawaliło 

się w momencie, gdy akceleratory 

były już w redakcji i zaczęliśmy. 

robić testy. Pierwsze obawy 

pojawiły się jak położyłem karty 

jedna obok drugiej na 

stole. Wszystkie 

wyglądają 
baaardzo 

podobnie. 

Największą 

różnicą jest kolor 

plytki, na której 

nalutowano układy (tylko 

tak mogłem rozpoznać, która 

jest która). Później było już tylko 

| gorzej. No i nie wiem jak to 

powiedzieć (nie może mi to przejść 
przez gardło, a właściwie przez 
palce), ale wszystkie trzy karty są 

niemal identyczne. Zresztą sami 

zobaczycie w tabelce, że różnic w 

wydajności prawie nie ma. Być 

może ktoś dopatrzy się jakiejś 

prawidłowości, ale nawet jeśli, to 

wahania na poziomie | ramki na 

sekundę mogą wynikać z 

niedokładności pomiarów i z całą 

pewnością nie będą wpływały na 

rzeczywistą szybkość w grze. W 

tym momencie sprawa wyglądała 

już tragicznie i pod znakiem 

zapytania stawał sens publikacji 

artykułu. Ale my tylko przekazujemy 

informację, a nie ją tworzymy. Jak 

producenci nie potrafią zrobić 

czegoś szybszego niż konkurencja, 

to też warto o tym powiedzieć. A 
poza tym naobiecywaliśmy trachę i 

trzeba było wypić to piwo 

(bezalkoholowe, oczywiście ;-]. 

Dlatego postaram się w kilku 

słowach scharakteryzować kazdą z 
kart, a później już ogólnie omówić 

wyniki testu i zasadność 
kupna Voodoo 2. 

Diamond Monster II 
X200 

dostępna jest wersja 

X100 z BMB pamięci, ale 
pierwszy egzemplarz X200, z 

12MB, bardzo niedawno temu 
zszedł z taśmy. Teraz jest to już w 

pełni wartościowy akcelerator, 

który w niczym nie ustępuje 
konkurencji. Po zwiększeniu 
rozmiaru RAM, wydajność jest już 
na najwyższym, możliwym poziomie. 

Dodatkowo gry mogą sobie 

pozwolić na używanie większych» 
tekstur, co poprawia nieco ich 
wygląd. Pamiętam, że w czasach 

Już od dosyć dawna 

Voodoc2: trojaczki z dopalaczem? 
pierwszego Monstera niesamowitą 

sensacją stały się dołączone do niego 

pelne wersje nowiuśkich gier. Tym 
razem sprawa wygląda nieco inaczej. 

Standardowo, Monster Il nie ma w 

ogóle nic dołączonego. Można co 

prawda kupić wersję XL, która zawiera 

trzy gry, ale jest droższa, a Tomb 

Raider 2, Heavy Gear i Need For 

Speed Il nie są już pierwszej mlodości. 
Nieco lepiej sprawy stoją w przypadku 
driverów. Po pierwsze, zaraz przy 

instalacji bardzo mnie ucieszył język 

polski. Wkladejąc plytkę, widzimy całe 

menu w naszym ojczystym narzeczu. 
Niestety na tym się kończy. Zarówno 

sterowniki, jak i podręcznik (tylko w 

plikach Acrobata) są dostępne tylko po 
obcemu. Wiem, że inne firmy też tak 
robią, ale jak się zaczęło lokalizację, to 

wypadałoby ją skończyć. Wtedy bylby 
to spory plus, Poza tym, same drivery 
są najlepsze spośród testowanych. 
Jako jedyne zawierają możliwość 
„podkręcania” karty I wiele innych, 
zaawansowanych opcji. To Się Jiczy. 

Y 

Creative Labs 3D Blaster Voodoo 2 
To urządzenie było pierwszym 
akceleratorem opartym na Voodoo © 

jaki ujrzał świat. Od razu 
sprzedawano je w wersji 12MB. 
Zapewne ze względu na wczesną datę 

premiery, 8D Blaster jest minimalnie 
wolniejszy od konkurencji. Powtarzam 
jednak raz jeszcze, że nie ma to 
ABSOLUTNIE żadnego ' wplywu na 
prawdziwą szybkość podczas grania. 

Skoro nie można zrobić niczego dużo 

szybszego, albo sporo tańszego, to 

zadbajmy chociaż o ladną oprawę 
produktu. Taką dewizę wyznają chyba 
ludzie z Greative'a. Właśnie dlatego 
jako jedyny, 3D Blaster posiada 
drukowaną instrukcję obsługi karty 
oraz dołączonych gier. A tych jest 

"Sporo, bo aż cztery. Incoming, Actua 
Sooceq 2, G-Police Ultimate Race 



Pro. Jak pewnie się orientujecie są to 

tytuły naprawdę nowe i wszystkie w 

całkowicie kompletnych wersjach. 

Taka lista robi wrażenie | za to należy 

zdecydowanie pochwalić Creative'a. 

Pamimo o drobinę niższej wydajności i 

nie wyróżniających się sterowników, 

ta karta jest godna polecenia ze 

względu'na bogate wyposażenie i 

nieoszczędzanie na instrukcjach. 

Wpływa to bardzo pozytywnie na 

ogólny wizerunek urządzenia, 

STB BlackMagic 3D 

To jedna z najnowszychskart z Voodoo 

e. Właśnie dlatego wytrawne i 

cierpliwe 

oka, przeglądając tabelkę stwierdzi, 
żejta karta jest najszybsza. Asja 

ZNOWU, z uporem, już do znudzenia 

powtarzam, że różnice w wydajności 

Są za male, żeby przez ich pryzmat 

twierdzić, że coś jest lepsze albo 

gorsze. Dlatego liczą się inne rzeczy. 

STB zostala bardzo ladnie „wydana ”. 

Duże, kolorowe pudełko zachęca do 

zabawy, dołączone gry (G-Police | 

Battle Zone) są pierwszorzędne, a 

nawet znalazło się miejsce na krótką 

broszurkę informacyjną na temat 

instalacji, możliwych problemów 

sposobów ich rozwiązaniaoW 

komplecie znajdziemy wszystkie 

potrzebne kabelki (również do 

połączeń SLI), Niestety prawdziwa 

Jednostka 

640x480 

800x600 fps 
1024x768 

GL Quake 

640x480 Quake II 
800x600 ips 
1024x768 fps 

Turok D3D 640x480 fps 
D3D 800x600 fps 
OGL 640x480 fps 

Incoming 640x480 fps 

600x600 fps 

1024x768 tps 

Forsaken 640x480 Ips 

Final Realily 3D R Marks 

instrukcja znajduje się tylko na CD w 

plikach Acrobata, a drivery nie 

szokują ilością dostępnych opcji. 

BlackMagic 3D to produkt 
poprawny. Nie wyróżnia się niczym 

szczególnym, chociaż jest a drobinę 

szybszy od konkurencji. Jak już 

wcześniej wspominałem wszystkie 

karty są do siebie bardzo podobne i 

0 wyborze firmy może zadecydować 

dostępność w sklepie albo tytuły 

dołączonych gier. STB w niczym nie 

ustępuje rywalom (a gry w 

komplecie są niczego sobie) i 

dlatego 

żadnych 

przeciwwskazań do jego 

kupna. 

Myniki testu 

No i tutaj tkwią wspominane 

wcześniej problemy. Przez dlugi czas 

zastanawiałem Się, czy jest sens 

publikować tabelkę. Ale zeby pokazać 

Wam jak to się wszystko rozkładalo - 

wyniki są. Wszystkie testy były 

robione na komputerze z Pentium Il 

233MHz i 564MB RAMu. Trzeba 

powiedzieć, że jest to raczej 

minimalna konfiguracja dla Voodoo ©. 

Przy słabszym procesorze, różnice 

wydajności w stosunku do Voodoo 1, 

Rivy ZX i innych są tak niewielkie, że 

przy trzykrotnie wyższej cenie, 

kupno nowego ddfx'a jest wątpliwie 

korzystne. W tej chwili wydajność 

Diamond 

Monster 3D II 

1x 2x 1x 

61.10 

38.10 
x 

99.10 

76.80 
48.20 x 

55,00 55,20 

48,80 55,40 49,50 
x 53,70 x 

63,60 66.80 63.40 

52.40 66.20 51.00 
80.50 98.90 80.70 

49.05 50.64 48,47 
48.85 52.26 48.29 
x 53.86 x 

91.53 93.08 30.07 

Greative Labs 

3D Blaster I 

45.40 x 

ż 54,70 55.20 

54.50 48.80 55,30 
53.00 x 53.20 

65.60 64.50 66.80 
65.60 52,20 66.10 

100.90 79.30 99.20 

49.44 49.86 50.90 

51.15 49.29 52.56 
52.65 x 53.75 

32.74 92.54 94.23 

akceleratora jest tak wysoka, 

że po pierwsze: to.CPU staje 

się wąskim gardłem pa 

drugie: wlaściwie w 

prawdziwej grze różnica 

pomiędzy 50, a 60/(to aż 

20%) ramek na sekundę jest 

niezauważałna. 

Jak już wcześniej 

wspominalem, Lestowane 

Voodoo można poukładać od 

najwolniejszej, do najszybszej, 

Fakt, że ta kolejność pokrywa 

się z chronolagią 

premier urządzeń, 

mówi sam za siebie 

- każda nowa 
karta jest 

minimałnie 

szybsza od 

dotychcza- 

SOWego 

lidera. 

Dzieje się 

tak za sprawą poprawiania 

drobnych błędów, które w 

każdym urządzeniu zawsze 

istnieją, choć ich nie widać, 

Jeden czy dwa? 

Pytanie, na'które chyba już 

nie trzeba odpowiadać. Jeśli nie 

masz Pentium Il 450MHz, to drugi 

3dfx da Gi jedynie dostęp do 

rozdzielczości 1024x/68. Jednak do 

tego trzeba już dysponować 

monitorem o przekątnej co najmniej 

177. Mimo, że na co lepszych 

piętnastkach da się to uruchomić, to 

poprawa jakości będzie 

niezauważalna. A jeśli stać Cię na 

monstrum o przekątnej 21" lub 

więcej, to wydatek kolejnych 

kilkunastu baniek na jeszcze jeden 

Voodoo zdecydowanie Ci się oplaci. 

W przeciwnym razie, zapomnij o tym. 

STB 
Blackmagic 3D 

1x 2x 

61.10 
38.10 

96.80 
72.80 
45.40 

3.59 3.86 

Diamond MynsteeX208 
Gena bez gier (zVAD: 1480 zł 
Gena z grami (z VAT; AMIGO zl 

Dostarczyl: Cadena Systems 
ul. 27-6rudhnia 7, 641-787 Poznań 

tel. (0-61) 855-21-51, fax 853-32-93 
http:/Awww.cadena.com.pl 
http://www.diamondmm.eom 

GięaliuGEMiE 80 Blaster Voodod 2 
Gena (z VAT)>41150 zł 
Dostarczył: Datrontech Poland 

ul. Jagiellońska'74, 03-301 Warszawa 

tel, (0-22) 675-28-30, fax 675-55-19 
nttp;/www.datrontech.com.pl 
http://www.soundblaster.com 

STB GlackMagit 90 
Cena (z VAM, 1100 zł 

Dostarczyl: Gammpol S.A. 

ul. Kątowa 11, 31-404 Kraków 

tel, (0-12) 683-77-88, fax 634-24-33 
http://www.commpol.com 

http://www.stb.com 

Kupić ezy nie kupić? 

Jeśli właśnie myślicie o nowym 

akceleratorze, to radzę Wam się 

wstrzymać, Voodoo 2 nie jest już tak 

rewelacyjną ofertą co jego starszy 

brat. To prawda - chodzi szybciej, to 

prawda - można spokojnie pograć w 

800x600, ale tak szczerze, to ja nie 

widzę znacznej różnicy w stosunku 

do 640x480 i wydawanie sporej 

sumki jest nieco wątpliwym 

pomyslem. Jeżeli natomiast jeszcze 

nie macie żadnego akceleratora, to 

gorąco polecam kupno jednej z 

opisywanych kart. Oczywiście 

wypada kupić wersję z 12MB. Jest 

ona droższa, ale za to sporo szybsza 

niż z SMB, a niektóre gry wyglądają 

zdecydowanie ladniej. Kończąc ten 

artykuł, zamykam niniejszym sprawę 

Voodoo ©. Za bardzo niedługo 

powinny się pojawić na rynku 

zupelnie układy. Ze 

zniecierpliwieniem czekamy na 

Matroxy G200, Voodoo Banshee i 

przede wszystkim na Rivę TNT. Te 

kości podobno dają nie tylko 

zwiększenie wydajności, ale i 

zdecydowaną poprawę jakości 

obrazu. Wydaje się to niemożliwe? 

Poczekamy, zobaczymy. Jak tylko 

nowe karty będą dostępne, na 

pewno dowiecie się o tym pierwsi. 

Stay tuned ... 
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istalujemy Voodoo 
DOr'ac IE AlT'GiC 

Akcelerator 8D oparty na układzie Voodop jest bardzo dobry. Ma tylko jedną wadę: 

wymaga wspólpracy z inną, "prawdziwą" kartą graficzną. Nie jest to rewelacyjny 

pomysł, szczególnie że instalacja takiego zestawu może przysporzyć problemów 

mniej wprawnemu użytkownikowi. Kabelków jest dużo i trzeba je wszystkie 

odpowiednio połączyć. Jakakolwiek pomytka spowoduje w najlepszym wypadku 
wyświetlenie pustego ekranu. Aby uniknąć takich nieprzyjemnych zdarzeń, 

przygotowaliśmy skrócony opis instalacji akceleratora 2 Voottoo. Zawiera on jedynie 

porady na temat podlączenia sprzętu. Sterowniki instaluje się w hardzo prosty 

sposód (wktadając GD do napędu, kiedy komputer o to poprosi), więc po szczegóły 

sięgnijcie do instrukcji. 

ŁUKASZ NOWAK 
3. Zamknij obudowę. Z tyłu znajdź kabel od monitora i przełóż go do 

niebieskiego złącza w. Voodoo. Pamiętaj o dokręceniu śrubek mocujących 
złącze. 

4. Weź kabel dostarczony razem z kartą i połącz czarne złącze w Voodoo z 

niebieskim złączem karty graficznej (wyjąłeś przed chwilą z niego kabel od 

monitora). Po dokręceniu śrub mocujących, możesz wlączyć komputer i 

zainstalować sterowniki i DirectX (jeśli go wcześniej nie miałeś). 

1. Po pierwsze wyłącz komputer i wyjmij wtyczkę z kontaktu. Później zdejmij 

obudowę. Musisz znaleźć wolne gniazdo PCI (oznaczone na zdjęciu strzałką). 

Odkręć zaślepkę i zachowaj śrubkę - będzie potrzebna później. 

m pertr 

KIM" 

m» MEAT] 
„aw 

w 
= FE 2 KIM JE = > 

9. Jeśli instalujesz drugi egzemplarz Voodoo 2, musisz powtórzyć pierwsze dwa 

kroki. Pamiętaj, aby obydwa akceleratory znajdowały sie obok siebie i połącz je 

kabelkiem SLI. Jeśli coś nie wychodzi, spróbuj obrócić kabelek o 180 stopni. 
Gdyby po włączeniu komputera pojawił sie ciemny ekran, przełóż kable od karty 

graficznej i monitora do drugiego Voodoo. Doinstaluj jeszcze raz sterowniki i 

czadu. m 

2. Delikatnie, acz stanowczo wciśnij swoje nowe Voodoo do wybranego gniazda 

PCI. Następnie przykręć je śrubką, którą wcześniej odkręciłeś zaślepkę. Nie 
ruszaj żadnych innych elementów w komputerze. 

umer o 
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Optimus Pascal Multimedia SA 

ul. Wyspiańskiego 10 43—300 
Bielsko = Biała tel. (033) 
119 180, fax (033)123 141 

e-mail: marketingQ©opm.pl 

http://www.opm.pl 
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Genius: kontrolery gier 
Flight 2000 F-22X, MaxFire G07, Power Station 

Oprócz Billa Gatesa je 

komputerowym | 

KOPE Warto dok 

Ganlug, 0 lg Bi 

głównie w portiel, 

tajwańskiej firmy, 

szeroki asortyment ró 

mułfimeńialnego. W ni 

zajmiemy się (rzema w 

kontrolerów i 

póżne ad siebie i 

każde przeznaczono da 

gier. 

Pierwszym joy'em, który wyciągnąłem 

z pudełka był Flight 2000 F-22X. Ta 

nazwa, rodem z książek kodowych 

amerykańskiej armii, 

chyba dość 
wyraźnie 

sugeruje do 

czego będzie 

się opisywanej 

maszynki 

używać. Jeśli 

ktoś ma jednak 

wątpliwości, to 

śpieszę z 

wyjaśnieniem, że 

do symulatorów lotu. 

Świadczą o tym także 

podstawowe cechy 

urządzenia. Przede 

wszystkim jest to joy 

analogowy. Oznacza to, 

że stopień wychylenia 

jest istotny i będzie 
miał wpływ na 

Nimer 

"4 | 

reakcję gry. Poza tym, już wybitnie 

z samolotem związane są 

przepustnica i regulator steru 
poziomego, a także mini-joystick 

służący do oglądania się wokół 

siebie lub celowania. Drugim" 

zastosowaniem Flight 2000 będą 

samochodówki, Należy tu dodać, że 

raczej takie, w których kładzie się 

nacisk na realizm jazdy, a nie na 

zniszczenie wszystkich 

konkurentów. 
Po tej krótkiej prezentacji przyszedł 

czas na wrażenia z właściwej akcji. 

Genius ma kilka istotnych 

elementów, które pomagają w 

graniu. Po pierwsze, jest dosyć 

ciężki. Ma to spore znaczenie przy 

wykonywaniu gwałtownych ruchów 

U góry: 
Dzięki regulatorom przepustnicy i steru poziomego możliwe 

staje się dokładniejsze pddanie specyliki lotu samolotem. 

drążkiem. Przy niskiej wadze 

zazwyczaj całość podskakuje, 

odrywa się od biurka, a częsta 
kańczy się nadwyrężeniem 
czegoś tam w ręce. Flight 

2000, pomimo braku 

przyssawek, nie sprawia tego 

typu problemów. Kolejną 

cechą, tym razem 

skutecznie 

p) % k likwidującą 
zmęczenie jest 

podstawka na dłoń. Poniżej głównego 

drążka umieszczono wyprofilowany 
pierścień, który dobrze podtrzymuje 

rękę w czasie długich lotów. Joy 

oferuje cztery przyciski. Pierwszy, na 

którym opiera się palec wskazujący 

bardzo dobrze pasuje do działka. 
Drugi nie został już niestety 

zaprojektowany bezbłędnie. Znajduje 

się on z boku, po lewej stronie. 

Dobrze opiera się na nim kciuk, ale 

pod jednym warunkiem - gracz musi 
być praworęczny. Jeśli jesteś 

mańkutem, to w ogóle nie będziesz 

mógł ująć Geniusa w dłoń. Spory 

minus. W locie samolotem bardzo 

przydają się przepustnica i-ster. To 

pierwsze jest wykonane bez zarzutu, 

ale drugie ma zupełnie inną 

konstrukcje (nie wiedzieć czemu) i 

chodzi za ciężko, skrzypi i dlatego jest 

raczej średnio użyteczne. Dobrym 

pomyslem jest natomiast 

umieszczenie suwaków do kalibracji 

joy'a pod spodem. Nie można ich 

przypadkowo przesunąć i nie trzeba 
ustawiać wszystkiego za każdym 

razem od nowa. Rzucającym się w 

oczy gadżetem jest mini-joystick. To 

taki niby przycisk, którym można się 

oglądać na boki, 

albo celować. 
Przydaje się to w walce 

powietrznej, gdzie nie ma 

czasu na ciągłe sięganie do 

klawiatury. Niestety tę 

funkcję musi obsługiwać 

bezpośrednio gra. Poza tym, 

wszystkie przyciski i regulatory 

chodzą na standardowych 

sterownikach z Windows. 

MaxFire GO07 

Kolejną propozycją firmy Genius jest 

gamepad o nazwie MaxFire. 

Przydatność tego typu kontrolerów 

stanowiła od zawsze temat zażartej 

dyskusji pomiędzy użytkownikami 
kansol i pecetów. MaxFire nie wnosi 

właściwie do niej niczego nowego. 

Jest tylko dobrą realizacją 

dotychczasowych pomysłów. 

Słowa pochwały należą się za bardzo 

wygodny kształt pada. Nawet przy 

długim giercowaniu nadgarstki nie są 
zmęczone, a dzięki odpowiedniemu 

profilowaniu, paluszki nie plączą się 

tam gdzie nie trzeba, ale leżą na 

swoich miejscach. Muszę przyznać, 

że nie jestem zwolennikiem tego typu 

zabawek. Aby to potwierdzić na 

początek odpalilem Quake |... 

zostalem lekko zaskoczony. MaxFire 

dzięki ośmiu przyciskom, które można 
dowolnie programować sprawiał się 

całkiem nieźle. Mimo że do walki 

przez sieć nadal nic nie pobije myszki 

z klawiaturą, do przechodzenia można 

zastosować pada. Jak już 

wspomniałem o przyciskach, to 

dodam, że dwa z nich umieszczono z 

tyłu (patrząc od strony gracza) i 

dzięki temu wchodzą one dokładnie 

pod palce wskazujące. Przyjemna 

sprawa. Jednak aby je wykorzystać 

trzeba mieć odpowiednie drivery. 

Znajdują się one na stronie www 

producenta i na naszym CD w 

katalogu /Bonus/Bonus1/Genius. 

Warto przeczytać plik czytaj.txt, aby 

dowiedzieć się jak zainstalować pada. 

Pierwsze i chyba jedyne problemy 

pojawiły się przy funkcji turbo. Otóż 

dostępna jest ona tylko 

U dołu 1i2: 
Dwa dodatkowe przyciski MaxFire leżą dokładnie por palcami 

wskazującymi. Dzięki możliwości programowania, mogą one z 

powodzeniem zasięnować standardowe klawisze pada. 
t 

dla 

pierwszych 

dwóch przycisków, 
Czemu? Nie wiadomo. 

Ciekawym pomysłem jest 

wlączanie na stałe jednego z 

przycisków bez jego wciskania. Są 

takie gry, gdzie ułatwi to życie. Ale 

również w tym miejscu pojawia się 

mała niedoróbka: można włączyć tylko 



przyda się 

możliwość 

wyłączenia 

poszczególnych 
klawiszy. Mając 

dwie Power 

Station, na 

pierwszym 

| włączamy 

klawisze ad 

1Tdo 3, a na 
drugim od 4 

"jeden 
przycisk na raz, co więcej 

drugi pozostaje wtedy zupełnie 
nieaktywny i nie da się go używać. 

Mały to problem, gdyż zawsze 

pozostają jeszcze cztery sztuki da 
zaprogramowania, ale jednak trochę 

denerwuje. Dla osłody trzeba 

pochwalić producenta za 

umieszczenie przełączników do 
włączania turbo. Znajdują się one w 

takim miejscu, że nie przeszkadzają 

w graniu, ale można je w każdej 

chwili przestawić bez przewracania 
całego pada do góry logami. 
Jeśli miałbym w skrócie opisać 
MaxFire GO07, to powiedziałbym, że 

jest to dobrze wykonany gamepad 

bez żadnych udziwnień i przekrętów. 

Można rzec: klasyka gatunku. 

Pomimo drobnych problemów, 

możliwość dowolnej konfiguracji 

pozwala ominąć wszelkie 

niedogodności i grać w spokoju. 
Dlatego jak ktoś lubi pady - to 

polecam, jeśli nie - to pewnie i tak go 

nie przekonam. 

Power 

Station to 
cyfrowy, 

ośmiopozycyjny joystick zaopatrzony 

w specjalny zestaw przycisków. 

Idealnie nadaje się to wszelkich 
mordobić, strzelanek i innych gier 
wymagających dużej zręczności i 

szybkości w paluszkach oraz 

bezwzględnego wyłączenia mózgu. 

Cała zabawa zaczyna się za sprawą 

wspomnianych już wcześniej 
przycisków, które do złudzenia 

przypominają te z automatów. Są 

duże, lekka zaokrąglone, łatwo się 
wciskają i można w nie walić bez 

opamiętania. A, i jest ich sześć. [ego 
zawsze brakowało w Mortalu i jemu 

podobnych. Można przypisać każdy 
kopniak, czy piąchę do innego 
klawisza, co bardzo się przydaje. Z 

kolei ukłonem w stronę fanów 

strzelania do 

Power Station 

Znam wielu ludzi, 

którzy twierdzą, 

że wszelkie joy 'e, 

pady i inne takie 
są nic nie warte i 

tylko prawdziwe 
automaty dają 

przyjemność z 

grania. Cóż, 

czasami 

trudno się z 

taką opinią 

nie zgodzić. 

Właśnie 

dlatego 

Genius 

wyprodukował 

konsolę do gier 
Power Station. Ta zabawka 
wygląda naprawdę potężnie. Jest to 

coś, czego na rynku chyba jeszcze 

nie było i ma duże szanse na 
osiągnięcie sukcesu. Pomysł jest 

prosty: przenieść kontrolery z 

automatów żywcem do świata 

pecetów. Niby banalne, ale jakoś nikt 

wcześniej na to nie wpadł. ; 

U góry: 

wszystkiego 

co lata, pływa i pełza 
są rozbudowane funkcje 

turbo. Każdemu z przycisków można 
ustawić czy ma działać w trybie 
normalnym, czy w przyspieszonym. 
Dodatkowo możliwe są trzy poziomy 

szybkości turbo. Jeśli chcemy pograć 
z kumplem na jednym komputerze, 

góry 

do 6. W ten sposób nie 

będziemy sobie nawzajem 

przeszkadzać. Dobra, koniec 

rozwodzenia się nad jednym i 
tym samym (choć warto]. 

Niestety chyba nigdy nikt nie 

stworzy joy'a idealnego. W Power 
Station słabym punktem jest drążek. 

Przede wszystkim jego rozmiar jest 

trochę nieodpowiedni. Za małe to 

żeby sprawnie ująć w całą dłoń, a za 

duże żeby potraktować z 

Wysuwane hoczki Power Sialion pozwałają na wygodniejsze i 

stabilniejsze włożenie konsoli. Pomaga ta przy gwatlownych 

ruchach zwykle towarzyszących komputerowym mordoblelom. 

jak lewarek skrzyni biegów (dla 

młodocianych: to jest to, co wystaje 

po środku z podłogi i czym tata co 
chwila bawi się w samochodzie]. 

M I za ile? 
Flight 2000 F-22X Cena (z Vat): 45 zł 

MaxFire G07 Cena (z Vat): 40 zł 

Power Station Gena (z Vat): 92 zł 

Również siła oporu nie została 
dobrana najlepiej. Trzeba włożyć 

nieco siły podczas grania, ale może 

to dobrze - w końcu sport to 
zdrowie, a i mięśnie puchną od tego. 
Kolejnym ciekawym rozwiązaniem w 

konsoli jest rozsuwanie boczków 

(patrz zdjęcia). Dzięki temu całą 
maszynę można położyć na kolanach i 

odsunąć nasze biedne, zniszczone 

oczy od monitora. 

Genius Power Station to rozwiązanie 

prawie genialne. Doskonały pomysł 
został w dobry sposób wykonany i 

pomimo drobnych niedociągnięć daje 
dużą przyjemność z graniu. W końcu 
pojawiła się dobra konsola do 
mordobić, która może przełamać 

monopol klawiatury. Jeśli 
myślisz, że Mortal na PO 

niby podobny da tego 
na automatach, 

ale jednak 
nie ten sam 

- musisz 

mieć 

Power 

/ Station. 

To jest to 

czego 
zawsze Ci 

= brakowało. 
m 

mer 
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W świecie MP3 

ŁUKASZ NOWAK 

k h |. standardowej płycie 
lil 4 JCD można zmieścić 74 
| | Hminuty muzyki. Nikt 

y | |chyba nie uwierzyłby, że 
M Mczięki matematyce (tak, 

MSltej ohydnej 
matematyce) możliwe stanie się 

zapisanie na tym samym, identycznym 

krążku ponad 11 GODZIN dźwięku bez 
słyszalnej utraty jakości. Taka magia 
nazywa się kompresją. Pozwala ona 
zapisać dane w postaci 

kilkunastoktotnie mniejszych plików, 

Wadą tego rozwiązania jest brak 

możlwości bezpośredniego użycia 
informacji, Trzeba przepuścić |e przez 
tzw. dekompresar; który przywróci im 

poprzednią postać i... objętość. W 

przypadku dźwięku najpopularniejszym 
formatem „ściskanie” jest MPEG 
Layer 3, częściej nazywany w skrócie 
MP3. To właśnie dzięki niemd minuta 
nagrania z pelną jakością płyty OD 
zajmuje okolo 1 MB 

Jak stworzyć plik MP3 

Zamiiana muzyki znajdującej się na 
płycie 0D.do postaci pliku MPI 

wymaga pewnej wprawy i cierpliwości 
Cała operacja przebiega w trzech 
etapach: zrzucenie z CD, kampresia I 
edycja etykiet ID3. Pierwszy z nich 

polega na przegraniu danych z krążka 
na twardy dyski zapisaniu ich w 

postaci plików WAVE. Aby tego 

dokonać, potrzebne są dwie rzeczy: 

odpowiedni napęd CD:RDM i specjalny 

program. Szczególną uwagę nałeży 
zwrócić na czytnik. Niestety nie każdy 

potrań bezprablemawo zgrywać 

muzykę. Wszystkie nowsze (24%x1 
więcej) nie powinny mieć problemów, 
ale będą zdecydowanie późnić się jeśli 

chodzi o.szybkość: Najlepsze są 

urządzenia firm: Teac, Plextor, Yamaha 
i Sony, Potrafią one zapisać muzykę w 
cząsie maksymalnie Szesnaście razy 
Kosamodje wane 74 minut z 
QD zajmie to niecałe 5 minut)..W 

umer o 

Ścisnąć dźwięk 
przypadku innych napędów (np. Toshiba 

lub Philips] wartość ta może spaść do 

prędkości pojedynczej. Kiedy mamy już 

dobry czytnik, musimy uruchomić 

specjalny program. Najwygodniejsze są 

shareware 'owe: WinDAC i 
Audiograbber. Obsługują one dawolny 
sprzęt i są bardzo proste w obsłudze. 

Wystarczy wybrać interesujące nas 

utwory, wydać polecenie „save” i 

poczekać kilka minut. Należy przy tym 

pamiętać o odpowiedniej ilości walnego 

miejsca; minuta muzyki w postaci pliku 
WAVE zajmuje ponad 10 MB 

Kiedy mamy już wszystkie interesujące 
nas utwory na dysku, musimy je 
skompresować, I tu pojawiają się 

pierwsze powazne problemy, Niestety 
prafesjonaine programy kompresujące 

MP3 są bardzo drogie (ich ceny 

dochodzą to 00 LSD). Istnieją dwa 

wyjścia: albo stosować programy typu 
freeware, które są znacznie wolniejsze, 

alba wykorzystywać kdlkunastodniowe 

okresy próbne eplikagji komercyjnych, a 
później je Kupić. Sprawa jest bolesna, ale 
niemozna mieć wszystkiego. za darmo, 

więc albo płać, ślbo cierpliwie czekaj. 

Cała zabawe rozgrywa się bowiem o 
algorytmy kompresji, Ponieważ zamiana 
dźwięku da farmy skompresowanej 

polega na wykonaniu bardżo dużej liczby 
| operacji matematycznych, wymagana 

jest znaczis mac procesbra I 

optymalizacja kodu. Dlatego najlepsze 
Mechaniemy Są opatentowane, ściśle 

SWZ6:006 | Sprzedawane po cenach nież 

tej ziefni. | 

Obecnie istnieje jedyfiie kilka 
algofytmów*programów 

kompresujących MPG Bo pallerszych 
alei najdroższych Felezą Xngl 

Fraunhofter Pierwszy potrafi kodowąć z 

prawie czterakrotną prędkością [na PII 

233 MHz], a drugi - podwójną. 

Niestety Xing „obcina” wysokie tony 

(pow. 16 KHz). Ucho ludzkie może 

usłyszeć dźwięk o częstotliwości do 18 
KHz. Dlatego teoretycznie MP3 

kodowane Xingiem są gorsze, ale 

osobiście nie jestem w stanie tego 
usłyszeć na domowej wieży. Jak dla 

mnie, zarówno Fraunhoffer, jak i Xing 

dają doskonałe efekty, niczym nie 

różniące się od płyty CD. Alternatywą 
dla drogich programów jest share- lub 
freeware. Ostatnio pojawiło się na 
rynku kilka tanich aplikacji, które 
wykorzystują swoje własne algorytmy. 
Do najpopularniejszych należą Unreal 
Encoder i MPx Encoder. Dzięki nim 

można żyć 

w zgodzie z 

programy 
są proste w użyciu i działają podobnie 
jak „zrzucącze”” wybrać pliki, wcisnąć 
OK i czekeć. Kodowanie do formatu 
MP3 zajmuje dużo czasu, Aby 
skompresować godzińię mużyki, musimy 

> 

| przeznaczyć od.15 do 90 minut. W tym 
cząsie nie warto używać komputera. Co 
PrEWdG można Ustawić programowi 
niski priorytet i kazać mu.pracować w 
Ve, ale: £o spowoduje nawet kiłkukrotne 
wydluzenie calaga procesu 

Ostatnią fazą tworzenia pliku MP3 jest 
nadanie etykiet IDG (zwanych często 
TAGami), Zawierją one informację o 
tytule l wykonawcy utworu, nazwie i 
raku wydania płyty, gatunku muzyki 

Oraz eWENGUaNIE KOMentarze. DZIĘK 
TAGOM odówarzacze mogą w efektowny 
SPOSODWYGWietlać wszystkie dane 

UworuJABIEBylko dlugość i pazwę 
pliku. ID3'R8G8JE się w poaktycznie 

dowolnym pragramie. Odpowiednie 
funkcje posiadgłą Bdbwafzacze, 
kompresory. BEGRZEWEdYKoWaNe 
aplikacje, które dadstkowe potrafią 
zmieniać nazwy plików, katalogować 

utwory itp 

Jak w filharmonii 

Niewątpliwie najważniejszym 
programem związanym z MP3 jest 
odtwarzacz, Musi to być specjalna 

aplikacja zawierająca algorytmy 
dekompresji MPEG. Podobnie jak w 

przypadku kompresji, odtwarzanie 

również wymaga znacznej mocy 

obliczeniowej. Na szczęście nawet przy 

procesorze 486 nie ma problemów z 

przeciążaniem systemu i podczas 

sluchania można normalnie pracować. 

W przypadku Pentium Il praca 

odtwarzacza nie wywołuje już 

absolutnie żadnego spowolnienia 
działania systemu. 

Najbardziej zaawansowanymi i 

najpopularniejszymi aplikacjami do 
dekompresji MP3 sąs WinAMP Nadi 
YAMP. Te zaawansowane programy SĘ 

przede wszystkim estetyczne i wygodne 
w obsłudze. Równie istotne jest także 
niskie obciążenie procesora 

Zdecydowajiie pajlepszy.w bym 
względzie jest WinAMP. Trzeba za niego 
zaplacić jedynie 15 USD, a oferuje 
Wszystko 60 można sobie wyobrazić, Od 
wygodnego | kompleksowego 
sterowania otłtwarzaniem, poprzez 
adycję TAGów, eż po rozbudowane 
móduły wizualizacyjne (najprostszy z 

mich wygląda jak wyświetlacz Spectrum 
Knalyzer, spotykany w'co lepszych 

wieżach]. WinAMP ostatnio został 
przystosowany. do odtwarzania 
wszelkiego rodzaju plików dźwiękowych. 
Oprócz MPa. potrafi zagrać z MOD. 
MIDI, a nawet CD. Kolejną bardzo 

pizydatną cechą programu jest obsługa 
„skór. Pozwalają one dowolnie, wędle 

zyczenia, zmienić wygłąd programu, Po 
internecie krąży już kilka tysięcy skór. 

| stworzonych przez różnych 
użytkowników 

Nieco w tyle pozostają inne 

odtwarzacze. Nad i YAMP posiadają 
całkowicie odmienne interfejsy I Wielu 
asobom mogą się spodobać. Nie są 

jednak aż tak fubkejonalne jak WinAMP i 
na dluższą metę okazują się mało 
WYGOWNE Poza tym znacznie większe 
OBOJĄZENIE procesora dyskwalifikuje te 

programy w przypadkusłabszych 

komputerów. 

Bezwace 
Czy MP3 jest standardem idealnym? 
Wszystko wskazuje na to, ża tak. Do 
niedawna problemem była wydajność 
komputerów i skąpa oferta 

oprogramowania. Obecnie wszystko się 
zmisniła i te przeszkody zostały 
zlikwidowane. Popularność tego formatu 
stala się tak duża, że sprawą zaczynają 
Się interesować duże kancerny 

Biektroniczne (Sony, Panasonic, Hitachi) 
Powstały już pierwsze „walkmany” na 
MP3. Podręczne odtwarzacze | 
kompresory mają niewiele wspólnego z 
komputerem I są ud niego calkowicie 
niezależne. Już niedlugo może okazać się, 

że w popularnych wieżach obok 

magnetofonu, radia | CD pojawi Się także 
moduł do obslugi MP3 LJ 



+ zdalne sterowanie 

+ cyfrowy tuner radiowy, magnetofon, GD 

+ system dźwięku przestrzennego INCREDIBLE SURROUND 

| + podbicie basów DYNAMIC BAS5 BOOST 

i » | + 80W mocy muzycznej 

| | SA + głośniki bass reflex 

| 00M BOX 

| : 
| ENEJGIE PHILIPS e 0e> 

seeda — ) 

| 
ECD numer 0-58 341 M 

(informacje na temat programu mo” | 

Miz nA WANY 

i £ £ | | 1 
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* WAŁU: 

Pytania do konkursu: 

1. Jaki tytuł miał pierwszy singiel (pierwszy 2. Jaki tytuł nosi debiutancka 3. Którą z poniższych piosenek 

przebój) zespołu Boom Box? płyta Patrycji Kosiarkiewicz? śpiewa Kasia Kowalska? 

a. "Lawa" a. "Puls" a. "Jak ja wierzę” 

b. "Noc i dzień! b. "Iluminacja" b."Wyrzuć ten gniew" 

c. "Oto życia smak" c. "Bajeczki" c.' Wakacji szał” 

odpowiedzi należy wysyłać na adres:Seven Stars Multimedia, skr. poczt. 219, 80-952 Gdańsk 6 
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MANIA PĘKI NA pUISIE, 

podwórko i chęci 

nikóW 0 tym, o W 

w pewien piękny dzień 

Poniżej prezentujemy 

głównych osobników 

stronie broniących się 

pytań: 
Reżyser projektu: Aleksander 
Chrzanowski (ACH) 

Współscenarzysta, oprawa 
dźwiękowa: Adam Skorupa "Scorpik" 
(A8) 

Szara eminencja, pomoc dla 
wszystkich: Jarosław Modrzejewski 
"Długi" (SZA) 

Główny projektant grafiki: Grzegorz 
Surdykowski "Ojciec" .05. 

oraz pytania te zadający: 

GD-Action (Jerzy Kucharz, Aleksander 

Olszewski): (CDA) 

A oto sam scenopis: 

CDA: Jak wynika z tytulu, nasza rozmowa 
toczyć się będzie "w temacie" V.O.T.E.R. 
Golema. Poproszę więc o parę slów najlepiej 
charakteryzujących to, z czym mamy obecnie do 
czynienia. 

SZĄ: Chcemy zrobić produkt, kbóry będzie naszą 
wizytówką na parę najbliższych lat. Staraliśmy 
się przeanalizować to, co zostało popelnione w 
nie najlepszym stylu w Clashu oraz pozostalych 
naszych grach - V.O.T.E.R. Golem jest już w 
końcu czwartym naszym tytulem. Innymi słowy 
zamierzamy stworzyć grę, która zaabsorbuje 
kawałek świata i liczymy na to, że będzie grą nie 
tylko bardzo popularną, ale do tego polską 

CDA: Czy aby przypadkiem nie w tym wlaśnie 
upatrujecie głównych powodów odniesienia 
sukcesu? 

SZA; Że jest polska? Nie ma mowy, ale po kolei. 
Pierwszym punktem, od którego trzeba by 
zacząć mówiąc, co to będzie za gra, jest 
stwierdzenie, że na pewno będzie ona grą 
strategiczną - tak na prawdę ciężko nam jeszcze 
obecnie określić, czy będzie bo strategia 
rozgrywana w czasie rzeczywistym, czy też w 
turach. Na pewno jej serce będzie pochodzilo z 
klasyki gier tego ostatniego gatunku, chcemy 
jednak to wszystko bardziej uwspólcześnić i 
nadać temu odpowiednie tempo. Nie będzie to 
jednak RTS! 

— CDA: A czym według was ma ona przebić 
- produkty obecnie znajdujące się na rynku? Tak 

na marginesie, w jaką strategię graliście 
ostatnio? 

ACH: Eeee, Gommandosów. 

ODA: | wy tworzycie coś, co będzie bardziej 
grywalne??? 

Iumer 

ACH: Tak! Mimo oczywistych różnie pulap 
narzucony przez tą grę zostanie przez nas 
pobity. 

CDA: Zdajecie sobie sprawę z wagi tego 
twierdzenia? 

ACH: Oczywiście, ale jest to po prostu poziom, 
który nas teraz interesuje! 

SZA; | to z pelną świadomością, co to Qznacza! 
V.O.T.E.R. Golem będzie lepszy z kilku względów. 
Zacznę może od intra, a sami później 
stwierdzicie, iż wcześniejsze zapewnienia są jak 
najbardziej prawdziwe, Mamy rak mniej więcej 
1402. W tym czasie żyje koleś, na prawdę ostry 
mózg, zajmujący bardzo wysokie stanowisko jako 
alchemik, jeden z największych naukowców 
swych czasów, który od pięćdziesięciu mniej 
więcej lat chce przekonać możnych tego Świata, 
że w najbliższej przyszłości na Ziemię, do jednego 
z oceanów, spadnie meteor. No i okazuje się, że 
miał rację. Ludzkość (reprezentowana w grze 
przez Europę - reszta świata byla wtedy bardzo 
słabo poznana, a poza tym to nasz kontynent 
nadawal ton badaniom, rozwojowi techniki) ma 
jeden dzień na reakcję. On o tym wiedzial 
oczywiście dużo wcześniej, ale niestety nikt mu 
nie wierzył, Po upadku meteorytu w oceanach 
nastąpily wstrząsy tektoniczne, cała Europa - 
taka jaką znamy - przeszła do historii, Na 
miejscu kontynentu pojawiły się setki wysp, czyli 
nasz Świat gry. Grę zaczynamy gdy od 
kataklizmu minęła czterysta lat. Swiat wysp 
funkcjonował koncentrując przez caly ten czes 
swój wysilek na zbrojeniach.:Nie ma już starej 
wladzy, starego „ starej kultury, jest za 
to totalne zbrojenie się poczynając od 
możliwości istniejących w średniowieczu, a 
kończąc na takich na przyklad robonurkach. 

CDA: Znaczy się Świat alternatywny. 

524, Po prostu katastrofa wszystko zmienila, 
nie ma już Europy. 

CDA: A z czym związane jest takie ścisle 
osadzenie w czasie? Czemu rok 1402? 

ACH: Nie ma to znaczenia. Chodzi jedynie o 
średniowiecze przed odkryciem Ameryki, równie 
dobrze móglby to być dowolny inny rok, byleby 
przed Kolumbem. 

AS: Chcieliśmy mieć możliwość wygenerowania 
nowego świata, stworzenia czegoś dziwnego, 
polączenia mianowicie starej technologii - czyli 
właśnie żaglowców - z taką bardziej 
unowocześnioną, w postaci na przyklad 
futurystycznych sterowców czy prymitywnych 
robotów. 

CDA: Czyli nie ma obawy, że rozwój zatrzyma się 
na żaglach? 

SZĄ: Nis ma mowy! Pamiętacie Starcrafta? Tam 
już na samym początku mialo się do wyboru 
jedną z trzech dróg, oznaczającą jedną z trzech 
ras - my od strony graficznej zastosujemy coś 

podobnego. Będą trzy glówne style jednostek: 
oparta na ludziach, organiczne i nastawione na 
technikę - co u nas oznacza po prostu więcej 
żelaza, nitów. Ale wszystko to będzie można ze 
sobą mieszać! 

CDA: Czyżby nie do końca liniowy postęp? 
Swoboda wyboru??? 

ZA; Ha! Galkowity brak liniowości! Gracz będzie 
się po prostu poruszał po wielkim drzewie 
wszystkich możliwych dróg, od niego będzie 
jednak zależalo którą z nich wybierze, Co za tym 
idzie, jego wojska także nie będą ograniczone do 
np. organicznych, jak u Zergów - nie będzie 
bowiem podziału na rasy, jedynym czynnikiem 
wplywającym na sklad wojska będzie obrana 
droga. Mamy do opowiedzenia historię, zaczyna 
się dla każdego tak samo, ale reszta zależy od 
tego, kto w niej bierze udzial, od gracza, 

CDA: Ta coś w grach świeżego, nikt tego jeszcze 
chyba nie wprowadzil... 

SZA; A nie mówilem, że nasza strategia będzie 
najlepsza? 

GDA: Nie ma to jak skromność... 

SZA: Czemu od razu skromność? Czego mamy 
się wstydzić? We trójkę nad tym pracujemy i są 
t0 nasze pomysly, które uważamy po prostu za 
świetne! Co w tym złego? 

CDA: Nie no, nie mówiliśmy przecież, że są złe! 

ACH: To zresztą nie do końca będzie gra, My 
komuś, kto zajmie się tym, zacznie w to grać, 
zaproponujemy udzial w eksperymencie, To 
będzie paniekąd walka z ograniczeniami swego 
umysłu. Tym ma być ta gra 

SZA; Za dużo filozofii do tego dorabia, 
wytlumaczę to więc normalnie - V.0.T.E.R. 
Golem ma być po prostu niesamowicie grywalną 
grą! Taki jest główny plan calej tej akcji! W tym 

kierunku idziemy, stwierdzając, że takie na 
przyklad fajerwerki 3D, które jakiś czas temu 
zagościly na rynku aktualnie przeżywają kryzys, 
brakuje bowiem grywalności. My poszliśmy w 
kierunku supergrywalności, odpuszczając sobie 
gksperymenty z trzecim wymiarem, jak to 
zrobiło wiele firm tracąc na to tylko, w pewien 
sposób, czas. Zatracono grywalność, bardzo 
wysoką na przykład w Cywilizacji czy Warcralcie 
- ona nagle gdzieś się zagubila, pojechala w 
efekty. 

ACH: | jeszcze może to, że gra skonstruowana 
będzie na alternatywnym kontinuum 
czasoprzestrzennym. Takie wykluczenia, jak 
godzina, odleglość, rozwój technologiczny, nie 
będą miały znaczenia, tak na prawdę 

CDA: Co się pod tym kryje? 

ACH: To znaczy, będą mogly się pojawić 
żaglowce obok łodzi podwodnych. 

CDA: A, to spoko. 

ACH: W ten sposób. Może... 

524: Ogólnie militarność poszła na maxa, goście 
poświęcili się wojskowości, a nie na przyklad 
rozwojowi filozofii... 

CDA: Ale kogo interesuje filozofia? Graczom 
zależy na walce, potokach czegoś czerwonego... 

ACH: Lać się będzie, ale w slusznej sprawie! 

SZĄ: Będzie to strategia, w której nastawiamy 
się głównie na walkę, po prostu na walkę. Będzie 
to strategia w turach, bez bitew lokalnych, co 
jest bardzo ważne, wszystkie będą rozgrywane 
od razu, jak to ma miejsce w RTSach. Będzie to 
strategia w turach, ale w tak sprytny sposób 
zrobiona, że to jest jeszcze tajemnicą. 

GDA: 779 I 

574; Bo jest, bo jest. Naprawdę jest tu jeszcze 
parę rzeczy, których nie chcemy jeszcze mówić, 
wszystko okaże się w marcu, Nie chcemy, by 
Loś sobie ten zarąbisty sposób "pożyczył". 

CDA: Oki, przejdźmy może zatem do jednostek, 
sposobów ich tworzenia 

574: Widzialeś port na screenach? Tam będzie 
można produkować nowe jednostki. 

CDA: No tak, ale czy coś trzeba będzie 
wydobywać, transportować surowce? 

SZA: Będą surowce, ale nie będzie się to 
odbywać w czasie rzeczywistym, jak w RTSach. 
Na mapie znajdzie się parę miejsc przynoszących 
określony dochód, odpowiednie surowce. A co 
do transportu - i tak i nie. Część będzie się 
dziala automatycznie, o parę rzeczy będzie 
trzeba zadbać we wlasnym zakresie. Nie 
zapominajcie o jednym fakcie - w tym świecie 
istnieje magia, przejdzie więc znacznie więcej 
bajerów. 



ACH: Nawet nie tyłe magii, to w końcu nie jest 
magia. 

524; Taaa, nie jest to w każdym razie magia w 
ujęciu tolkienowskim, mamy coś innego, może 
dającego się lepiej wytlumaczyć, z dobrym 
oparciem w świecie, ale szczegółów na razie nie 
poznacie. Zauważcie, że świat poszedł w 
zupelnie innym kierunku, po katastrofie bardzo 
wiele rzeczy uleglo zmianie. A jeden gościu o tym 
wiedział i na tym właśnie oparta jest fabuła. 

CDA: Której początkiem zostaliśmy już zresztą 
uraczeni, jakaś szansa na kontynuację? 

SZA: Spoko, facet przez pięćdziesiąt lat, prócz 
prób przekonywania innych robił też jeszcze 
jedną, bardzo ważną rzecz - spisywał w pewnej 
księdze jedyny sposób na powrót świata po 
katastrofie do swego pierwotnego kształtu 
Sposób na stworzenie V.O.T.E.R. Golema, który 
będzie mógl przemieszczać wyspy. 

ACH: Nie no, nie wiemy jeszcze czy będzie to 
Golem! 

SZA; Dobra, czyli w Księdze był opis, jak 
stworzyć Coś, niech to na razie będzie Golem, 
który umożliwi powtórne polączenie Europy, 
odtworzenie jej pierwotnego ksztaltu. Ochrona 
tego dzieła powierzona zostala syndykatowi, 
któremu Alchemik przekazał wiedzę o Księdze, a 
który mial się upewnić, że wiedza ta nie 
przepadnie i zostanie odpowiednio 
spożytkowana. Niestety, w trakcie Kataklizmu jej 
części znalazly się w różnych rękach i dopiero w 
czterysta lat później syndykat zgromadził 
wystarczającą silę, by zacząć aktywnie 
poszukiwać jej części, odbjjać je z rąk lokalnych 
władców, którzy bynajmniej nie są 

zainteresowani powrotem do starego porządku. 
Tak na prawdę i gracz, jako szef syndykatu, nie 
wie dokladnie do czego dąży, ale w końcu w tym 
celu organizacja ta została utworzona... 

CDA: A skąd nazwa, czy skrót V.O.T.ER. coś 
oznacza? 

ACH: Nie, nie jest to (jeszcze) żaden skrót, a 
pewnego rodzaju przewrotność - taka pisownia 
ma sugerować jedynie niecodzienny charakter 
tej gry. 

CDA: Znów się chwalicie... A czy nie podobny 
efekt mialoby pakowanie pelnej wersji gry do 
szarych kopert? 

AS: Ej, byl przecież gry, których nazwy niczego 
nie znaczyły. Choćby MDK, które niby była 
skrótem, ale oficjalnie gra nie miała z Murder, 
Death, Kill nie wspólnego! A poza tym, w naszym 
wypadku wszystko zostanie wyjaśnione. Cały 
czas graczowi będą w rozgrywce towarzyszyły 
filmiki (podobne na przyklad do tych z 
Constructora], rozwijające na bieżąco fabulę, 
dostarczające nowych informacji. Wciągający 
„Świat będzie w końcu jedną z głównych atrakcji 
tej gry! 

CDA: I tak pewnie wszystko objęte jest 
tajemnicą... 

SZA: Jest... 

GDA: Dlatego też przejdźmy do oprawy 
dźwiękowej. Scorpik, 0 ile się orientujemy, 
wszystko robisz sam? 

AS: Tak. 

CDA: Czego zatem możemy się spodziewać w 
przyszłości? 

AS: W związku z tym, że będziemy się obracać 
w klimatach średniowiecznych na morzu - 
wszystkie bitwy będą się rozgrywaly na wodzie, 
nad wodą i pod wodą, ale mimo cały czas jest to 
morze - na razie przewidujemy muzykę: szanty 
śpiewane, marsze takie... no nie wiem jak to 
nazwać... marsze pirackie, to była dosyć 
specyficzne muzyka. W takich kierunkach 
„zamierzamy to wszystko przygotować. 

S2h: Wszystko to będzie jeszcze oczywiście 
uwspółcześnione, zambientowane. 

CDA: A powiedzcie jedno. Jako że wszystko 
poszło jednak do przodu, mamy calkiem 
alternatywną historię - nie chcialbyś 
poeksperymentować z dźwiękiem? 

S2A: Na pewno będzie to "skażone" muzyką 
współczesną, tą w której Scorpik się obecnie 
obraca - nie będzie robil czegoś, czego nie lubi. 

CDA: Gzy nie chcecie zrobić jednak czegoś 
zupelnie nowego, nie dającego się 
zaszufladkować? 

AS: Caly czas uważam, że aby dobrze podkreślić 
klimat gry, to jednak sama muzyka musi się w 
jakiś schematach zamykać, Będą oczywiście 
eksperymenty, ale nie na tak szerokim polu, 
żeby gracz nie mógl zaszufladkować tego co 
slyszy. Będzie na przyklad uważal, że jest to 
muzyka symfoniczna z elementami muzyki 
elektronicznej, z szybszym uderzeniem, a 
jednocześnie ze śpiewem szant. Jednak będzie 

to uwspółcześniona wersja starej muzyki, w 
nowszym wykonaniu, przy użyciu elektronicznych 
instrumentów. 

CDA: W formacie ścieżek audio? 

AS: Z przyczyn technicznych nie, Jakościowo 
będzie to brzmialo tak samo, użyjemy formatu 
podobnego do MP3, czy jakieś skompresowane 
WAWY. Na pewno będzie tego bardzo dużo, 
będzie to bardzo zróżnicowane, a zwykłe Ścieżki 
audin za bardzo ograniczają objętościowo. 

CDA: Scorpik czy V.0.T.E.R. Golem jest dla 
ciebie wyzwaniem? 

M5. Każda gra stanowiła dla mnie duże 
wyzwanie, chociaż w tym wypadku coś nowego 
wprowadzają szanty, materiał śpiewany, 
prawdziwe piosenki. 

SZA; Przez to, że Golem niesie ze sobą bardzo 
duży ładunek fabuly, wspominaliśmy a tych 
animacjach w małym okienku, chcemy pójść 
raczej w kierunku muzyki filmowej, a nie zwykłej, 
do tej pory ilustrującej gry. Muzyka filmowa, a 
gra będzie trwała dość dlugo, to nie są dwie, 
trzy godziny jak w kinie, musi być więc bardzo 
duża, wielka objętościowo. 

CDA: Jak będzie wyglądala oprawa dźwiękowa, 
same efekty? 

AS; Na razie trudno mi jeszcze dokładnie 
powiedzieć, efekty robimy na końcu. Na pewno 
znajdą się wszystkie niezbędne odgłosy, będę 
bardzo mocno naciskał na programistów by mnie 

tutaj nie ograniczali ani jakościowo ani ilościowo, 
z tego względu, że wtedy traci na tym caly 
projekt 

SZA: Twarzony jest zupelnie nowy engine, dzięki 
czemu Scorpik będzie miał duża więcej miejsca, 
niż w Glashu. 

ACH: Wiadomo, że jednostki dysponowały będą 
zróżnicowanym uzbrojeniem, inaczej będzie 
walczył sterowiec, inaczej żaglowiec, a wszystko 
to znajdzie odbicie w dźwiękach wydobywających 
się z głośników. W każdym razie powinno. 

CDA: Dobra, dajmy już zatem spokój muzyce, 
powiedzcie natomiast parę slów o grafice, 
samym wyglądzie, Więmy, że będzie to gra 2D, 
przedstawiliście już argumenty przeciwko 
fajerwerkom w 3D - czy chcecie zatem przykuć 
galki oczne graczy do ekranu? 

SZA: Mapa tej gry będzie wyglądala inaczej, niż 
wszystkie mapy. Nie będzie takiego efektu 
zasłania terenu jaki jest z reguły: albo czarna 
plama, albo biala plama, albo szara plama, albo 
coś, tylko będą chmury. Różnej gęstości albo 
polacie mgły, które będą ten świat stwarzaly 
bardziej realnym. 

CDA: A kto to robi? 

SZA: Grafikę terenu zrobił na przyklad Lazur, 
gościu znany ze sceny, Wprawdzie nie ma go 
teraz w firmie, ale za moment zajrzy do nas 
Ojciec, który odpowiada za jednostki. W sumie 
pięciu ludzi plus Lazur, z czego trzech w firmie 
od początku 

AS: Ej, ja też zrobilem jeden model, który w 
dodatku wszedł do calości! 

SZA: O, jest sam Ojciec. 

CDA: Jesteś glównym gościem od grafiki? 

05. Niezupełnie - od projektów, szkiców 
olówkiem. 

CDA: Skąd czerpiesz pomysly? 

5. Dużo czytam, SF przede wszystkim i to od 
wielu lat. Nie da się uniknąć jakiś pewnych 
trudności. Jak się coś zobaczy, coś do pamięci 
wskoczy... Ale staram się tego oczywiście 
unikać. 

CDA: Twój najlepszy projekt, coś z czego jesteś 
dumny? 

65. Jednostki bojowe: mechanurki. 
Mechanurkowie. 

AS: Mechanurcy... 

C5: Takie pełzające roboty średniowieczne. Bylo 
to duże wyzwanie, te deski i nitowane blachy. 
Skrzyżowanie beczki z nie wiem czym. 

SZĄ: Z mikserem... 

CDA: Jak dlugo siedzisz nad projektem? 

55: Wszystko zależy od pomysłu. 

CDA: Ale od pomyslu do realizacji trochę czasu 
Mija... 

ACH: Nie w przypadku Ojca, u niego jest to 
chwila! 

CDA: A potem co? 

£5: Chciałbym nawet robić same obiekty, parę 
zresztą zrobilem, dwa o ile pamiętam, ba z 
przenoszeniem tego na komputer różnie bywa. 

CDA: Reszta grafików coś czasami popsuje? 

05: Nie zawsze wygląda to po prostu tak jak 
powinno, a ze swoich prac jestem zawsze 
zadowolony. 

CDA: Bo są twoje? 

G5: Nie, zresztą prace innych też są częściej 
lepsze niż gorsze. Choć jednemu 2 grafików 
muszę wszystko rysować w rzutach... Ale nie 
powiem któremu. 

CDA: Jak chcesz. To teraz jeszcze może parę 
slów o wymaganiach. 

SZA: Nasze demko, pojawi się na ECTS, będzie 
pewnie puszczane na jakimś P II... 

ACH: Ale docelową platformą, do tego 
przynajmniej dążymy, ma być Pentium 166MMX. 

A5: Choć w tej fazie produkcji trudno to jeszcze 
dokładnie określić. 

SZA: Z tym, że w marcu i tak standardem 
wśród graczy będzie P II. 

GDA: Nie w Polsce! 

48; Eeee, u nas też! W końcu gracze i tak mają 
najszybsze maszyny, 8 gra, by trzymać poziom, 
musi wymagać dobrego sprzętu. Nie można 
stworzyć czegoś Światowego z jednej strony, a 
zadowalającego się minimalną konfiguracją z 
drugiej. Na pewno ta gra będzie dynamiczna, 
będziemy musieli uciekać w kierunku 
przyspieszenia kodu, ten kod będzie musiał być 
bardzo elastyczny. Pracują jednak nad tym 
ludzie, którzy cztery lata tworzą gry, mający 
duże doświadczenie. To jest czternastoosobowy 
team, najlepszy team w tej firmie, praktycznie 
cala firma prócz dzialu multimediów. Tak to 
wygląda. Są to wszyscy ludzie, którzy robili 
wcześniej Lwa Leana, później Glasha, później 
Zagadki Lwa Leona. 

CDA: A skąd pomysl? Kto na to wpadl? 

52A: Tego typu gra, a będzie to coś dużego, z 
wbudowanym modulem gry po sieci, 
rozbudowaną fabułą, powstaje obecnie w 
glowach czternastu osób, z czego powiedzmy 
pięć jest bezpośrednio odpowiedzialnych za 
stronę merytoryczną, scenariuszową. 

CDA: Chodziło nam o coś innego, Samą ideę... 

SZA: Dlaczego strategia? Bo mamy największe 
doświadczenie. Dlaczego na morzu? Bo 
stwierdzilem, że jest to doskonale miejsce do 
rozgrywania gier strategicznych, ponieważ nie 
ma problemów ze zróżnicowanym tempem 
poruszania się jednostek, nie cierpi dynamika 
gry, Jak zbudować piękny świat - kilka osób nad 
tym myślało i wymyśliło. Przez osiem miesięcy 
tworzyliśmy scenariusz, który właśnie kończymy. 

CDA: Gzyli jest już prawie pod kluczem? 

SZĄ: Nie, zostanie zamknięty dopiero w 
momencie skończenia produktu! Do tego czasu 
nadal będzie podlegal drobnym modyfikacjom, w 
miarę jak Golem nabierał będzie swego kształtu - 
jeśli coś okaże się niezupelnie dobre, zostanie pa 
prostu zmienione. Przez ostatnie cztery 
miesiące całość będzie bowiem dogrywana z 
udzialem beta-testerów, których poszukiwać 
będziemy między innymi i przez wasze pisma 
Wszystkie wskaźniki dostępne w grze będą z ich 
pomocą dostrajane do optymalnych wartości - 
jest to bowiem bardzo istotna rzecz, 
bezpośrednio wpływająca na grywalność. 

AS: Tego czasu nie zostawiliśmy sobie niestety 
w przypadku Clasha i od pewnego momentu gra 
traciła dynamikę. 

KACH: Dla wolących czystą walkę będzie zresztą 
dostępna pomoc komputera, który przejmie całą 
stronę ekonomiczną, jeszcze bardziej 
dynamizując rozgrywkę, ale i też nieco ją 
spłycając: zależnie ad tego kto co lubi. 

GDA: Mila informacja na koniec, nie powiem, w 
każdym razie poszerzająca grono 
zadowolonych... 

SZA: No w końcu będzie to najlepsza strategia 
przyszlego roku, nieprawdaż? 

CDA: Dobra, dajcie już sobie spokój z p 
przechwałkami, co będzie to będzie, a na koniec 
po zdaniu, prosto do czytelników. 

574: Ja na tę grę bardzo czekam... 

ACH: Ja na końcu. 

AS: Ja też na tę grę bardzo czekam. 

G5: Ja też na końcu... Nie przejdzie? Bardzo na 
tę grę czekam? Też nie? Cóż... 

ACH: Pozdrawiam czytelników CD-Action! 

GDA: Lizuz,.. 

I tym optymistycznym akcentem kończymy naszą 
wizytę w Leryxie, który to nieźle w glowach 
namieszał i rozbudził nadzieje... Pozostaje czekać 
na demko, już wkrótce znajdzie się bowiem na 
naszym krążku. A potem już tylko "oby do 
marca”. 

limier 
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Strzegom 

znajdujący się na okładce CD-ACTION 

(numery od czerwca do października) oraz 

5 5 kuponów; konkursowych znajdujących 
ł się na zeszytach UNIPAPU Strzegom 

okładki zeszytów prezentujemy obok). 

) gr, 5 | 
ŚŚ, CY H, 

ę FI no Z ig ą 
AO y s < AW P> 

| 

ł Wystarczy, że wytniesz kupon konkursowy 

JA (E A 

4 Planetary raiders 

Battle zoneż 4 i 

PESMAIANLCHA ĘĄ 

= Komplet kupo- 
U DNNEŚ Zad] nów 6+1) wyślij 

S.Z.W.P UNIPAP Sp.zo.o. 
58-150 Strzegom ul. Leśna 1, zdopiskiem  zeszyjy/ SZ LEM 
"Graj z naszymi zeszytami”. Termin - 
nadsyłania kuponów konkursowych 
upływa 15 listopada 1998 r. Losowanie 
nagród odbędzie się 11 grudnia 1998 r. 

Wyniki konkursu zostaną ogłoszone w 

grudniowych numerach CD-ACTION, 
ACTION PLUS, KAWAII, PC SHAREWARE. 

| KUUS | zeszyty 80 SĄ" PA i! 
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rzdmiki= „PAVŁUS 

SŁUCHAJ 

STARSZEGO 
STOPNIEM 

ym starszym stopniem 

jesteś oczywiście Ty, a do 

wyboru masz tylko, cztery 
komendy, ale one w 

zupełności wystarczą. Przy 

ich pomocy możesz 

odpowiednio kierować drugim 

komandosem ze swojej grupy. 

1. Pod klawiszem PAGE DOWN kryje 

się komenda HOLD UP!. Sprawia ona, 

że drugi Ranger staje w miejscu i za 

p 

ai 
nic w 

świecie się 

stamtąd nie 

ruszy. Ta COŚ W 

rodzaju „utrzymaj 

pozycję za wszelką 

cenę”. Po 

wydaniu tej 

komendy licz się z 

tym,. że twój kompan stanie 

się łatwym celem dla wroga, bo nie 

chce kucnąć, tylko stoi jak pajac. 

Jeśli już przyklęknie to oddaje 

naprawdę niewiele strzałów w 

stronę wroga. Do czasu gdy nie 

wydasz innej komendy twój pomocnik 

nie ruszy się z miejsca. 

2. Pod kławiszem DELETE znajduje się 

komenda FIRE THEM UP". Po jej 

wydaniu drugi Ranger przyjmie 

pozycję strzelecką i będzie 

wypatrywał zbliżających się wrogów, 

a kiedy ich wypatrzy nie da im 

większych szans na 

dobranie się do 

twoich czterech 

liter. Rozkaz ten 

wydaj drugiemu 

komandosowi gdy 

znajdujecie się 

naprawdę blisko 

celu, wtedy on 

będzie Cię osłaniał. 

Komendę tą tak jak 

poprzednią można 

odwołać tylko 

poprzez wydanie 

jednej z poniższych. 

3. Pod klawiszem 

END kryje się rozkaz 

FOLLOW ME!, czyli 
popularne „za 

mną!”, Po wydaniu 

tej komendy drugi 

Ranger będzie 

podążał za tobą i tak 

24 
di LUT 

- Assault I 

samo jak ty 

uczestniczył 

w walce. 

Ponieważ 

będzie on 

szedł 

dokładnie 

za twoimi 

plecami to nie powinieneś go przez 

pomyłkę ustrzelić. 

4. Pod klawiszem HOME znajdziesz 

rozkaz MOVE UP! Czyli „rusz się”. Pa 

wydaniu tej komendy drugi Ranger 

znajdujący się za tobą wybiegnie przed 

ciebie o będzie osłaniał twoją d... przed 

atakującym wrogiem (szczególnie 

przydatne przy podchodzeniu pod 

górkę). 

TRZY POSTAWY 
KOMANDOSÓW. 

1. STOJĄCA - znakomicie nadaje się do 

szybkiego poruszania się po prawie 

każdym terenie. Niestety, jeśli 

znajdujesz się na niezabudowanym lub 

niezalesionym terenie i akurat stoisz, 

to stajesz się bardzo łatwym celem dla 

wroga. 

e.KLĘCZĄCA - bardzo dobra pozycja 

strzelecka, szczególnie gdy komandos 

klęczy za jakąś przeszkodą jak np. 

murek i stamtąd ładuje ołowianymi 

pigułami ze strzelby snajperskiej. 

a Przetrwania 
Niestety komandosowi zajmuje trochę 

podniesienie się z „klęczków”, a poza 

tym nie porusza się tak szybko jak w 

miało to miejsce w post. stojącej. 

3. LEŻĄCA - Komandosa w takiej 
pozycji (bez skojarzeń) jest bardzo 

trudno trafić (o ile wrogi żolnierz nie 

znajduje się na jakimś wzniesieniu). 

Leżący na górce lub ciężarówce 

snajper ma bardzo dobrą 

widoczność, a szansa, że dostanie 

w prezencie kilka ołowianych 

„kulek są bardzo małe. Nie ma 

róży bez kolców. Komandosowi 

bardzo dużo czasu zajmuje 

podniesienie się z tej 

pozycji. W momencie 

AS 

wstawania 

jest najbapdziej narażony na 

ostrzał 

PARSZYWA 
DZIEWIĘTNASTKA 

- Porady 

1. Pierwsza i 

najważniejsza sprawa, 

Pamiętaj, że na każdą misję masz od 

kilku do kilkunastu minut czasu. 

2. To nie Rambo.,Pamiętaj że nie 

jesteś jedynym komandosem biorącym 

udział w akcji. W żadnym wypadku nie 

ignoruj wsparcia. Pamiętaj, że tylko 

praca zespołowa może ocalić ci życie. 

Kiedy ty podkladasz ładunek 

wybuchowy jesteś bardzo łatwym 

celem, ale jeśli wydasz drugiemu 

komandosowi znajdującemu się obok 

ciebie komendę Fire Them Upl, to 
twoje szansy na przeżycie wzrosną. 

3. Nie ignoruj drzew, krzaczorów, 

przypadkowo pozostawionych skrzynek 

itp. One wcale nie tylko służą do 

ozdoby, są doskonałym miejscem na 

ukrycie się przed serią z karabinu, a w 

dodatku sprawiają, że jesteś mniej 

widoczny. 

4, Wykorzystuj ukształtowanie terenu, 

nie po to się tylu ludzi napracowała, 

żebyś sobie górki oglądał. Każde 
wzniesienie to nie tylko znakomity 

punkt obserwacyjny, ale również i 



strzelniczy. Oddzialy wroga 

podchodzące pod wzniesienie są 

znakomitym celem. 

9. Jak już mowa o wzniesieniach to nie 
wbiegaj na nie bez zastanowienia. 

Nigdy nie wiadomo co znajduje się na 

górze. Są dwa doskonale sposoby na 

ich zdobywanie. Pierwszy z nich to 

wysłanie drugiego Rangera na 

wzgórze przy pomocy rozkazu Move 

Up!, a następnie wydanie rozkazu Fire 

Them Up!, który powinien załatwić 
sprawę, gdy na górze znajdują się 

żolnierze wroga. Drugi sposób 

(bardziej ryzykowny) to wparowanie 

na górę i szybkie schowanie się za np. 

drzewem (o ile tak owe się tam 

znajduje). 

6. Zwracaj uwagę na to co masz pod 

nogami, często można zobaczyć male 

czarne coś, wyglądające jak 

magazynek do karabinu. To coś może 

być wlaśnie tym magazynkiem, ale 

równie często zdarza się, że jest to 

mina (pojawia się odpowiedni 

komunikat). Wtedy masz do wyboru 

albo szybko polożyć się na ziemię, 

albo uciekać. Niestety rzadko się 

zdarza aby komandos wyszedł z tego 

bez zadrapania. 

7. Nie.tylko baczne obserwowanie 

otoczenia zwiększa szansę na 

przetrwanie i wykonanie misji. Nie 

należy ignorować dźwięków 

wydobywających się z głośników. 

Czasem można usłyszeć ptaszki czy 

szczekanie psa, a czasem głos 

upadającego granatu, czy zbliżających 

się wrogów. 

8. Amunicja do broni, ładunki 

wybuchowe I granaty nie rosną na 

drzewach. Nie należy ich trwonić na 

prawo i lewo, bo nie łatwo jest je 

zdobyć. Często zdarza się, że misja 

nie została wykonana, bo zabrakło 

jednego jedynego ladunku 

wybuchowego do wysadzenia czegoś 

WAaŹnego. 

9. Często zdarza się taka historyjka: 

właśnie zabiłeś kilku nieprzyjaciół, 

biegniesz dale już masz strzelać do 

następnych a komandos sięga do 

plecaka po następny magazynek iw 

tym czasie (2-3 sek.] zostaje 

zastrzelony. Aby uniknąć takich 

sytuacji często przeladowuj broń. 

10. Umiejętnie dobieraj broń do danej 

sytuacji. Jeśli widzisz kilku osobową 

grupę nieprzyjaciół to laduj do nich z 

czegoś ciężkiego (wyrzutnia granatów, 

rakiet itp.). Jeśli musisz się gdzieś 

podkraść nie robiąc halasu to weź 
karabin snajperski z lunetą i z dużych 

odległości pomału ałe skutecznie 

wykańczaj wrogów. Da takiej roboty 

przydatny jest również MPG z 

tlumikiem. 

11. Jeśli szturmujesz dużą wrogą bazę 

to nie biegnij do przodu i nie strzelaj 

do wszystkiego co się rusza. 

Zapewniam, że daleko tak nie 

dobiegniesz. Zanim gdziekolwiek 

wejdziesz 

pochodź trochę 

wokól bazy, 

poszukaj jej 

najsłabszego 

punktu, z oddali 

wyeliminuj 

strażników przy 

pomocy, 

snajpera, z 

bezpiecznej 

odległości 

poczęstuj wroga wyposażeniem 

grenadiera (pamiętaj a upływającym 

czasie na wykonanie misji). Po takim 

osłabieniu wroga możesz wejść do 

bazy i zająć się jej końcową destrukcją. 

Jeśli baza jest malutka i nie ma w niej 

wielu nieprzyjaciół to możesz do niej 

wchodzić od razu, ale ostrożności 

nigdy za wiele. 

12. Jeśli trzeba zrealizować konkretne 

zadanie jak np. zniszczyć stację 

telewizyjną, a nie całą bazę, to szkoda 

marnować bardzo cenny czas na 

niszczenie stojącego nieopodal 

samochodu, czy penetrację 

całej bazy, Czasem sprawę 

zalatwia kilka celnych 

strzałów snajperskich i szybki 

meldunek przez radio 

18. Jeżeli wejdziesz się 

komandosami na naprawdę 

wysoką i stromą górę, to 

uważaj, żeby z niej nie spaść. 

"_ Bardzo często kończy się to 

śmiercią, w najlepszym wypadku 

znaczną utratą zdrowia. Wtedy może 

pomóc tylko apteczka. 

14. Nawet oddział Rangersów nie jest 

nieśmiertelny. Kiedy zakładasz ladunek 

czasowy, zdalnie odpalaną minę, czy 

rzucasz zwykły granat, pamiętaj aby 

znaleźć się w odpowiedniej odległości 

od pola rażenia wyżej wymienionych. 

15. Błąkanie się po okolicy nic nie 

zalatwi, Szybkie dotarcie do celu 

zapewnia sprytne urządzenie zwane 

GPS, które wskazuje kierunek 

w którym trzeba podążać. 

Warto korzystać z tego 

wynalazku, bo znacznie 

ulatwia on wykonanie zadania. 

16. Jednym ze sposobów 

zdobywania amunicji jest 

odbieranie jej martwym 

wrogom. Amunicję trzeba 

zabrać szybko, bo martwi 

żołnierze znikają po kilku 

sekundach. Jeśli jakiś 

delikwent nie znika to albo 

musi być ranny i. trzeba go 

dobić, albo tylko udaje martwego aby 

za chwilę strzelić w plecy jednemu z 

Rangersów, 

17. Pociski nie są wybredne lecą tam 

gdzie je wystrzelisz, więc nigdy nie 

wchodź na linię strzału drugiego 

Rangera, bo nie zawsze zdąży on 

przerwać ogień i pociski przeznaczone 

dla wroga trafią w ciebie. Działa to w 

obie strany, więc jeśli strzelasz bez 

opamiętania, to uwazaj żeby nie trafić 

w swojego kompana. 

18. Obaj komandosi komunikują się 

przy pomocy głosu, Należy więc 

pamiętać, że żaden z nich nie ma w 

swoim ekwipunku przenośnego 
zestawu nagłaśniającego, ani 

megafonu. Jeżeli dwaj komandosi 

znajdą się w zbyt dużych 

odległościach, to po prostu się nie 

usłyszą. Oznacza to działanie w 

pojedynkę do czasu znalezienia stę w 

zasięgu sluchu drugiego komandosa. 

19. Niestety drugi komandos 

pomagający Ci w wykonaniu misji nie 

grzeszy inteligencją. Bardzo często 

zdarza się, że trafi na jakiś budynek lub 

drzewo i nie potrafi go ominąć. Twój 

kompan często zamiast wroga ałowiem 

obdaruje właśnie Ciebie, z tego powodu 

niądy nie zostawiaj w jego rękach 

wyrzutni granatów lub rakiet, To tak jak 
dać małemu dziecku żyletki do zabawy, z 

tą różnicą, że dziecko pokaleczy tylko 

siebie, a granat lub rakieta w Twoich 

plecach to pewna śmierć (na 99,9% 

obu komandosów), a 



Tipsy 180 z 
Więcej tipsów znajdziesz na CD, w katalogu Bonus/Bonus 2. 

Deathtrap Dungeon 
(EIDOS) 

*W czasie gry wpisz: 

elvis = jesteśmy zdrowi i będziemy 
zdrowi ;) 

help = pauza w grze 

«Edytuj plik config.dat w katalogu Deathtrap Dungeon(Asylum. Zmień linię 
PROGRESS na: PROGRESS 1023. W efekcie uzyskasz dostęp do wszelkich 
misji w trybie single-player. 

Gex. Enter the Gecko 
(Crystal Dynamics) 

*Wpisz na tytułowym ekranie: PARTY AT 
ROSWELL. Masz dostęp do ukrytego 
levelu. 

W czasie gry wpisz: 

SECOND-HAND SMOKE - ognisty oddech 
IT'S AGAS GAS GAS  - Gex skacze 

wyżej 
IHAVE SHRINKAGE — - Gex ma lodowaty oddech 

House of the Dead 
(SEGA) 

W głównym menu naciśnij CTRL i wpisz: 

0%; CREATURE - włącza "Creature Test” [a 
SKIDMARX - włącza cheaty oraz ię bitżepić; ) 

BA SE RP w tiibrótewe 
możliwość edycji ciekawych rzeczy » ek £ BZ 

"RZ 

Liberation Day 
(Interactive Magic) 

Otwórz folder Iday. Otwórz folder EXE w 
katalogu liberation day i edytuj plik 
libday.ini file. Odszukaj tam cheats=0, 
zie na cheats=1 i zgraj plik. A 
poi ddczas gry stosuj kombinacje klawiszy: 

tabW - wygrywasz scenariusz 
tab-l  - przegrywasz scenariusz 
tab-r_ - poprawia zdolności bojowe 
tab-p_ - nieskończona ilość AP 

M.A.X. 2 
(Interplay) 

Wpisz lipsy (razem z nawiasamii) 

[maxstorage] = 
[maxsurvey] = 
[maxsuper] = pit 

[maxspy] 

Mech Commafić 
(Microprose) 

Aby zadziałały cheaty, musisz najpierw 

instalacji) o nazwie: 
buymechcommander.2. Gdy to zrobiłeś, w 
czasie gry wpisz: 

lorrie  - amunicja 
osmiu  - god mode on/off 

Więcej - na CD. 

Redneck Rampage Rides 
Again 
(Interplay/Xatrix) 

Wpisz poniższe cheaty, poprzedzając je 
RD, np. RDal! (ewentualnie, jeśli nie 
działają, ze spacją pomiędzy RD i 
cheatem). 

hounddog - god mode 
all - masz wszystko 
meadowżxx _— - skok do etapu 4, levelu xx 
view - teraz naciśnij F7... 
time -? 
unlock - otwarte wszystko to, co było zamknięte 
cluck -? 
items - wszystkie znajdźki 
rate - ilość klatek na sekundę 
skiliżł - poziom trudności 
moonshine - bimberek 
critters - coś dla potworów... 
showmap - widzisz calą mapę 
elvis - god mode 
clip - przechodzisz przez ściany itp. 
guns - cala broń 
inventory - znajdźki 
keys - klucze 
joseph - masz mołocyki 
rheti - ajjij! 
aaron - mushioom mode 
nocheat - wyłącza cheaty 
woleslagie - drunk mode 
mikael - znajdźki 
greg - masz łódkę 
kic - chicken mode 
van -? 

Spec Ops 
(Zombie) 

Podczas misji naciśnij jednocześnie Alt + 
Shift + V. W ekwipunku przybędzie ci 
urządzenie o nazwie Viewfinder. Użyj go 
(ekran zrobi sięna chwilę niebieski, a 
komandos podskoczy). Zresetujesz zegar, 
a przy okazjii aktualnie wybrany 
komandos będzie nietykalny. 

SWAT 2 UAŻ 
(Sierra) ; 

Każda kolejna (zaliczona) misja 
dopisywana jest do pliku swai2.ini. Jeśli 
chcesz mieć dostęp do wszystkich misji, 
to odnajdź nagłówek [Mission Played] w 
w/w pliku i dopisz pod nim (w słupku!) 
sekwencje: 
SM1=1 
SM2=1 itd, aż do SM15=1 włącznie; oraz (poniżej) ad TM16=1 do TM 
30=1 włącznie (na identycznych zasadach). Jeśli nie rozumiesz o co chodzi 
- popatrz na tipsy zamieszczone na CD, tam jest zamieszczona przykładowa 
wersja tej modyfikacji. Ale naturalnie zanim zaczniesz modyfikować 
swał2.ini zrób sobie kopię bezpieczeństwa lego pliku... 

Wreckin Crew 
(Quickdraw/Telstar Electronic 
Studios) 

Menu + oplion + cheat i Enter: 
GIMMEALL - dostęp do wszystkich leveli i 

samochodów 
RESETLAP - resetuje wyniki gracza 
KEYFOUND - znajdujesz wszystkie 

"padlock keys” 
CINEMAON - możesz oglądać sekwencje video 
KARTSON  - gramy z kartsami 
KARTSOFF - gramy bez kartsów 
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1. Zamawiam prenumeratę miesięcznika Zamawiam prenumeratę miesięcznika 

BC) SAANREWARE l Ć SHAREWARE 
od miesiąca i / 98 (słownie) 

| 

[] sześć numerów z CD 39,96zł | [ ] sześć numerów z CD 39,96zł 

[_] dwanaście numerów z CD 79,92zł | [ | dwanaście numerów z CD 79,92zł 

Zamawiam prenumeratę miesięcznika 
= 

1200 SHAREWARE 
od miesiąca /98 (słownie) 

[] sześć numerów z CD 39,96zł 
["] dwanaście numerów z CD 79,92zł 

do wystawienia faktury VAT bez podpisu odbiorcy 
[©] numery archiwalne [_] numery archiwalne I [] numery archiwalne 

Zamawiam prenumeratę miesięcznika Zamawiam prenumerat 
[_] proszę o przestanie faktury VA [_] Upowaźniamy firmę Silver Shark, 

od miesiąca /98 (słownie) , od miesiąca /98 (słownie) 

[] trzy numery 27,98zł , [L] trzy numery 27,98zł 
LJ sześć numerów 55,96zł ; [| sześć numerów 55,96zł 

[] dwanaście numerów 111,92zł | [] dwanaście numerów 111,92zł 

od miesiąca 198 (słownie) 

[©] trzy numery 27,98zł 
[] sześć numerów 55,96zł 

[©] dwanaście numerów 111,92zł 

[7] numery archiwalne El numery archiwalne I [| numery archiwalne 

| 

mię i nazwisko (czytelnie) podpis zamawiającego kuny epzsayh " podpis zamawiającego 077 podpis zamawiającego 
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Gremlin Interactive 

RD Codemasters 

World Gup '98 

Grand Turismo 
Sony Gomputer Entertainment 

Three Lions 

złotych —$6>h— GD = a 

groszy 
jak wyżej 

na rachunek 

stempel 

pobrano opłatę 

Premier Manager 98 

Golin Mc Rae Rally 

Nie szukaj swojego Misia 
w kioskach! 5 = 

PG, PSX 

PSX 

PC, PSX, N64, GB 

Prenumerąj$ 1a] 
i zamawialiwawiwaliów: 
1. Należy BARDZO CZYTELNIE | GUREADNIE wypalić przekaz | 
2. Za opóźnienia wynikłe z biędnEego WE WECZYAMNEGO WYPEMWIEnia przekazu redakcja 
nie ponosi odpowiedzialności. 
3. Do rubryki "od miesiąca”, należy WASZE SłoWNIE MIESIAC od którego prenumerata 
ma się rozpocząć oraz zaznaczyG JEJ BIUGOSE rzy, SzeS0 ub dwanaście numerów), 
stawiając krzyżyk w kwadratowymi gol 
4. Numery znajdujące się w sprzedazy Gd 8 NGOUA (PO ZONtym danego miesiąca), 
można zamawiać w rubryce "NGMGFy arehiwalme” 
Ceny archiwaliów: nr 3/96 i 4/96 824 pozostale mame 12 z! (1/96, 2/96, 7-8/97, 
9/97, 10/97, 12/97 -numery wyczefpane) Zamawiając Gizemplarz archiwalny, 
wpisujemy w odpowiednią rubrykę J6g0 miMEP (np 1/36-styczeń 98). Można 
naturalnie wpisywać więcej niżĄG8GN WUMEN JEUNYM przekazie. Nie należy 
wpisywać przy numerze jego ceiy = SIŻY UO EGO FUBFYKa na drugiej stronie 
blankietu. Zamawiając kilka numerów arehiwalnyeh Wpisujemy tam ŁĄCZNĄ cenę 
wszystkich numerów. 
5. W placówce Poczty Polskiej FAIEZY WAIACIEJĄCZNA Sumę, za wszystkie zamówione 
towary. Sumę wpisujemy na driglej SFONIE WZEŃSZU Koszty wysyłki zamówionych 
numerów, pokrywa redakcja. 
6. Nie przyjmujemy zamówień HSIOWNYCH Uwzględniamy zamówienia WYŁĄCZNIE NA 
PRZEKAZACH. Zamówienia wyślanE WISIECK NIEBĘDĄ REALIZOWANE. 
7. Wpłata za miesiąc następny aj mo dokonana do dziesiątego dnia miesiąca 
poprzedzającego prenumeratę.JM SJOWY: jeśli chcecie otrzymać np. numer 
majowy, to należy wypełnić przekażł r zjĄ wyliczoną kwotę do dnia 10-go kwietnia. 
Przekroczenie tej daty powoduje yi srrssseją w doręczaniu prenumeraty. 
8. Nie wysyłamy oddzielnie ptyf OBFAGHON, ponieważ stanowią one integralną część 
czasopisma. 
9. Prenumerata zagraniczna 100% drożej. 

Reklamacje: 
Reklamacje w sprawie prenudierey WA NUMEFÓW archiwalnych należy kierować do 
Działu Prenumeraty . W pomiedziwiek W godz GU S'tej do 15-tej, w pozostałe dni 
tygodnia od 9-tej do 11-tej' 4Uamie/ Smlegoń [61-071 343 70 71 w. 338, 
e-mail: silver.biuroQ© mikśGzEkWIGG M) 
W przypadku uszkodzon$Ch GO-ROMÓW należy wysiać je na adres wydawcy z 
adnotacją, co doktadnić Sig z Mimi dzieje Zostaną sprawdzone i wymienione na 
sprawne. 

Po co PIN? 
Od początku marca 1998 OKW każda osoba składająca zamówienie w naszym 
wydawnictwie dostaje swój PIN czyli numer identyfikacyjny. W razie pytań w 
sprawach zamówień lub w przypadku następnych zamówień, nalezy podać swój 
numer PINu oraz dane osobowe. 

Pokwitowanie dla posiadacza rachunku l Pokwitowanie dla wpłacającego 

I Z ue R R A gr I Zł www iR AOR OWE AA ET EOS AAC 

I stownie —— = I stownie 
I złotych — = I złotych 

= — groszy | — groszy 
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GORTOŻW 
GYBERNETYCZNE KALESONY!? - NIEEE...!!! 
ZEZOWATA KUNEGUNDA!? - NIEEE...!!! 
| WALKA NIE WYKRĘCONY Z KOMÓRKOWCA!!! 


